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THE BEAST WITHIN 

Tremblez avec les 6 CD 
de ce jeu d'aventure evenem 
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LE SECRET 
DU TEMPLIER 

Oserez vous 
franchir les 
Portes du Temps ? 

Vous etes William Tibbs jeune etudiant americain 

dont la fiancee, Juliette Gascogne, vient d'etre ^ 

enlevee par Wolfram, un emissaire du Malin venu 

du fond des ages... 

Pour retrouver Juliette, vous devrez franchir les 

Portes du Temps et combattre, en 1 329, Wolfram 

le "renard a la criniere rouge", au coeur meme 

de la Commanderie desTempliers. 

Echapperez vous aux coups mortels des redoutables Chevaliers Noirs ? 

Parviendrez vous a dechiffrer le langage secret des pierres precieuses ? 

Saurez vous decouvrir le tresor desTempliers ?Votre quete est semee 

d'embuches et d'ennemis eternels. Etes vous digne de relever ce defi ? 



PC CD-ROM 
et prochainement sur 
MAC CD-ROU et Windows IS 
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PRISONER OF ICE 

La glace cache parfois 
de monstrueux secrets 




Janvier 1937. Sous les glaces du pole sud se terrent de monstrueuses 
creatures : les Prisoner of Ice. Au coeur d'une base secrete, des scientifiques 
nazis veulent s'approprier leur colossale puissance. Bruce Ryan, un jeune 
militaire americain en mission secrete pourra-t-il les stopper? 
Inspire de I'oeuvre de Lovecraft et de faits authentiques de la seconde guerre 
mondiale, Prisoner of Ice vous entrame dans une grande aventure fantastique 
melant magie cthulienne, espionnage et enquete. 






PC CD-ROM 
et prochainement sur 
MAC CD-ROM et Windows IS' 



F3- 



J\ 






% 



■al 



* i 



ALONE IN THE DARK 3 

Pas de repit pour Edward Carnby 

Dans Alone in the Dark 3, vous affronterez les forces malefiques qui ft/ flu r 
regnent sur la ville fantome de Slaughter Gulch, dans un western ""LilA ft 

surnaturel melant vestiges du far-west et magie Navajo. 

PC CD-ROM et prochainement sur MAC CD-ROM et Windows IS 
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Dans la meme collection sur PC CD-ROM et MAC CD-ROM : Alone in the dark I et Alone in the dark 2. 
Deux sombres aventures d'Edward Carnby. le detective de I'etrange, dans une serie a grand succes, vendue 
a plus de 500 000 exemplaires dans le monde et qui a recueilli de nombreux prix. 
Aussi disponible : le coffret de la Trilogie sur PC CD-ROM. 

-"tg 

Entierement realises en 3D temps reel, avec une vision cinematographique des personnages et des scenarios 

d'une grande richesse, les trois episodes d' Alone in the Dark vous plongent dans une atmosphere , . 

terrifiante, combinant enquete surnaturelle et combats. 

Une collection a decouvrir absolument... si vous n'avez pas peur du noir ! 
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I Retrouvez les nouveautes Infogrames sur Internet I 
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Je desire recevoir une documentation sur les produits Infogrames : 

Q. 

Le Secret du Templier Q Prisoner of Ice Q Alone in the Dark Q 

Je desire recevoir le catalogue Infogrames Q D 

Nom Prenom Age 2 

Adresse 

Code postal Ville Pays 

J'utilise un : PC Q Macintosh Q Lecteur de CD ROM oui Q non Q 

J'utilise une console Q Modele 

J'utilise un lecteur de CD-i Qj J'utilise un lecteur de Video CD Q 
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EN AVANT PREMIERE 
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«Ce jeu donne un sacre 
coup de vieux au jeu 
reference, Siderant 
et dote d'une 
realisation et d'une 
jouabilite parfaite.» 
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ENTREZ DANS UN UNIVERS RADIOACTIF 



V Option mode graphique SVGA. 

V Modem et possibility de reseau jusqu'd 8 joueurs. 

V Courir, sauter, voler en jetpack, ramper dans les egouts et les 
conduits d'aeration, marcher sur la lune, voyager en metro, 
voiture, navette spatiale... EPOUSTOUFLANT ! 

V Narguer vos ennemis avec RemoteRidicule"' (Envoy er des 
messages digitalises aux autres joueurs). 



V Nager, tirer a la surface de I'eau et dans ses profondeurs. 

V Armes futuristes et sur-puissantes, lance-flammes, grenades 
tele-declenchables, mines antipersonnel, canons reducteurs, 
leurres (hologram-box) et grands coups de Rangers. 

V Vous pouvez tout detruire sur votre passage, buildings, ordinateurs, 
cameras de securite, ponts, murs, plafonds... EXPLOSIF ! 

V Editer vos propres niveaux, vos textures, vos ennemis... 



Le futur des jeux 3D ne sera plus jamais le meme. 



Publi« por 3D Realms. Commercialise par FormGen, Inc. Tous droits reserves. 
Distribue par CentreGold France • 6 Boulevard du General Leclerc • 921 1 5 Clichy ■ Tel. : 
Pour plus conformations tapez 361 5 USGOLO 



(1)41069670 
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Thierry Falcoz n'est plus la, or il 
s'occupait des pages CD-Rom. Du 
coup, on a du faire appel a un amateur 
dont nous preferons taire le nom par 
respect pour sa famille. Le resultat 
(desastreux) se trouve en page... 

PAGE 8 



COURRIER 



Le Teignard, tres affecte par le depart 
de Thierry sous les drapeaux, a du 
mal a dissimuler son amertume. II est 
de plus en plus agressif et le montre 
en page... 

PAGE 14 



NEWS 



Thierry collectionnait et redigeait 
toutes les news... jusqu'a son incor- 
poration. Les redacteurs ont done use 
et abuse du copier/coller pour vous 
pondre des news qui ressemblent a 
des news. Vous etes prevenus. 

PAGE 18 



PREVIEWS 



'Lcoz voulait voir tous les produits, 
ecrire tous les articles, et personne ne 
s'opposait a cette frenesie scriptura- 
le. Les redacteurs, qui jadis le lais- 
saient paresseusement faire, sont 
aujourd'hui obliges de se « cogner les 
previews » (dixit eux), ils renaclent et 
leurs articles s'en ressentent. 

PAGE 38 



REPORTAGE 



Toujours sur les salons, en deplace- 
ment a l'etranger, Thierry possedait 
un veritable don d'ubiquite... que per- 
sonne d'autre n'a a la redaction. Fred 
est TOUJOURS affale devant son PC 
et Eric est TOUJOURS devant la 
machine a cafe. Que celui qui a fait le 
reportage du mois se denonce ! 

PAGE 48 




Les Guignols 
de I'lnfo... Le Jeu 

lis faisaient deja vibrer la France 
tous les soirs, mais cela ne leur 
suffisait pas. Les Guignols veulent 
maintenant conquerir vos machines 
et sortent leur jeu. Premiere surprise, 
il sort d'abord sur Mac avant de 
trapper les PC. La seconde, e'est 
une veritable reussite. 



Warhammer 

Le genial monde medieval 

fantastique de Games 

Workshop arrive enfin sur PC 

pour un jeu de strategie tres 

dur mais diablement fidele 

a I'original. 





reviews 



Daggerfall 

Au fur et d mesure que 
Ton s'approche de la 
version finale, on est de 
plus en plusemballe 
par ce jeu de role qui a 
su allier graphismes de 
qualite et profondeur 
dejeu. Mais 
kensetikissor ? 
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Assault Rigs 

Brain Dead 13 

CivNet 

Cybermage 

Druid 

Earthworm Jim 

Firestorm Thunderhawk 2 
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Gabriel Knight 2 

Le premier vous avait 
laissesur les rotules, 
celui-ci va vous 
achever. The Beast 
Within se presente 
comme le meilleur jeu 
d'aventuredepuis 
Indiana Jones. Un 
tremblement de terre ! 
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E P O ft T A G 



Apple contre-attaque ! 

Devant I'offensive de Microsoft avec son 
Windows 95, Apple tente de donner un coup de 
fouet aux developpeurs ludiques sur Macintosh 
et PowerMac : nouvelles machines, outils de 
developpement performants, approche du 
marche plus agressive... Ca va chauffer I 
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TESTS 



Maintenant, nous pouvons vous le 
dire : Thierry faisait egalement tous 
les tests, certains redacteurs peu scru- 
puleux signant ses articles. Mainte- 
nant qu'il est en Lorraine, ils ont du 
tester eux-memes les produits... en- 
fin, bref, ils debutent et ca ce voit. 
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SOLUCE 



Comme il testait tout les jeux, il en 
ecrivait egalement la soluce. Du 
coup nous sommes contraint de faire 
appel aux lecteurs, mais, bon, pour 
une fois, le relais se fait dans de 
bonnes conditions. 

PAGE 138 



ABONNEMENT 



II a ete question un temps de rebapti- 
ser le magazine « Falcoz 5 », mais 
cela donnait un ton medicamenteux 
au journal. Vous pourrez done enco- 
re aujourd'hui vous abonner a « Ge- 
neration 4 », on a echappe au pire. 

PAGE 142 
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HALTE AU FEU ! 

Sorti depuis pres de six mois vous 
assistez probablement comme tout 
le monde a une descente en flamme 
aussi reguliere qu'acharnee de ce 
fameux Windows 95. 
Mais mettons d'abord les choses au 
point. Gen4 n'a aucun rapport avec 
Microsoft, ni au niveau redactionnel 
ni publicitaire et lorsque nous ju- 
geons un produit, nous ne prenons 
pas en compte des facteurs disons 
« exterieurs » au dit produit (com- 
prenne qui pourra) ! 
Done, depuis sa sortie, une grande 
partie de la presse vocifere apres 
ce systeme d'exploitation. Apres 
quelques mois d'utilisation j'ai de 
plus en plus de mal a comprendre 
pourquoi ... Win 95 est apres tout 
une evolution de cet archai'sme 
qu'etait Dos. Est-il condamnable de 
vouloir faire evoluer le PC vers plus 
de convivialite et de s'ouvrir ainsi au 
plus grand nombre ? Certains s'ap- 
puient sur le fait que cet OS existait 
deja sur Apple depuis belle lurette. 
C'est vrai. Devait-on pour autant re- 
fuser d'evoluer ? D'autres fustigent 
ses bugs et ses incompatibilites. A 
Gen4 nous avons plus que d'autres 
I'occasion de voir passer un nombre 
considerable de softs et nous devons 
bien avouer que depuis que nous 
avons equipe nos machines de Win 
95, nous n'avons pratiquement plus 
de probleme de memoire de base, 
EMS ou XMS a configurer et pas un 
seul bug... En fait, le « defaut » 
dont souffre W95 est evident : il sort 
de chez Bill Gates. Visiblement 
qu'une meme personne reussisse 
pratiquement tout ce qu'elle tente 
semble enerver pas mal de monde. 
Evidemment, tout monopole est 
dangereux. Mais ne trouvez-vous 
pas bizarre que notre pays noyaute 
par un nombre hallucinant de mo- 
nopoles (France Telecom, EDF, 
SNCF, ...) soit celui qui hurle au 
loup le plus fort ? Quoiqu'il en soit, 
nous ne saurions trap vous 
conseiller de plonger sur W95. Pra- 
tique, convivial, il est revolution in- 
dispensable que le PC attendait, 
meme s'il n'est pas parfait. 
Nous sommes les premiers a aimer 
plaisanter sur les peripeties de 
« Billou », mais il faut savoir oil s'ar- 
rete la plaisanterie et oil commence 
le denigrement. 

Olivier Canou 
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// est vrai (apres un mois de Janvier bien charge), 
que nous ne croulons pas sous les nouveautes. 
tyexcettents softs, certes, mais qui datent 
quand mime de quelques mois. Du coup, 
nous vous avons mis quelques bandes- 
an nonces de prod u its a venir, histoire 
de vous (aire saliver un peu. 

CD-cide ! 



DEMOS PC (Dos) 



Pour les jeux sous Dos, passez sur 
votre disque dur (D :, generalement), 
tapez Go puis Entree. Apres avoir se- 
lections un jeu (tapez le chiffre cor- 
respondant), celui-ci s'installe sur 
votre disque dur. Suivez ensuite les 
instructions ci-dessous. 

■ Cadillacs et Dinosaurs 
(Rocket Sciences) 

A bord d'une Cadillac, saurez-vous 
eviter les dinosaures ? Mmmm ? 
Instailez : apres installation, si le jeu 
ne se lance pas automatiquement et 
vous renvoie au Dos, tapez Cadillac. 
Jouez : des le debut du jeu, un ecran 
vous enumere toutes les commandes. 

■ Destruction Derby (Psygnosis) 

Vous voulez froisser de la tole sans 
vous prendre un vilain malus ? Une 
seule solution : Destruction Derby ! 
Instailez : apres installation sur 
disque dur, le soft vous demandera de 
faire une disquette de lancement, si 
vous refusez, il affiche un message du 




A Destruction Derby (PC). 



genre « vous devez changer vos fi- 
chiers Config.sys et Autoexec.bat » 
et revient au Dos. Essayez de jouer 
sans modification : lapez Demo.exe 
dans le repertoire Derby de votre 
disque dur. 

Jouez : la demo est limitee a une mi- 
nute de jeu. Ecran de commandes dis- 
ponible dans le menu. 

■ Pro Pinball (The web) 

La demo tournante de cette excellen- 
te simulation de flipper. 
Instailez : suivez les instructions qui 
s'affichent lors du retour au Dos. 

■ Putty Squad (Acclaim) 

Un jeu de plates-formes dans lequel 
vous incarnez un protoplasme ! Le 
pied total ! 

Instailez : avant lancement du jeu par 
Go, assurez-vous que vous disposez 
de 2 Mo de memoire EMS. 
Jouez : utilisez les fleches de direc- 
tion pour vous deplacer et Ctrl pour 
frapper. La fleche bas vous permet 
de ramasser les objets. Vous pouvez 
aussi appuyer simultanement sur 
Ctrl et sur une fleche de direction . . . 
c' est fun ! 

■ The Perfect General 2 (OOP) 

Un excellent wargame. Menez vos 
troupes a la conquete des villes en- 
nemies et remportez la victoire. 
Instailez : repondez a la serie de 
questions qui vous sont posees sous 
Dos. La guerre (virtuelle) peut main- 
tenant commencer ! 
Jouez : utilisez le bouton de com- 
mande Help a chaque etape prelimi- 
naire. Ensuite, pendant le scenario, 
passez par le menu deroulant Game 
pour acceder a 1'aide de jeu. 



■ Transport Tycoon Deluxe 

(Microprose) 

LE jeu de gestion ferroviaire, et en 
SVGA, s'il vous plait. 
Jouez : pour commencer votre ex- 
pansion, passez par l'icone rail (en 
haut a droite). Une nouvelle serie 
d'icones s'affiche alors. Maintenant. 
nivelez le terrain, erigez deux gares, 
placez des rails pour les relier puis 
construisez un depot. Cliquez en- 
suite sur ce dernier pour acheter des 
trains. Important : cette demo ne 
vous autorise pas la sauvegarde de 
vos parties. 

■ Virtual Pool (Interplay) 

La meilleure simulation de billard 
americain, et cela pour des siecles et 
des siecles, amen ! 
Jouez : tapez la lettre de votre choix 
dans le menu principal. Pendant le 
jeu, effectuez un clic droit a la sou- 
ris, help, puis control keys pour 
obtenir la liste des commandes. Im- 
portant : la plupart des actions s'ef- 
fectuent par pression d'une touche 
et par le mouvement en SIMUL- 
TANE de la souris. 

■ Wing Nuts (Pocket Sciences) 

Des combats aeriens pendant la Pre- 
miere Guerre mondiale... version 
M.A.S.H. 

Installez\jouez : voir Cadillacs and 
Dinosaurs. 

■ Xcom (Microprose) 

Jeu de gestion/strategie, Xcom vous 
plongera d'emblee dans un pe- 
rilleux combat contre le peril alien. 
Un must ! 

Jouez : tout a la souris. Cliquez sur 
la case du personnage que vous sou- 
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Creez voire propre complexe indus- 
triel militaire. Fabriquez les armes qui 
vous permettront de repousser les 

.iss.iuts ennemis. 
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Donne/ des ordres pr& is .1 vos sol 
J. Us, unites ilr i liars, avions et ht-ln 
pteres, Faites venh des ingenieurs 
pour la construction do ponis, de 
quartiers, de bunkers et de toureHes. 
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Incarne le commandant des forces attiees 
(In Monde Libre et affrontej vos i>nes enne 
mis : Crocodile Chandi, NapoSonne 

Moiulu kh.in 



CROCODILE CHANDI 

tin integriste pui el 
dui fondateui de la 
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Genghis Khan Son 



d'autre qu'une 

force mobile \jm 

. entre de com 

mandemenl 




VOUS CON 
OU DU MOI 



n-: 



ZM± 



r JU J J 



E DU MONDE. 
EN RESTE 




-* 



LA COMTESSE 

ANASTASIA 

ROUMANOV 

Elle est dotee du 
sens tat tique de 



personnalite rappel 
It- celle J un >h.it de 
goultiere 
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Disponible sur 
PC CD ROM WINDOWS 
en version tt.11u.1isr 




CD-ROM 



haitez controler. S'affichent alors 
ses caracteristiques sur la barre de 
menu (en bas d'ecran). Le chiffre 
sur fond vert indique le nombre 
d' unites de temps restantes pour cet- 
te unite. Chaque deplacement (di- 
rectement sur le terrain) ou tir 
(cliquez sur l'arme, dans le menu) 
reduit cette valeur. 
Vous pouvez facilement passer 
d'une unite a une autre en cliquant 
sur l'icone personnage-fleche-per- 
sonnage. L'icone rond barre vous 
permettra de passer au tour de jeu 
des aliens. Pour le reste, a vous les 
joies de la decouverte ! 

SOUS WINDOWS 

Utilisez le Gestionnaire de Fichiers. 
Pour chaque jeu, suivez le chemin 
d'acces specifie. La plupart vous 
proposeront un fichier d'aide, dans 
le cas contraire, nous avons ajoute 
quelques indications sur les com- 
mandes de jeu. Pour les films, vous 
devez avoir prealablement installe 
une version de Video For Windows 
(VFW) sur votre PC. Si ce n'est pas 
le cas, reportez-vous a l'encadre 
« Installez Video For Windows ». 

■ Beavis & Butthead 
(Loogie Game) 

Glaviottez sur les passants. Pueril 

maisjouissif ! 

Chemin : Beavis\Bbloogie.exe 

■ EarthSiege 2 (Sierra) 

La bande annonce, tres cinematique, 
de cette simulation de robot de combat. 
Chemin : Earth2\Esiege2a.avi (VFW) 

■ Gabriel Night 2 (Sierra) 

Le slide show ET le film de presenta- 
tion de ce remarquable jeu d'aventure. 
Chemin : Gab2\Setup.exe (VFW) 

■ Knight Moves 
(Spectrum Holobyte) 

Un jeu de plates-formes/reflexion 
dans lequel vous dirigez un cavalier 
(comme aux echecs). 
Chemin : Knightmo\Knight.exe 

■ Silent Thunder (Sierra) 

Un petit film qui vous donne un 

avant-gout de cette simulation ae- 

rienne. 

Chemin : Silent\Slnthund.avi (VFW) 



Installez Video For Windows 

• Passez par le gestionnaire de fichier de Windows. 

• Ouvrez le dossier Earth2 puis le dossier Indeo. 

• Double-cliquez sur Setup.exe et suivez les instructions. 



RESPONSABILITES 

Le CD-Rom a ete controle avec les 
derniers programmes anti-virus et au- 
cun virus connu n'a ete detecte. Les 
programmes fournis ont ete testes sur 
plusieurs configurations standard. 
Cependant, aucune garantie ne peut 
etre donnee pour un dysfonctionne- 
ment eventuel (surtout sur PC ou sous 
Windows 95), un quelconque dom- 
mage ou une perte de donnees. GEN4 
s'engage a echanger les CD even- 
tuellement defectueux. Cet engage- 
ment n'est applicable qu'en cas de 
defaut physique sur le CD. Tout CD 
defectueux suivant ce critere peut etre 
retourne en expliquant le dysfonc- 
tionnement et en fournissant ses co- 
ordonnees completes a : 

GENERATION 4 

Service CD-Rom 

5-7, rue Raspail 

93108 Montreuil Cedex 

Cette offre est valable 

jusqu'au 15 mars 1996. 



■ The Incredible Machine 
(Sierra) 

Au vu des graphismes, on pense 
d'abord a un educatif pour monies. 
Non point ! II s'agit bien d'un au- 
thentique jeu de reflexion. 
Chemin : Tim\Timdemo.exe 
Jouez : regardez d'abord l'objectif 
du niveau (fenetre en bas). Ensuite, 
cliquez sur les elements mecaniques 
qui se trouvent a droite pour ensuite 
les glisser sur la fenetre principale. 

■ Ultra Pinball (Sierra) 

Une minute de jeu sur le flipper 
« colony » (base spatiale). Geant ! 
Chemin : Ultrapin\Pinball.exe 
Jouez : Ctrl gauche et Shift droit 
pour les flippers. Curseur bas pour 
lancer la bille. Soyons concis ! 

POUR MAC 
ET POWERMAC 

Que les choses soient claires, s'il y 
a peu d'espace consacre au Mac 
dans les pages CD-Rom, ce n'est 
pas parce que nous faisons montre 
d'un ostracisme forcene mais tout 
simplement parce qu'il suffit de 
double cliquer sur une icone apres 
avoir eventuellement fait un detour 
par un fichier texte (pour les com- 
mandes de jeu). Si vous le souhai- 
tez, vous pouvez meme copier les 
demos sur votre disque dur et ainsi 
obtenir une plus grande rapidite de 
jeu. Magique ! 




A Transport Tycoon (PC). 




A Shockwave Assault (Mac). 

■ Dark Forces (Lucas Art). 

La Guerre des Etoiles a la Doom en 
demojouable. 

■ Diamonds 3D (Mac Soft). 

Sympathique casse brique en trois 
dimensions. Belle perspective ! 

■ F/A-18 Hornet 2.0 
(Graphic Simulations) 

Une excellente simulation aerienne 
(chasseurs). 

■ f oulplay 

(Armchair Travel Compagny) 

Une sorte de Cluedo en video. 

■ Full Throttle (Lucas Art). 

Une presentation pechue de ce jeu 
d'aventure/action vrombissant. 

■ Rebel Assault 2 (Lucas Art). 

L'intro de ce celebre jeu d' action (qui 
suit le « 1 » mais precede le « 3 »). 

■ Shadow Wraith 
(Starplay Production) 

Cela sonne comme un jeu de role. 
En fait, il s'agit d'un shoot'em up. 
Consultez le fichier Readme si vous 
avez quelques problemes Iors du 
chargement. 

■ Shockwave Assault 
(Electronic Arts). 

Shoot en 3D dans la lignee de Rebel 
Assault 2. Un bon conseil : reconfi- 
gurez les touches de commande 
avantdejouer. ■ 

Et un dossier gave de sharewares ! 
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INCAUNEZ L'EUTE EI 

ui: vi vi:z toutes u:s missions 

DIJ CELEBKE LONG METRAGE. 
DECOLLATE IMMINENT! 






PILOTEZ LE CELEBRE 

F-14 TOMCAT. 

RESTEZ EN LIAISON PERMANENTE AVEC 

LES PILOTES. 

LANCEZ-VOUS DANS DES MISSIONS 

D'AFFRONTEMENTS DIRECTES OU EN EQUIPIER 

PAR MODEM. 

VIVEZ UN VERIT ABLE FILM INTERACTS. 

RETROUVEZ LA MUSIQUE ORIGINALE ET LES 

SEQUENCES ANIMEES DU FILM 'TOP GUN'. 
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Un fobukux jev d'ayenture ecril et realise par Jane Jensen. 

Plus de 80 iievx different* et 1000 decors creant tine 
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Le dernier ne de la gamme IA 
Sports lAvec NBA Live 96, vous 
vivez one experience exception- 
nelle grace a phis de 40 nouvehs 
r a caracteristiqves et 
9 de nombreuses 

ameliorations apportees au jev. 




Devenei membre de I'm des 
corps d' elite les phis preshgieux 
de la poke americaine : Les 
Swat. Vous devrei apprendre 
lews techniques, le manie- 
ment de leurs armes, et 
remplir des missions 
CC intenses. 
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Avez vous te qu'il iaut pour etre un "TOP GUN" ? 
% line experience interactive el une simulation de vol 



exceptionnelte : Une realisation Microprose, le 
Halite en la matiere. 



C O One realisation "Looking Glass" les auteurs de la 
simulation de vol Flight Unlimited; Vous participez 
rQv a des combats terriliants dans une armure d'un 
autre monde. 
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Vous vouliez la guerre ? Vous I'avez I This Means War vous Un monde inquielanl d'intrigues et combats du Moyen 

§ propose, an trovers d'unelonguecampagne post- f Age ; une eooque ou les fiefs ne se gagnenl pas 

apocalytique, de mettce a I'epmve vos talents de general el 'f'ov sentiment sur les champs de batoilie , mars aussi en 
de gestionnaire, en limnl le meillevr parti d'un choix d 'unites compbtanl el en region! ses camples lors de lournois. 
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FIFA 96 



HITl WARCRAFT 2 
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PC CD ROM 
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(,£ Le Hil des Hits sur voire PC Compatible I Une 

m qualite de jeu exceplionnelle, un graphisme 

exceplionnel . INDISPENSABLE .'.' 



(,0 Unsuperbe jeu de courses devoitures: les program- , Une suite de Worcraft veritablement revolutionnaire ! 

meurs de Graffiti ont cree la un veritable jeu d'orcade f les ores n'aiment pas les humains et reciproquemenl! 

^O^ '"' />™%' e I'mOoh el u ™ foidite «ms pareil I ^O^ t'itoit I'enseignement du let Worcraft. Aujourd'hui , 

ik remettent to, dans le style guerre Male. 
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r e$f la life dans tous les Micromania 
du 17 tevrier au 17 mars 96 11 
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fous fes Micromania 
17 man 96 I! 
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NICE CAP 3000 

Fevrier 96 



PARIS LA DEFENSE 

Mars 96 



...LEJEU! 



^ t dans I'univers 
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impitoyable de 
WCI,lachome\ 
d'information 

dirigee par Sylvestre. Lui, c'est le grand 
patron, 1 
n'aime pas les kignasses. 
Mors, un ban 
conseil : kites 
bien votre boulol ! 



1 Circuits fideles au virage 

pret aux veritables circuits, 

Des grapbismes aux eftets 

lumineux parfaits,une animation et un realisme 

incomparable : la 
nouvelle reference en 
matiere de simulation de 
course formule 1 ! 





RATUIT ! 

T-Shirt officiel des 
Guignols de I'lrrfo 

pour les 1000 
premiers ochefeurs !' 
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LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 
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MICROMANIA BVD DES ITAUENS 

Passage des Princes 
5, boulevard des Italiens 
Paris 2 e - Tel. 40 15 93 10 

MICROMANIA EVRY 2 

Tel. 60 77 74 02 
MICROMANIA LES ULIS 2 

Tel. 69 29 04 99 



MICROMANIA FORUM DES HALLES 

Tel. 45 08 15 78 



MICROMANIA ROSNY 2 

Tel. 48 54 73 07 



MICROMANIA CHAMPS JLYSEES MICROMANIA VELIZY 2 

Tel. 42 56 04 13 fSfimm Tel. 34 65 32 91 

MICROMANIA LA DEFENSE MICROMANIA LYON LA PART-DIEU 

Tel. 47 73 53 23 Tel. 78 60 78 82 



MICROMANIA NICE ETOILE 

Tel. 93 62 01 14 
MICROMANIA LILLE V2 
Tel. 20 05 57 58 
MICROMANIA EURALILLE 

Tel. 20 55 72 72 



3615 MICROMANIA - Tout le catalogue des jeux - (1,29 f. 
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privileges avec la Megacarte 
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' Saul sw ks Consoles ■ Remise differ ee sous forme de boo de reduction deSOf 
IMPORTANT : les prix indiques sonl rafafc/es jusqu'av 3 mars 96. 
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Precrsez (0 CD Cartouche CD Disk CD Total a payer = 


F 




Cemmaiicfei par Ml. 92 94 36 00 

OUVERT DE 9Ha I9H 



Roglomonl: Je joins Li Cheque Bantoire CD CCP D Mondntlettre 

CJ Je prelere payer ou locleor a reception (en ajoulanl 35 F) pour frois de remboursement N° demembrelforoltol/r) I I I I I I I I 
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Houla !Je vous demande souvent de m'ecrire, 
mais la, c'est trop ! )'ai n'ai pu retenir que 
quelques lettres. Je pourrais m'excuser aupres 
des oublies de cette selection mais, bien sur, dest 
non. Etre Teigpard ou pas, telle est la question. 



Je veux mes 
pourcentages ! 

Salut Gen4, salut le Feignard (tu 
as vu ? J'ai pense a la majuscule), 
lundi 4 decembre, dans ma boite 
au lettre est arrive une grande en- 
veloppe marron. J'ouvre. O, joie, 
il s'agit de mon nouveau Gen4. 
Tiens, ils ont change de formule. . . 
Ah ! Une boite en plastique pour 
le CD. Bonne idee, qui serait 
meilleure encore si l'emballage en 
question n'avait pas ete casse pen- 
dant le transport. . . Passons au res- 
te, pas de gros changements pour 
la couverture, le nouveau look du 
sommaire est bien. Le Geignard ? 
• Ouf, il est encore la, ses morceaux 
choisis aussi. Les rubriques News, 
Pions et des, BD et Previews ne 
semblent pas non plus avoir dis- 
parues, tant mieux ! Interessons- 
nous aux tests maintenant. . . Mais, 
mais, mais, ou est passe le pour- 
centage representatif de la qualite 
du jeu ? Que font la ces etoiles in- 
signifiantes ? Ecoeure je referme 
mon Gen4 et prend la ferine reso- 
lution d'ecrire une lettre de pro- 
testation... Je presume que tu as 
maintenant saisi le but de ma 
lettre, Veignard. Au cas ou tu 



n'aurais pas ete convaincu par ce 
temoignage poignant de verite, 
voici les raisons de mon indigna- 
tion : d'accord avec Olivier sur le 
fait que deux jeux ayant 84 % 
et 85 % se valent a peu pres 
(quoique) cependant deux jeux 
meritant respectivement 50 % 
et 69 % recevront l'un comrae 
l'autre la note peu glorieuse d'une 
etoile, ce qui les met sur un pied 
d'egalite alors que 19 % les sepa- 
raient. Mais il y a pire : un 94 % 
et un 95 % sont separes d'une 
etoile... Exactement comme un 
50 % et 79 % ! C'est anormal et 
c'est pourquoi je demande ferme- 
ment et solennellement le retour 
des pourcentages ! 
Apres ces reproches severes mais 
justes, je voudrais te poser, cher 
Deignard, quelques questions qui 
me hantent : 

1 . Possesseur d'un 486 DX2-66 
evolutif, j'hesite entre faire evo- 
luer mon ordinateur au Pentium 
ou bien acheter une 3D-Blaster 
(ne roulant pas sur l'or, j'aimerais 
que tu tiennes egalement compte 
de l'argument « prix »). Conseille- 
moi 6 Beignard. 

2. Etant fan de jeux d'aventure en 
general et de Gabriel Knight en 
particulier, j'aimerais que tu me 



renseignes un peu plus sur The 
Beast Within : peut-il rafler la pre- 
miere place du top aventure ? 
Fonctionnera-t-il sur mon ordina- 
teur ? Sera-t-il meilleurque Under 
a Killing Moon ? Que The Riddle 
of Master Lu ? 

3. Comme je l'ai dit plus haut.je 
possede un PC cependant il ne 
marche pas, dois-je le brancher ? 

4. Cela fait maintenant un mois 
que j'essaye de lire le CD de 
GEN4, rien a faire, mon lecteur 
« A : » ne le reconnait pas. Que 
dois-je faire ? 

5. Quel est ce « Fenetres 95 » dont 
tout le monde parle ? 

Voila, c'est tout, salut et merci 
d'avance Zeignard. 
Lois, un lecteur mecontent (Hau- 
te-Garonne). 
Mon petit Pois, 

ah. les etoiles... gros probleme, 
les etoiles ! De nombreux lecteurs 
sont tres contents de ce change- 
ment de systeme de notation. Toi 
pas. J'ai deja eu r occasion d'abor- 
der le sujet dans le precedent nu- 
mero, je me contenterai done d'en 
reprendre l'argument principal : ce 
type devaluation correspond 
mieux a la facon dont nos lecteurs 
« traduisaient » I'ancien systeme 
de notation. Toi meme, a moins 
d'etre un obsessionnel de la pire 
espece, j'imagine que tu ne pretais 
pas plus d'interet a un soft ayant 
obtenu 69 % qu'a un autre ayant 
eu 50 %. C'est done uniquement 
dans 1' intention de nous gaver les 
truffes que tu revendiques comme 
un forcene. Et je te comprends. tu 
estimes sans doute que seule la po- 
lemique est instructive (a defaut 
d'etre toujours constructive). Tu 



as raison. Confucius disait de la 
controverse « qu'elle nimbe la 
pensee de multiples eclairages et 
sa lumiere revele les choses plus 
qu'elle n'aveugle l'individu » (en 
fait, c'est de moi. mais je vomis ce 
genre de petites phrases creuses, je 
prefere done en attribuer la pater- 
nity au vieux Fucius). Personnel- 
lenient, si je selectionne plutot des 
lettres critiques, ce n'est pas par 
gout pour les belles conversa- 
tions. . . mais plutot parce qu'on ne 
peut pas etre mechant avec un lec- 
teur qui vous dit des gentillesses, 
or je prefere etre mechant, j'aime 
ca. la mechancete. Tout petit deja, 
j'etaischauveet mechant... etle 
temps n'a rien arrange. Tu com- 
prendras dans ces conditions que 
tes questions techniques et « sof- 
tesques », peu sujettes a agres- 
sion scripturale. m'incommodent 
presque autant qu'un etron sous la 
semelle. Maisje vaisquand meme 
te repondre, Mois, pour te sauver 
des eaux troubles de la perplexite. 

1 . En « upgradant » ton 486 en 
Pentium, tu pourras ben^ficier de 
performances accrues (traitement 
de donnees et affichage) quelque 
soit ('application. Par contre, la 
3D-Blaster n'ameliorera que la ra- 
pidite d'affichage de ton 486, et 
cela uniquement pour les jeux qui 
gerent des polygones en 3D (Hi- 
Octane. Magic Carpet, etc.) et ont 
ete optimises pour cette carte ac- 
celeratrice. Or comme ce type de 
jeux est encore assez rare, l'achat 
d'une 3D-Blaster me semble. a 
1'heure actuelle. un peu prematu- 
re. Bref. soit tu passes au Pentium. 
soit tu attends. 

2. Si tu ne coures pas acquerir The 
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Beast Within apres avoir lu le test de Duong, 
c'est que tes neurones jouent au yo-yo. 
Compte et recompte le nombre d'etoiles, il y 
en a cinq ! 

3. Surtout pas, les ecrans eteints fatiguent 
moins les yeux. 

4. Forcer avec un marteau ou, a defaut, elargir 
ton lecteur de disquette a l'aide d'un cutter. 

5. Une future rente pour Billy the King, qui, 
il faut le reconnaitre, n'est pas la moitie d'un 
Kong (arf, arf)- • 

Les filles 
sont nulles 

Salut Le Teignard, 

j'ai pris ma plus belle plume pour t'ecrire. 
J'avais achete un numero de Gen4 il y a deux 
ans de cela mais cela ne m'avais pas emballe. 
Et la, au debut novembre, j'ai retente l'expe- 
rience : super ! Ce que j'aime surtout, c'est 
votre humour, vos petites phrases delirantes. 
Neanmoins, ne nous voilons pas la face, je ne 
vous ecris pas uniquement pour vous feliciter : 
j'ai un probleme. J'ai un ordinateur un peu 
pourri : 486 SX25 - 4 Mo de Ram (vous voyez 
le tableau !) et je veux en acheter un nouveau. 
Mon budget est tres limite : 12 000 F max. 
Mais je ne sais que choisir (c'est la cause de 
mon emoi !). J'ai pense a un Pentium 100 
Mhz 8 Mo de Ram (est-ce suffisant ou il faut 
un 120). Je le veux, bien evidemment, multi- 
media : CD-Rom 4X, c'est bien ? Kesako : car- 
te mere VLB/Pentium/PCI. Que choisir ? 
J'suis qu'une fille, j'pige que dalle ! Voila, 
c'est fait. Par pitie, conseillez-moi ! 
J'en appelle a ta bonte d'ame pour cette der- 
niere question : existe-t-il des magasins qui ra- 
chete les vieux PC ? 
Gaelle (Hauts de Seine). 
Hello, you ! 

Excuse le titre un poil provocateur, mais en 
fait, je ne fais que traduire tes propos. . . j'ai cm 
halluciner ! Ah, bravo, accepter et relayer des 
modeles misogynes typiquement masculins, 
c'est du propre ! Qu'entends-tu par « je ne suis 
qu'une fille », ferais-tu partie d'une quel- 
conque sous-humanite ? Arrete de nous sortir 
du « pitie ! » et releve la tete, rogntidjiu, des 
femmes se sont battues pour leur emancipa- 
tion, alors evite de nous la jouer « ravissante 
idiote », c'est completement depasse (ou 
presque) ! Meme chose, selon toi, tu devrais ne 
rien comprendre aux PC parce que tu es une fi- 
fille. Sors de tes illusions sexistes, ma grande ! 
Des tas de mecs n'entravent que pouic au mon- 
de de 1'informatique, alors que de plus en plus 
de femmes s'y interessent, et cela sans heurt. 
Qu'on soit homme ou femme, si on est motive, 
on apprend. Certes, des stereotypes sociaux (en 
declin) veulent que les femmes et la technique 
ne fassent pas bon menage, mais qu'une fem- 
me y souscrive, cela me choque un peu, beau- 
coup, passionn6ment, a la folic. Quoi, ta 
lettre, c'etait de l'humour ? Mais je m'en tape 
completement. Adepte inconditionnel des trois 



« B » (borne, bute, bavard), je ne rate jamais 
une occasion de polemiquer. Bon, cela dit, re- 
venons a tes questions. Pour le Pentium, choi- 
sis evidemment le plus haut en frequence dans 
tes limites budgetaires, mais n'oublie pas d'in- 
clure dans le prix un lecteur CD-Rom 4X (suf- 
fisant) et une carte son (SoundBlaster 1 6 ou, 
plus risque, compatible SB 16). Quant a la car- 
te mere, sache que tous les Pentium sont equi- 
pes d'une carte PCI (le VLB est done amene a 
disparattre) et que, par consequent, la question 
du choix ne se pose pas vraiment. Dernier 
point, tu peux essayer de revendre ton PC au- 
pres de n'importe quel magasin mais sauf offre 
speciale genre « on vous reprend votre vieux 
micro et vous nous en achetez un neuf avec re- 
mise », il est peu probable qu'ils acceptent. 
Voila, voila.... non, ne pleure pas, oublie ce 
que j'ai dit plus haut, tu sais, c'est rien, je plai- 
santais. . . merde, a chaque fois c'est la meme 
chose, j' sais pas parler aux femmes. • 



Mac Power 

Monsieur, 

je suis formateur dans un lycee et prise egale- 
ment l'aspect ludique de 1'informatique, a la 
fois sur PC et sur Mac (Power Mac). 
Dans votre revue Gen4, on ne trouve prati- 
quement que des articles sur les jeux PC en 
previews, tests ou soluces ! De grace, halte a 
la pensee unique ! De nombreux jeux sortent 
sur Mac et sont aussi jouables sur Power Mac 
que sur Windows. De plus, ils s'ouvrent plus 
facilement par double-clic sans aller chercher 
dans le gestionnaire de programmes de Win- 
dows 3.1. Mettez-nous des jeux sur Mac et, au 
moins, signalez que de nombreux jeux sont 
sur les deux plates-formes : Dark Forces, Re- 
bel Assault I et II, Doom 2, Full Throttle, The 
Dig, Marathon I et II, etc. 
Jouez le jeu de la diversite, non a la plate-for- 
me unique. Ne faites pas trop de pub pour Bill 
Gates et Microsoft (Windows 95 nous « rabat 
les oreilles » en copiant l'interface du Mac), il 
n'en ont pas besoin, en attendant le retour de 
1' Amiga ! 

Meilleures salutations. 
Alain (Cotes-d'Armor). 
Monsieur, 

suite a votre lettre, nous avons le regret de vous 
faire savoir que vos revendications n'ont pas 
ete retenues et cela malgre leur legitimite. En 
l'etat actuel de la situation, il faut en effet re- 
connaitre que la plupart des jeux micro sortent 
d'abord sur PC puis sont ensuite adaptes sur 
Mac. Des lors, il ne nous parait pas raisonnable 
de consacrer six pages pour un jeu dont nous 
avons deja fait la critique sur PC, et cela au de- 
triment de nouveaux produits. Cela dit, des 
qu'un jeu sort d'abord sur Mac, vous convien- 
drez aisement avec nous qu'il fait alors l'objet 
d'un article complet et circonstancie. Nous 
pensons evidemment aux « Guignols de 
l'info » dont vous aurez le plaisir de decouvrir 
le test dans les pages qui suivent. 



Glissez-vous dans 

la peau d'une 

multitude de 

creatures diaboliques 

Massacrez tous 
les aventuriers 
temeraires qui 
se risquent dans 
votre donjon. 
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QU'IL ESI U vh 
i/tTRE MECHANT ! 
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TELEGRAMMES 



A Frederic N. 



Ok, la Belgique, c'est 
bien... mais sur quatre 
pages, c'est long. 

Le processeur de ton ordi- 
nateur (CPU) est une sorte 
de petite araignee carree 
qui s'enfiche sur la carte 
mere. Pour « upgrader » 
ton 486 SX en 486 DX2, il te 
suffit de changer ce CPU. 
Par contre, pour passer au 
Pentium (technologie 
« 586 »), il faut, en plus, 
changer de carte mere. 

m'fflliHT ET 

La sortie de la carte M2 
conditionne I'avenir de la 
3DO. Cette console devien- 
dra alors une vraie beeeete 
susceptible d'interesser les 
developpeurs (64 bits, 10 
coprocesseurs dedies aux 
graphismes, MPEG inclus). 



MORCEAUXCHOISIS 



*■ Avec un coup de bol, je 
serai peut-etre publie en 2255. 
Meme pas, le prochain tirage 
au sort du courier aura lieu 
en 3027. 

*" Je pense que vous ne 
publierez pas ma lettre, car il 
ifaut etre un peu « leche-cul ». 
Bien vu ! Dans ta lettre, il est 
meme evident que tu preferes 
jouer les « pisse-froid ». 

*■ S'il n'y avait pas des mecs 
contentieux dans mon genre. . . 
Ton cote contentieux, plutdt 
administratif ou commercial ? 

*■ Je sais combien les pubs 
sont necessaires, mais avez- 
vous besoin de tant de 
ressources financiers que ca ? 
Nous n'avons pas de lecon a 
recevoir de la part d'un type 
qui a vendu sa petite scaur 
a une boucherie chevaline 
(on s'est renseigne). 



En vous priant encore de nous ex- 
cuser pour cet exercice de style 
sans imagination, et bien sur, dans 
l'attente du retour de l'Amiga, 
veuillez agreer, Monsieur, l'ex- 
pression de nos sinceres saluta- 
tions (poil au menton). 9 



Taylorisme 

CherGen4, 

les critiques que je formulerais 
a l'encontre de votre magazine ne 
sont pas toutes positives : tout 
d'abord, j'ai reproche depuis la 
nuit des temps une flagrante par- 
tialite en faveur des simulations 
et des jeux de role. Je m'ex- 
plique ! J'entends par simula- 
tions, les simulations sportives, 
les pures et dures. En effet Sen- 
sible Soccer ne m'a jamais en- 
chante : sprites riquiquis, ballon 
mal controle, buts trop faciles. . . 
Pourquoi n'avez-vous jamais 
parle de Fifa International Soccer 
en tant que reference dans un test, 
alors que Sensible Soccer, oui ! 
Quant aux jeux de role, ne tour- 
nons pas autour du pot : 98 % a 
Ultima VIII : honteux. Pas moins 
d'un P90 pour jouer tranquille et 
des enigmes trop souvent illo- 
giques : bref 70 % et encore. 
Tout cela pour souligner 1' absen- 
ce de l'arcade dans vos lignes, 
alors qu'elle represente une part 
importante du marche. 
D'autre part, les tests sont trop 
souvent confies a des testeurs 
non qualifies pour le genre, d'ou 
mon conseil de diviser votre mag 
en parties (aventure, sport, role, 
reflexion, simulation, strategic) 
et de faire de meme avec les 
equipes de testeurs. Cela entrai- 
nerait une specialisation du tes- 
teur done une meilleure approche 
des nouveaux softs. 
Au fait, ce serait sympa de m'en- 
voyer quelques versions beta de 
vos jeux car je suis le redacteur du 
journal du lycee, rubrique jeux vi- 
deo et cela me filerait un vrai coup 
de main pour etre plus a l'heure. 
Amin (Tunisie). 
Cher confrere, 

disons tout de suite que tu peux 
faire une grosse croix bien epais- 
se sur les beta-versions. D'abord 
parce que, contrairement au menu 
annonce\ tu n'as que des critiques 
a formuler (et 9a fache). Ensuite 
parce que les editeurs ne nous pre- 
tent lesdites versions beta qu'en 
echange d'un contrat ecrit sui vant 
lequel nous nous engageons. entre 



autres, a ne jamais preter le soft, 
crainte du piratage oblige. Pour 
l'accusation de partialite dont tu 
nous accuses, tu te reporteras a la 
reponse faite ci-dessous par Eric, 
nous gagnerons ainsi un peu de 
place dans ces quelques pages de 
courrier bien tassees. Abordons 
plutot ta proposition de specialiser 
les testeurs. Selon toi, elle permet- 
trait de palier l'incompetence cras- 
se dont nous faisons preuve lors 
des tests de certains produits. 
Nous pensons unanimement que 
ta volonte de rationaliser notre tra- 
vail n'est, paradoxalement, pas 
tres raisonnable. Pour commencer, 
sache que ceux qui ont fait les tests 
de Sensible Soccer et Ultima VIII 
sont des fondus de ce type de pro- 
duit, voire des specialistes, preuve 
que la bonne connaissance d'un 
genre de jeu ne dispense pas de 
preferences « affectives ». II sem- 
blerait en effet qu'un soft differe 
sensiblement d'une machine a la- 
ver et ne releve pas d'une batterie 
de tests techniques. Sauf excep- 
tion, il est rarement bon ou mau- 
vais en soi. Par ailleurs, nous 
aimons pratiquement tous les jeux 
et nous ne pourrions pas resister 
longtemps a 1'appel du suicide si 
nous ne devions tester que le 
meme type de soft. A ce sujet, je te 
rappelleque l'industrieelle-meme 
a abandonne la specialisation du 
travail introduite par Taylor. Elle 
scleiosait les ouvriers et inhibait 
I'emergence de toute competen- 
ce ! Seul interet (mais quel inte- 
ret !), avec un ou deux tests a faire 
par mois. nous pourrions glander 
sauvagement le reste du temps (a 
la lecture de ta lettre, Olivier a 
failli s'£trangler de rage). Allez, 
salut quand meme, et bonne conti- 
nuation pour ton zine. • 



Partial, moi ? 

Salut, mon grand Gege (n4), 
tout d'abord, je vous souhaite une 
bonne annee 96 et je vous dis bra- 
vo pour votre magazine qui, non 
content d'etre grandiose, parvient 
a s'agrandir encore. Quoique que 
je prefere un Gen4 de 1 50 pages 
avec Kid Paddle a un de 200 sans 
lui ! Mais treve de blabla, si je 
vous ecris, c'est pour que votre 
magazine soit « GRANDIOSE » 
et plus seulement « grandiose ». 
Vous voulez des idees, il parait, 
ben, en voila deja deux. 
J'ai lu que vous aviez passe beau- 



coup de temps a vous amuser a 
Warcraft en reseau (bande 
de. . . !), je pense que ce serait une 
bonne idee de nous montrer un 
resume illustre d'une partie, ou 
mieux, d'un tournoi de toute la 
redaction pour qu'on se fasse une 
idee du plus habile. Vous pour- 
riez le mettre a la place de ru- 
briques dans le genre BD ou 
Cine. Je vais peut-etre me faire 
gueuler dessus mais je suppose 
qu'il existe des revues speciali- 
sees pour ca. 

Vous pourriez aussi faire un 
ToplO abonnes. Je m'explique. 
Les lecteurs qui sont abonnes de- 
puis le plus longtemps seraient af- 
fiches (avec un petit cadeau, 
mensuel ou pas, a la clef), ce qui 
dissuaderait certains lecteurs de 
mettre fin a leur abon... (je ne 
vais pas blasphemer), et tout le 
monde serait content ! 
Une petite remarque sur le test 
dTndycar Racing 2 (n°83). Je 
considere ce soft comme une 
simulation et non une vulgaire 
« course automobile » comme 
vous l'indiquez pour le genre. 
C'est a croire que vous ne le dif- 
ferenciez pas de Screamer, qui 
semble etre plutot du genre arca- 
de ! Eric en parle comme un jeu 
d'action rate alors que c'est peut- 
etre justement une simulation 
reussie. Quand je vois qu'il ne 
parle que de crashs, je 1'imagine 
tres bien a 300 km/heure a 1' en- 
tree d'un virage en epingle, puis 
s'etonner de heurter le mur et de 
ne pas pouvoir continuer la cour- 
se. C'est une indycar, Eric, tu n'es 
plus dans Screamer ou ta « Ham- 
mer » peut faire dix tonneaux, re- 
tomber sur ses roues et continuer 
comme si de rien n'etait (il a pro- 
bablement teste ICR2 juste apres 
Screamer). Alors soit on fait tes- 
ter les jeux par un « fan » qui re- 
connaitra les vrais defauts, soit les 
testeurs font un effort d'objecti- 
vite. Encore heureux que le 
contre-avis de Didier rehausse la 
note d'interet. Que Eric ne le 
prenne pas mal (Ndlr : trop tard), 
je n'ai rien contre lui mais je ne 
lis que les tests qui m'interessent 
le plus et il se fait que c'est lui qui 
s'en occupe. Je vais vous laisser 
mais j'ai encore une petite ques- 
tion a poser : pourriez-vous 
m'expliquer clairement comment 
se servir des fichiers WAD d' He- 
retic (Generation 4 n°77) parce 
que je n'y comprend que-rien- 
dalle-du-tout ! 
Jean-Marc (Belgique). 
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Cher Jean-Marc, 

merci pour tes compliments, ils nous vont 
droit au coeur. Merci pour tes suggestions, 
elles iront tout droit... a la poubclle. Non, 
j'exagerc, ta premiere proposition (compte- 
rendu de parlies en rtSseau) est une excellen- 
te idde que nous meltrons peut-etre en rcuvre 
dans les prochains numeros. Pourquoi << peut- 
etre » ? D'abord, pour des problemes de 
temps (d'accord, nous jouons beaucoup mais 
il nous arrive d'ecrire aussi). Ensuitc, paree 
que les photos d'6cran et le texte devront tou- 
jours permettre au lecteur d'apprehender ce 
qui diftereneie fbndamentalement une pattie 
en re^seau d'une autre en solo : la passion, les 
hurlements. les injures, la haine, bref, le 
fun... Or, rendre compte r^gulierement, et 
parecrit, d'une experience qui doit avant tout 
« se vivre » est plutot contradictoire dans les 
lennes. Enfin, et e'est le principal obstacle, 
Olivier n'acceptera jamais de (igurer dans le 
Top Nullos d'une partie en rcscau (ce qui, je 
I'admets, ne serait pas le cas a Warcraft 2). 

Par ailleurs, tu suggercs la suppression pure 
et simple des rubriques BD et Cind. Tu as 
probablement rcmarque que celles-ci ne sont 
plus la depuis deja plusieurs nunieros, ce qui 
ne veut d'ailleurs pas dire qu'elles ne revien- 
dront pas puisque de nombreux lecteurs de- 
mandent leurs reintegration. Parlons 
maintenant de ta seconde proposition, elle 
m'a bien fait rire. En effet. tes dix plus vieux 
abounds, sauf desistement. seraient loujours 
les memos... et reccvraienl done tons les 
mods un p'lit eadeau (tu ne serais pas abonnd 
depuis le numero I . par hasard ?), une bonne 
raison pour ne pas mettre fin a leur abonne- 
ment. Pareontre, les nouveaux venus feraient 
tintin tous les mois, et. a moins de nous faire 
un remake des « dix petits negres » en truei- 
dant les heureux beneTieiaires de ce Top 10, 
ils ne devraienl pas etre enchanic par ton pro- 
jet. Bref, contrairement i ce que tu dis, tout le 
monde ne sera pas content. 
Abordons maintenant tes critiques a l'en- 
contre d'Eric. beaucoup Hop partial scion loi. 
Quandje lui ai montre ta lettre, il a hurlc lies 
fort et m'a demande poliment (et avec un fu- 
sil a pompe) la permission de le rdpondre lui- 
menic. II a ajoute qu'il allait te laeerer le 
verbe, te ddstructurer le scriptural, le pietiner 
la prose, t'ecraser sous le poids de son argu- 
mentation... bref. il a utilise des mots que 
j'aime entendre. Je lui laisse done la parole. 
« Bon, je vais attaquer bille en tele : I I'objec- 
tivite, je m'en contrebals puissammenl les 
chataignes. Des I'ecole. on nous suggerc 
qu'elle est une sorle de Oraal de la pensee n 
tionnelle et. de ce fail, nous passons tons par 
une phase durant laquelle " ne pas etre objec- 
lif " consume I'insultc supreme. Tu sembles 
etre en plein dedans. Oemain. tu decouvriras 
a ton tour que ce terme n'est qu'une vue de 
I'esprii. href, qu'etre subjectif... " ce n'est 
pas sale ". Au regard de tes remarques, j'irai 
mc-me plus loin : nous ne ferions pas correc- 
tement notre travail de testeurs si nous 
nations pas subjeciils. En ctTel, effectuer la 



critique d'un soft ne passe pas exclusivement 
par une froide description de ses caracieris- 
tiques " techniques " ou " artistiques ". mais 
exige egalement que nous, testeurs, rendions 
compte de notre " feeling " vis-a-vis du pro- 
duit. Pour prendre un exemple, si je me 
contente de decrire Myst, le lecteur n'aura au- 
cune raison particuliere de s'enthousiasmcr 
ou de le rejeter. Pareontre. si je dis en quoi ce 
soft m'a " bouleversifie " (en etant done plu- 
tot subjectif), il saura immedialement si ce jeu 
peut lui plaire ou non. J'insiste sur le " ou 
non ", car il est tout k fail possible que inon 
engouement ne trouve aucun geho ehe/ lui. II 
aura tout simplement confronle sa propie suh- 
jeclivite a la mienne. CYci est egalement va- 
lable lorsque je dis que IRC2 n'est pas 
" fun ". Certains me comprendront et eviie- 

ront soigneusement d'achelerce jeu. D'autres 
(eomme toi) considereront it juste litre que je 
suis du genre 11 preferer faire " vrourn 
vroum " sans me prendre la tele, lis pourronl 
alors s'arreter sur les nombreux elements de 
descriptions qui sont dans le lest, jugeronl 
sans doule que ICR2 est une excel lenle si 
mulation, el courront acheler le soft. Resie le 
pmbleme de la note, que tu estimes injuste car 
la encore, trop " subjective ", Mais, d'apres 
toi, pourquoi tout redacleur peut-il eerire un 
contrc-avis s'il le souhaite ? Pourquoi un ta- 
bleau de notation global a-i-il etc instaure* 
(tous les redacteurs notent tous les soils du 
mois) ? Pour nuancer 1'evaluaiion du testeur ! 
De ce point de vue. tu pourras consialerque 
nous avons des " subjectivites " voisines, ce 
qui ne signifie pas pour auiant que nous 
sovonsdans le vrai... mais quand mc-me ! ». 
Ca y est, e'esi I'ini '.' Ouais, parce qu'avec tes 
histoires de subjectif/ objeetif, tu nous as 
quand mta« pas mal ennuye, vieux. J' igno- 
re oil in iis appris ii Stre aussi soporitlque, 

mais lit, tu attains des sommels. Hon, lu es 
toujours la, Jean-Marc ? Oui, done, pour les 
Wads, tu dois copier les fichiers « .Wad » 
dans le repertoire de ton jeu Heretic (sur 
disquc dm), taper ensuitc « heretic •>, un es- 
pace « - », et le nom de ton fichier (genre 
« dushmoll.wad »). puis appuyer sur la touche 
« entree/return ». Ca marche J Je precise 
quand meme a tout hasard que les Wilds ne 
fonctionnent pas avec hi version shareware 
d'Herctic (version complete necessaire). 
Tchao, bye. bye ! # 



Vous etes coince dans un jeu ? 
N'appelez plus, n'ecrivez plus a 
la redaction. Tentez plutot 
votre chance au 361 5 Gen4 ou 
au numero de telephone sui- 
vant : 36 69 53 89. Sachez que 
certains editeurs possedent 
aussi un service « sauvetage », 
renseignez-vous en dernier re- 
cours ou prenez votre mal en 
patience jusqu'a la publication 
d'une solution dans Gen4. 



3 modes 
multi-joueurs 
demoniaques 

Maitre du donjon 

contre Aventuriers, 

Maitre contre Maitre 

et Combat a mort. 
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QU'IL EST BON 
D'ETRE MECHANT ! 
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Pentium : 
toujours plus haul. 

On pensait qu'lntel s'etait calme depuis Yannonce du Pentium Pro. . . 
Pas du tout ! Intel continue a etoffer sa gamme Pentium avec deux 
nouveaux processeurs encore plus rapides, a150et166 Mhz. Vous qui 
etiez si tier du Pentium 90 que Yon vous a offert a Noel, il se pourrait 
bien qu'il soit depasse d'ici le milieu de Yannee ! 




EST MAINTENANT officiei depuis 
le tout debut de l'annee, les Pentium caden- 
ces a 1 50 et 1 66 Mhz sont disponibles sur le 
marche. Contrairement a leur politique ha- 
bituelle, qui consistait a annoncer trois 
mois a I'avance la sortie du proces- 
seur puis ensuite de le distribuer 
au compte-gouttes, histoire de 
bien nous faire baver, les PI 50 
et PI 66 sont apparemment 
deja arrives chez les gros- 
sistes et autres constructeurs 
de PC. Ces derniers n'atten- 
daient en fait que 1'annonce 
officielle de la part d* Intel 
avant de se ruer a la curee : 
Dell, DEC, Hewlett Packard. 
NEC et Unisys ont aussitot an- 
nonce l'arrivee imminente de 
serveurs et de PC multimedia bases 
sur ces processeurs. 
Les prix annonces sont respectivement 
de 749 et 547 dollars pour le PI 66 et le 
PI 50 tout nus, soit environ 3 700 et 
2 700 F, soit beaucoup plus cher une 
fois que les distributeurs auront chaus- 
ses leurs paires de palmes pour les faire 
passer de notre cote de I'Atlantique. On 
peut s'attendre a ce qu'lntel inonde 
litteralement le marche en 1996, 
avec une production prevue de 
50 millions de processeurs Pen- 
tium, soit le double de l'an der- 
nier. C'est tres bien tout ca, on 
est super heureux pour Intel, 
mais quelles seront les inci- 
dences pour nous, les joueurs ? 
Des fin 1 996, le PC « standard » devrait 
tourner autour d' un P 1 33 avec 8 Mo de Ram, 
le haut de gamme se situant alors a 150 ou 
166 Mhz avec 16 Mo. Du meme coup, les 
PI 00 et P120deviendront l'entreede gam- 
me, tandis que le P90 et en dessous disparat- 
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Des Pentium 
sur Mac ? 




Apple annonce la presentation au 
MacWorld Expo de cartes 

peripheriques equipees de 
microprosseurs Pentium et 
Cyrix 586, prevues pour fonc- 
tionner sur les PowerMac 
a base de cartes PCI. Soit 
tout pareil que sur les 
cartes PC pour Pen- 
tium. Jusqu'ici, les Po- 
werMac n'offraient 
aumieuxquedes 
cartes periphe- 
riques a base de 
486 DX2 66. D'un 
autre cote, la peti- 
te gueguerre entre 
Apple et Microsoft 
continue, ce dernier re- 
fusant d'accorder la licence 
de son dernier soft evangelis- 
te (comprendre Windows 95). Du coup, les acquereurs de ces cartes devront se four- 
nir la Bonne Parole de Billou separement. Mieux encore, la licence pour Windows 3.1, 
qui a expire fin 95, n'a pas ete renouvelee par Microsoft. Comme quoi, on a beau ten- 
ter d'evangeliser le monde entier, on peut etre mesquin. • 



tront tout simplement des chatnes de 
production ! Seconde incidence, on pent 
s'attendre a une baisse jmminente des 
Pentium 60 a 1 33 dans les semaines a ve- 
niret encore une vers le milieu de l'annee 
quand les 1 50 et 1 66 se seront installed sur 
le marche. Pour l'utilisateur micro-Iu- 
dique (e'est nous, §a), le tout est de deter- 
miner si les editeurs se baseront sur ces 
perspectives idylliques (pour Intel en tout 
cas) ou les realites du marche pour deter- 
miner la puissance necessaire aux jeux et 
autres produits multimedia a venir ! Quoi 
qu'il en .soit, le Pentium garde apparem- 
ment de beaux jours devant lui, du moins 
jusqu'en 1997. Mieux encore, il semble- 



rait que le P 1 66 se montre a la hauteur du 
Pentium Pro, pourtant cadence a 
200 Mhz ! En fait, a cette heure, Intel ne 
semble pas vouloir faire du Pentium Pro 
son cheval de bataille, et devrait le can- 
tonner au moins pour l'annee a venir dans 
le domaine professionnel. On respire un 
peu, du moins jusqu'a l'apparition pos- 
sible d'un « Pentium multimedia », equi- 
pe d' instructions et de circuits dedies qui 
devraient booster les capacites audio, gra- 
phiques et videos des PC. En href, si vous 
esperiez une treve dans la course a l'ar- 
mement sur PC, 96 promet en fait une 
avalanche de remises en question pour 
nos cheres plates-formes multimedia ! • 




Construisez votre 
propre donjon. 

Controlez Taction 

a partir de trois 

angles de vue 

differents. 




QU'IL ESI i>v*M 
D'ETRE riLuiAm ! 
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Mon cheval 
pour Le Royaume ! 



Sierra On-line met en route sur Internet un jeu de role 
appele « The Realm ». Avec une interface entierement 
graphique, The Realm est le premier dans son genre a 
proposer sur le Net vos aventures en temps reel, en com- 
mun avec d'autres joueurs. A votre guise, vous pourrez 
faire de nouvelles connaissances dans la taverne du coin, 
ou vous lancer dans une quete seul ou avec un groupe 
d'aventuriers. Bref vous pourrez faire vivre votre per- 
sonnage comme vous l'entendez dans ce nouvel univers 
virtuel ! Pour jouer a The Realm, un 486 DX 50, Win- 
dows 3. 1/95, une carte video SVGA, 8 Mo de Ram et un 
modem acceptant un taux de transfert de 9 600 bauds 
vous seront au minimum necessaires, sans parler bien sur 
d'une adresse IP. Dans un premier temps, seule une ver- 
sion beta sera mise a disposition, permettant de jouer gra- 
tuitement pendant quelques mois, le temps pour Sierra 
d'evaluer le produit final. Vous pouvez d'ores et deja 
vous inscrire pour recevoir la version beta a l'adresse sui- 
vante : http ://www. realmserver.com/. Bien entendu, 
nous vous donneront nos premieres impressions des que 
la partie pourra commencer ! • 
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La traversee 
du desert 



Le CES, le fameux salon qui s'est tenu en Janvier a 
Las Vegas, semble attirer de moins en moins d'editeurs 
de jeux video, qui se plaignent d'etre relegues dans les 
plus sombres alcoves du salon par les organisateurs. 
Ainsi cette annee, des boites comme Spectrum-HoloByte, 
EA, Sega, Activision, Access, Nintendo et Creative Labs 
etaient absents. Malgre tout, nous ne manqueront pas de 
vous faire un compte-rendu complet des eventuels eve- 
nements du salon par notre petit envoye special Didier 
Latil lui-meme, du moins si son attention n'est pas 
distraite par une petite greve a reprimer sauvagement ! 
Plus serieusement, des rumeurs courent selon lesquelles 
l'E3 pourrait ouvrir un salon d'hiver a New York, et ainsi 
mettre d'accord toutes les societes concernees par le jeu 
video et micro. Et tant pis si Stephane voulait profiter du 
prochain CES pour acheter en passant un radio-telephone 
pour sa Ferrari. • 



FOU 
d'images 



Sybex propose dans la collec- 
tion « Culture Micro » le titre 
Fou d'images, recueil presen- 
tantles techniques video, 
photo numerique et images 
de synthese sur PC. Bien pre- 
sents et fourmillant d'illus- 
trations de bonne qualite, ce 
livre vous propose de faire un 
tour d'horizon de ces nou- 
velles techniques, sans avoir 
peur, le cas echeant, de vous 
plonger dans les arcanes de 
leur conception. Ainsi vous 
saurez tout sur la genese des 
graph ismes dejeux comme 
Wing Commander 3 ou Lost 
Eden, entre deux immersions 
dans les finesses du mode de 
compression video MPEG ou 
de la creation de scenes 3D 
en images de synthese. On 
aurait apprecie, pour 200 F, 
un CD-Rom d'accompagne- 
ment contenant toutes ces 
images, pourpouvoir les ma- 
nipulerplus a loisir. Malgre 
tout, Fou d'images resfe 
une excellente introduction 
a I'image dans I'univers 
du multimedia. • 




Deux vers 

pourle 

prixd'un 



Precision de derniere mi- 
nute : Earthworm Jim 2, 
teste dans ce numero sous 
Windows est egalement 
distribue par Funsoft sous 
Dos... avec le premier 
volet ! Le tout pour envi- 
ron 330 F. • 



Command & Conquer: 
Covert Operation 



Pour les veterans qui ont deja massacre du GDI ou du 
NOD a ne savoir qu'en faire, Westwood devait sortir (ce 
mois-ci, si tout va bien) un Mission Disk appele « Covert 
Operations ». On vous previent, les missions devraient 
etre encore plus difficiles, et le CD-Rom inclura aussi de 
nombreux scenarios supplemental multijoueur. Par 
contre, toujours pas de nouvelles d'un editeur de mis- 
sions. . . Malgre tout, on en salive d'avance, et voila qui 
aidera a patienter avant le deuxieme episode de C & C, 
hypothetiquement appele « Soleil Tiberien » (vous savez, 
celui dont ils font la pub a la fin d'une partie !). • 



Des nouvelles 
deWC4! 




Ah, tiens, non, pas de nou- 
velles. Par contre, Gametekva 
bientot sortir Battle Cruiser, 
une simulation de combat 
spatial truffee de missions 

diverses et variees, tout en SVGA. Et comme nous sommes 
consciencieux, nous en ferontun comparatif detaille avec Wing 
Commander IV. Non ?Gametekne veutpas ? 'Ah, pardon. • 



Sid Meier 
persisteetsigne! 



D'ici a la mi-96, il se 
pourrait bien que les 
hordes tribales de Civili- 
zation 2 envahissent les 
tiroirs de nos lecteurs 
CD-Rom. Civ2 est prevu 
pour fonctionner sous Dos 
comme sur Windows 3. 1 ou 95, et de /rait redonner un 
second souffle a un soft un peu vieillissa.it meme s'il res- 
te toujours aussi passionnant a jouer. Civ2 vous permet- 
tra de prendre en main les destinees d'une tribu parmi 2 1 , 
et de l'amener aux plus hauts degres de civilisation de 
l'Antiquite au 21 inlc siecle. De nouveaux graphismes 
SVGA en vue isometrique devraient enfin le rendre 
agreable a regarder et le CD-Rom comprendra des videos 
sur les merveilles du monde que vous construirez, ainsi 
qu'une « Civilopedie » pour tout savoir sur le monde gi- 
gantesque de Civilisation. D'un autre cote, 20 nouvelles 
unites vous permettront d'eradiquer encore plus radica- 
lement vos voisins les plus encombrants. Par contre, le 
communique de presse n'evoque aucune option multi- 
joueur. Esperons que Microprose ne nous refasse pas le 
coup de CivNet ! • 
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Soit belle 
ettais-toi 



Grace a Mackenzie & Co (Ame- 
rican Laser Games), toute jeu- 
ne fille ayant deja remporte le 
Grand Prix du Cretinisme Juve- 
nile pourra egalement concou- 
rir pour le titre de « Miss Nym- 
phette Evaporee 96 ». Ce jeu 
leur permettra en effet de 
se maquiller, faire longue- 
ment du shopping (de 
fringues, bien sur), ricaner 
betement avec ses copines 
et, nirvana de I'interactivi- 
te, flirter avec des tas de 
minets ramollis du bulbe, 
genre Mac Kenzo & Qui. 
Waouh ! Plus torride enco- 
re, elles pourront meme as- 
sister a des scenes de bai- 
ser (le « r » a son importan- 
ce). Fascinant comme pro- 
gramme, non ? Le kit ideal 
pour devenir une poupee 
Barbie, Ql inclus ! • 
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Tout sur 

la science-fiction 



La maison d'edition « J'ai Lu » publie Nouvelle Galaxie, 
un journal bisannuel gratuit disponible en librairie (sur 
demande) qui fait le tour de l'actualite de la science-fic- 
tion. Superbement enrichi de quelques illustrations typi- 
quement « S.F. », ce mince fascicule de huit pages 
vous propose non seulement des articles passionnants 
mais regorge egale- 



ment d'informations 
diverses et variees 
(bibliographic, 
adresses sur le Net, 
salons, etc.). Le der- 
nier numero conte- 
nait meme un texte 
sur Internet (mate- 
riel, installation, sur- 
fing...) ! En plus, 
petit gaged' impar- 
tiality, Nouvelle Ga- 
laxie fait souvent 
reference a des 
livres de S.F. non 
publies par J'ai Lu. 
Que du bon ! • 
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* Finalement, Quake 
d'id Software s'appelle- 
ra bien Quake. On est 
content, vous pouvez 
pas savoir. Dommage, 
cette nouvelle ne le 
fera pas arriver plus 
vite pour ca 4* Scaven- 
ger a signe chez GT 
Interactive pour distri- 
buer son prochain jeu 
« Into the Shadows ». 
Vous savez, ITS, le jeu 
a la Doom tout en 3D 
polygonale qui tue 
avec des mouvements 
et des textures de la 
mort qu'on avait meme 
mis la demo sur le der- 
nier CD. Qu'est-ce 
qu'on est gentils, 
alors ! 6 Falcon 4.0, 
le prochain simulateur 
de vol tant attendu de 
Spectrum Holobyte, est 
maintenant prevu pour 
fonctionner sous Win- 
dows 95. Esperons que 
ce changement ne soit 
pas pretexte aux deve- 
loppeurs pour retarder 
encore la date de sortie 
du produit ! Surtout 
qu'actuellement, 
les ressources de la so- 
ciete paraissent plutot 
reservees a un autre 
soft sur Star Trek • 



Premiers pas 
sur Internet 



Quarterdeck lance sur le marche ses nouveaux produits consacres a Internet. En 
tete de liste, vous trouverez Larry Magid 's Essential Internet, un gros paquet in- 
cluant Quarterdeck Mosaic ainsi qu'un guide multimedia pour apprendre a mai- 
triser cet outil et se balader sur le Large et Grand Reseau (le World Wide Web, 
quoi !). L' introduction multimedia se fait tout en douceur pour le novice, a condi- 
tion quand meme qu'il maitrise l'anglais parle comme ecrit ! Et puis franche- 
ment, le petit Larry est peut-etre connu de tous aux States, mais ici son nom ne 
nous evoque pas grand chose. . . Mais l'essentiel du produit reste Mosaic, bien 
qu'il ne s'agisse pas de la derniere version, integrant un browser, une message- 
rie pour vos E-Mails et un acces aux Newsgroups. Le bookmark demande peut- 
etre un peu plus de temps a maitriser que celui de Netscape, mais le browser offre 
un jeu d'options un peu plus complet. 

Le probleme principal conceme la messagerie, car de plus en plus de pages Web ne sont 
accessibles que sous Netscape 2. Malgre tout, pour 240 F, le novice peut etre tente par 
ce kit de depart vers les grands espaces du Net. 

Pour les utilisateurs plus confirmes, et surtout plus fortunes, Webtalk permet pour 
480 F de converser a deux oralement par le biais d'Internet. Une fois la phase delicate 
de la configuration passee, une constatation s' impose : ca marche ! Mais bien qu'un mi- 
cro soit inclus dans le package, on aurait peut-etre apprecie qu'il soit de qualite un peu 
superieure. Finalement, vous pouvez vous procurer Webcompass pour 1 000 F, qui per- 
met de creer son propre outil de recherche sur Internet, sans avoir a passer par des sites 
comme Lycos ou Yahoo, a 1'acces parfois assez encombre. • 
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Playmate 
sur PC 



II ne s'agit pas d'un article sur 
ces charmantes creatures qui 
inondent les pages de certains maga- 
zines de charme, mais sur des jeux qui 
arriveront sur PC courant 96, edit.es par 
le celebre fabriquant de jouets. Outre Po- 
wer Slave, developpe par Lobotomy 
Software, qui devrait etre distribue en 
France par BMG, nous avons pu decouvrir 
sur leur site (http://www.playmatestoys.com/ 
piehome.htm) d'autres produits annonces pour 
PC. Into The Void est un jeu de strategic futuriste, 
tandis que Mutant Chronicles : The Mortificator, 
sera un jeu d'action en vue subjective, jouable en 
reseau, pour un enieme Heretic, qui s'inspirera complement 
du celebre monde des Doomtroopers (jeu de cartes a collec- 
tionner de Target Games, nouvelles). Violence et mysticisme 
seront au rendez-vous. • 




Doomeries 
sur MAC 



Apres le PC, id Software, 
via GT Interactive, com- 
mence a inonder le Mac 
de produits derives de 
Doom. Apres le soft en 
lui-meme, les Macinto- 
shiens peuvent maintenant 
se procurer « Thy Flesh 
Consumed », soit en clair 
un episode supplementai- 
re s'ajoutant au Doom 
original. Une constatation 
s' impose, si vous avez 
deja achete ce jeu et ses 
trois premiers episodes, 
vous pouvez certainement 
eviter de payer le prix fort 
pour en glaner juste un 
deplus... • 



Generation 4 



fevrier 1996 



MicroProse 



Electronic ArtS vous presenter* 




SPORTS 

PGA TOUR® 486 

"0 A) Joystick 

Formula One Grand Prix 

C70 A) Joystick 

FIFA International Soccer 

y5 /O Joystick 




SIMULATEURS DE VOL 



1 942 Pacific Air War 

1 1 1 C$J PC Loisire 

Fleet Defender 

O/ /O Joystick 

Wings of Glory" 
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BUSINESS 



Transport Tycoon 

y/i o pc Loisire 

Theme Park" 

19/20 pc lc*™ 



Electronic Arts et MicroProse, deux des plus importants 
editeurs de logiciels, se sont associes pour vous offrir la 
gamme THE ESSENTIAL SELECTION. II s'agit de trois 
compilations comprenant les plus grands titres developpes 
sur PC CD. La collection BUSINESS comprend Theme 
Park™, la celebre et delirante simulation d'affaires 
bouillonnante d'humour signee Bullfrog et Transport 
Tycoon™, le grand manitou du monde des affaires 
developpe par MicroProse. La collection SPORT presente 
FIFA International Soccer et PGA TOUR® 486, des 
simulations sportives a la pointe de la technologie creees 
par EA SPORTS™ ainsi que Formula One Grand Prix de 
MicroProse, un jeu de course automobile a vous couper le 
souffle. La collection FLIGHT propose trois chefs d'oeuvre 
souvent salues par la presse specialisee ; 1942 1942 
Pacific Air War, Fleet Defender et Wings of Glory™ de 
Origin. L'essence meme du jeu par les maitres de la qualite. 
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Pour obtenir de plus amples informations sur la gamme complete des titres de MicroProse et de Electronic Arts, consultez 
les pages sulvantes sur le Web. http://www.MicroProse.com Electronic Arts 3615 EADIRECT 2,23F/Mn 
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Ben, mon colon ! 



Interplay va prochainement editer un jeu de gestion/stra- 
tegie dans la lignee de Colonization qui risque d'ebranler 
serieusement le quasi-monopole de Microprose : 
Conquest of the New World ! Ce soft ne sera pas seule- 
ment exceptionnellement beau (SVGA), il vous proposera 
egalement, dans le desordre, une gestion aisee des mou- 
vements d'unites et du developpement de vos colonies, 
d'authentiques phases de combats (prise du drapeau en- 
nemi), des micro-animations d'ambiance, et surtout, la 
possibilite de jouer en link et en reseau ! Ahhhhh, c'est 
trop bon. Sortie (attendue) fin avril. • 




Branche 



Viacom Newmedia sort bientot un soft multimedia qui 
reprend differents concerts « unplugged » (instruments 
acoustiques) diffuses jadis sur MTV tout en les agre- 
mentant d'interviews 
d'artistes. Sting, Nirva- 
na, Lenny Kravitz, El- 
ton John... Ildevrait y 
en avoir pour tous 
les gouts. Incroyable, 1^* Hills 

meme Aerosmith fait 
partie du lot ! 
Dreeeammm on . . . • 
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Dans le cadre de 1' affaire 
O.J. Simpson qui a tant 
defraye la chronique aux 
States, C/Net, une chaine 
cablee americaine specia- 
lised dans l'informatique, 
a diffuse une simulation 
3D du meurtre des vic- 
times presumees. II parait 
que ?a en jetait, avec des 
mouvements des person- 
nages tout en Motion 
Capture, 3D texturee, le 
tout enrobant des tas 
de donnees empruntees 
au domaine medico-legal 
pour que 9a fasse encore 
plus vrai que vrai. Tres 
fiere de sa realisation, la 
societe Bio Vision preci- 
se que son systeme de 
Motion Capture est con§u 
a base de capteurs op- 
tiques et non d'un hamais 
barde de cables, donnant 
ainsi (sic) une totale liber- 
te a l'acteur dans ses mou- 
vements. Bio Vision re- 
grette seulement de ne 
pouvoir pour l'instant en- 
registrer que les donnees 
d'une trentaine de cap- 
teurs, et espere dans l'ave- 
nir pouvoir faire plus, a 
savoir saisir en temps reel 
les mouvements de deux 
acteurs en simultane... 
Je suis trouble. • 



Moi Origin, toi Jane's 



Origin s'est associe a Jane's, une agence travaillant en particu- 
lier avec le gouvernement americain et detentrice d'une des 
bases de donnees les plus completes qui soient sur tout ce qui 
tire au sol, sur mer et dans les airs. De ce manage prometteur va 
naitre une serie de simulateurs de vol dont, apres Advanced 
Tactical Fighters, la suite de US Navy Fighters, AH-64D Long- 
bow devrait etre I'evenement le plus marquant. Alliant les 
connaissances de Jane 's sur cet helicoptere, des graphismes 
SVGA, des textures partout et un relief du terrain se voulant 
criant de realisme, AH-64 Longbow devrait enterrer non pas la 
hache de guerre, mais tous ses concurrents dans le domaine, a 
savoir Apache Longbow, Comanche ou meme I'ancetre 
Gunship 2000. Etjustement, c'est Andy Mollis, le createurde ce 
dernier et transfuge de chez Microprose, qui est a la tete du pro- 
jet. En bref, du realisme a la Gunship et la qualite de realisation 
des produits Origin sont en perspective I Le soft etantprevu tex- 
to pour debut 96, on en deduit que ca n 'est peut-etre pas pour 
tout de suite... • 




lis ont craque... 



Westwood Studios annonce fierement son association avec Parker Brothers 

pour sortir un Monopoly en 3D. . . Non, non il n'y a aucune faute de frappe, 

il s'agit bien du Monopoly auquel vos parents, vos grands-parents et meme 

vos ancetres ont du jouer pendant les longues 

soirees d'hiver. Quant a leurs motivations, la 

redaction se perd en conjectures : peut-etre 

n'ont-ils pas supporte le stress du au retard de 

Command & Conquer ? Ou alors, peut-etre ont- 

ils succombe a une intoxication apres ingestion 

de Guinness frelat.ee ? Ou tout simplement, ils 

ont pete les plombs. . . En tout cas, le jeu lui- 

meme semble beneficier du meme soin que 

leurs autres productions, avec des kilometres 

d'animations 3D en images de synthese. 

Sachez que Monopoly CD sera jouable a six en 

reseau ou par le biais d'lnternet. Des fois que 

c,a voustente... • 
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Du 15 fevrier uu 15 uvril 1996 
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Pour I'achal d'une des nouveautes SierraOriginals (Detroit, rhe even more Incredible Nadnne 
on Gabriel Knight I) + 2 autres logiciels SierraOriginals de voire choix, recevez gratuitemem 
voire tapis de souris ainsi que le toul nouveau magazine d'infos SIERRA ! « 

tin recevoir vos cadeaux retournez la carte de fidelite SierraOriginals ^» ^ov\^ v < 

i I us*- dans cnaque boile des jeux suivanis : ^ !8?o** C e &"* "^ 
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O GT Interactive distri- 
buera bientot pour PC 
Ice & Fire, unjeu 
d'aventure/action par 
les deux createurs 
russes de Tetris. Le test 
complet sera normale- 
ment prevu pour le pro- 
chain numero o Score 
Games ouvre un nou- 
veau magasin 56, bou- 
levard St Michel a Paris. 
O Mitsumi annonce la 
sortie de son nouveau 
lecteur CD-Rom FX 600, 
dote d'un taux de 
transfert de 900 ko/s, 
et d'un temps d'acces 
inferieur a 200 ms. 
C'est eux qui le disent, 
on a pas encore verifie. 
Le FX 600 est compa- 
tible a la norme ATAPI 
et Windows 95, et vous 
devriez le trouver pour 
environ 1400 Fo U.S. 
Gold sort pour le debut 
de I'annee un bundle 
comprenant Simon the 
Sorcerer I et II accom- 
pagne d'un T-shirt en 
version franqaise (les 
jeux aussi), pour envi- 
ron 400 F • 



Atari decolle ! 



Oui... mais des tetes. 
La celebre corpora- 
tion va bientot editer 
Highlander unjeu 
d'action/aventure sur 
Jaguar et PC deve- 
loppee par Lore Desi- 
gn. Tout en 3D textu- 
ree, avec de mul- 
tiples scenes cinema- 

tiques « toonienne », votre epee semble y etre mise a rude 
contribution. A propos Monsieur Atari, as tu medite la 
phrase « il ne doit en rester qu'un » ? Parce que sur le mar- 
che des consoles... • 





Le Kombat 
a I'Apogee 




Decidement, chez Apogee Software, onne 
chome pas ! En plus de Duke Nukem 3D, a 
venir, Apogee vient de mettre en circulation 
une version shareware d'un nouveau soft re- 
pondantau doux nom de Xenophage. Cejeu 
de combat propose 1 1 protagonistes, dont deux humains perdus dans une meute d 'aliens. Lejeu 
supporte le mode SVGA comme le VGA, et en plus d'un scrolling parallaxe propose des zooms avant 
et arriere sur des sprites vraiment enormes ! En plus des habituels coups speciaux, combos et fatali- 
ties, Xenophage offre en 
plus des resurrections et des 
humiliations (sic), qui vous 
permettent de finir de dechi- 
queter votre adversaire alors 
qu'il a deja perdu. Les sa- 
diques apprecieront cette 
delicate attention. Et en at- 
tendant la version sharewa- 
re, que nous ne manqueront 
pas d'inclure dans un pro- 
chain CD GenA, vouspouvez 
toujours vous en trainer sur 
votre petite soeur... • 





Et hop, encore 
de I'lnternet ! 



Passeport, siouplait ! 

Le passeport Internet tout 

en frangais vous permet, 

pour un prix modique, de 

connaitre pour la premiere 

fois les affres du netsurfing. 

Plus prosai'quement, vous 

trouverez dans le package 

une version pas toute neuve 

de Netscape (avec quand 

meme un bon pour la mise 

a jour a la version 2.0), pour vous promener sur le 

Net, et une version light d'Eudora, pour envoyer et 

recevoir des E-Mails. Bonus non negligeable pour 

un ensemble un peu leger mais complet, 1' achat 

de l'ensemble vous donne droit a un mois de 

connexion gratuite. Les anglophobes apprecieront, 

tous les logiciels inclus sont en francais. • 

Telechargez Internet ! 

Sybex frappe tres fort avec 
Internet : Kit de connexion, 
qui en apparence vous per- 
met de vous connecter a In- 
ternet pour le prix ridicule 
de 78 F, avec un mois de 
connexion gratuite et tout et 
tout ! Mais n'oubliez pas de 
bien lire la jaquette, car 
vous vous retrouvez final 
ement avec un kit de tele- 
chargement pour aller re- 
cuperer tous les softs cites fierement dans la noti- 
ce. . . sur le serveur de Sybex, bien stir ! Soyons 
justes, 78 F pour un mois de connexion, c'est in- 
teressant, mais ledit kit vous oblige quand meme 
a telecharger des produits du domaine public, 
done normalement gratuits, pour un prix proba- 
blement superieur. . . • 



m^- 



Internet 

Kit de connexion 




Le guide du 
Netroutard 



Sybex, encore eux, sort Inter- 
net Tourisme dans sa collec- 
tion « Carnet d'Adresses ». 
Vous y trouverez des adres- 
ses sur le Net, soit 500 au to- 
tal, pour vous renseigner ou 
carrement reserver vos pro- 
chaines vacances sur les cinq 
continents du globe, voire les differentes regions de 
France si votre porte-monnaie ne vous permet pas 
d' aller plus loin. Ce sont les agences de tourisme 
qui vont etre contentes. . . • 




Generation 4 



fevrier 1996 





Chaque mois, 
un magazine 
+ un CD-Rom 



Chez votre marchand de journaux 
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e CD-Rom PC et Mac 



Chez votre marchand de journaux • 35 F 
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Le grand 
mechant loup 



Ocean se jette dans la melee des jeux de combat avec 
Lobo, normalement deja dispo sur SNES & Genesis, et 
qui sera converti en petite galette aux reflets irises pour 
les lecteurs CD-Rom de nos PC, pour le printemps 96 si 
tout va bien. Le jeu s' inspire du comics book du meme 
nom, reprenant 1' ambiance gore a souhait et 1' humour 
carrement noir qui le caracterise. Developpe sous sta- 
tion Siliconee Graphiquee, Lobo devrait offrir des mou- 
vements de personnages en temps reel et des change- 
ments d'angles de camera plus vif que le vent du Nord. 
De quoi se mettre a hurler a la lune, en attendant plus 
d'infos sur ce produit ! • 




Mauvaise pente 



D'apres une enquete d'lntel, 16 % des francais dis- 
poseraient aujourd'hui d'un ordinateur a la maison. 
Sa principale utilisation ? Le jeu... suivi de peu par 
« le prolongement de I'activite professionnelle ». Le 
jeu menace par le travail, aie ! Si demain les per- 
centages devaient s'inverser, il ne nous restera plus 
qu'une seule solution : abandonner tout, partir sur 
une fie paradisiaque, s'entourer de somptueuses va- 
hines, boire du rhum et retire Hemingway. Dur ! • 



Une memoire 
d'elephant 

Pour ceux que la gestion de 
la memoire sous Windows 
« no problemo » 95 com- 
mence a desesperer, Quar- 
terdeck (eh oui, encore eux) 
annonce la sortie de la ver- 
sion 8 de QEMM, le fameux 
gestionnaire de memoire 
qu'il est connu. Bien qu'il 
gere aussi vos petits pro- 
blemes sous Dos 6 et Win- 
dows 3. 1, cette derniere ver- 
sion s'attaque surtout a Win- 
dows 95, pour lui grignoter 
avec ses petites dents poin- 
tues un peu de memoire sup- 
plemental aussi bien sous 
Windows qu'en session Dos. 
Cela vous coutera quand 
mime environ 720 F TTC, ou 
300 Fpour une mise a jour a 
partir d'une version plus an- 
cienne de QEMM. • 




Un brave 
gars... 

Bill Gates disait recem- 
ment a propos des correc- 
teurs orthographiques : 
« C'est incroyable le 
nombre de mots que j'ai 
mal orthographie au 
cours de ces dernieres an- 
nees. Je ne sais pas pour- 
quoi, mais personne ne 
m'a jamais rien dit. » 
On a compris le message : 
tout salarie de Microsoft 
peut desormais lui faire 
remarquer que « Win- 
dows 95 » s'orthographie 
en fait « Macintosh » 
sans crainte d'etre vire 
sur le champ pour 
faute grave. • 



Tele et radio 
sur PC 



Ubi Soft distribue en France la carte Video Highway 
VTR 500, qui combine les fonctions de TV digitale, de tu- 
ner radio, et de systeme de capture de sequences video 
comme d'images fixes. Les stations radio comme TV peu- 
vent etre memorisees (encore heureux !), et vous pourrez 
afficher jusqu'a 1 6 chaines simultanement sur votre petit 
ecran 1 4 pouces dans une resolution max. de 1 024x768, 
le tout pour 1 890 F. Voila un programme bien allechant 
pour ceux qui passent leur temps avec les yeux scotches 
sur leur moniteur (c'est une image). Bon, passons aux pe- 
tits problemes : a I'heure du Plug & Play, ('installation 
s'avere assez cauchemardesque, sans parler du tuner TV 
qu'il vous faudra configurer aux normes francaises. Une 
fois que ca marche, les choses s'ameliorent, avec une in- 
terface facile d'emploi, quoique la qualite des images TV 
reste tres moyenne, mais bon, il ne fallait pas non plus 
s'attendre a un miracle. Notez finalement que la Video 
Highway est compatible avec la plupart des cartes gra- 
phiques du marche. • 
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Hommes Vs femmes 



SCI joue la carte du conflit mondial. . . entre hommes et 
femmes. A l'occasion de la sortie imminente de Gender 
Wars (distribue par Funsoft), un jeu ayant pour theme la 
guerre des sexes, cette soci&e a decide de creer une page 
Web avec, entre autres, une messagerie sur laquelle vous 
pourrez laisser des p'tits mots gentiTs, genre « les femmes 
sont chichiteuses, depensieres, etc. », ou encore « les 
mecs refoulent du goulot, boivent trop, etc. ». Une seule 
adresse pour le sexiste qui sommeille en vous : 
http ://www.sci.co.uk. • 
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DUCHET COMPUTERS 

5 1 Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 5LA - Angleterre 
Tel: +44 1291 625 780 (8h a 1 9 h lundi - samedi) Fax: +44 1291 627 046 (24H/24) 
Ligne tel. directe en francais MINITEL 36 1 6 AZERTY rubrique DUC 



fevrier 1996 ... En direct d' Angleterre: 
surplus d'inventaires, liquidations, saisies, faillites, etc. 

ARRIVAGES CONSTANTS -> CONSULTEZ 3616 AZERTY rubrique DUC 
TOUS LES PROGRAMMES SONT NEUFS, ORIGINAUX, AVEC LEURS INSTRUCTIONS D'ORIGINE 

SELECTION PC 486 / PENTIUM (Prix T.T.C. port compris): 





Disc 


CD ROM 




Disc 


CD ROM 




Disc 


CD ROM 




Disc 


CD ROM 


1830(AVALON HILL) 


100 




DEFENDER OF THE CROWN 


45 F 


LITIL DIVIL (F) 


90 


90 F 


SILENT SERVICE 2 




45 F 


5TH FLEET (Avalon Hill) 


125 




DELTA V 


110 


85 F 


LIVE ACTION FOOTBALL 




120 F 


SOLITAIRE DELUXE 


100 


1 10 F 


AMBUSH AT SORINOR 




45 F 


DESERT STRIKE ♦ JUNGLE STRIKE (F) 


120 F 


MAGIC EYE (F) 




85 F 


Super STREET FIGHTER 2 


120 


120 F 


ARNIE 2 




45 F 


Duke Nukem 2 (V. complete) 


80 


80 F 


NAPOLEONICS (3 wargames) 


65 F 


SUPREMACY 




45 F 


ASTROLOGER 




90 F 


ELDER SCROLLS ARENA 


110 




NORTH tl SOUTH 




45 F 


SVGA HARRIER 


115 


115 F 


LES AVENTURES DE NIKKO (F) 


90 F 


Encyclopedia Of Knowledge 




90 F 


OMAR SHARIF BRIDGE 




95 F 


TCHAIKOWSKI 1812 




95 F 


BC RACERS 


100 


I00F 


F 1 (VROOM MULTIPLAY) 


75 


75 F 


PACIFIC STRIKE (Origin) 


110 




TEAM YANKEE 




45 F 


BEETHOVEN 5e Symphon. 


(F) 


95 F 


FANTASY LEAGUE 95/96 


90 




PERFECT PINBALL (F) 




60 F 


TURNING POINTS (3 wargames) 


65 F 


BENEATH A STEEL SKY 


no 




FLIGHT LIGHT 


95 


115 F 


PREDATOR 2 




45 F 


U.F.O. ENEMY UNKNOWN 


85 F 


BIG RED ADVENTURE (F) 


95 


1 10 F 


FLIGHT OF TH E INTRUDER 


45 F 


PREMIER MANAGER 3 


100 




USS TICONDEROGA 




120 F 


BIG THREE (WARGAMES) 




95 F 


FLIGHT SIM TOOLKIT 


95 


95 F 


QUARANTINE 




45 F 


UNIVERSE (F) 


95 


95 F 


BLADE OF DESTINY 




90 F 


HARPOON CLASSIC 




100 F 


QUEST FOR GLORY 4 


120 


120F 


VIRTUOSO 




90 F 


BRUTAL PAWS OF FURY 




100 F 


HEIMDALL 2(F) 


95 


95 F 


RAPTOR (Version Complete 


80 


80 F 


VOYAGES OF DISCOVERY 


45 


45 F 


CAMPAIGN 2 


100 




HI STORYLINE 1914-18 


85 




RENEGADE (S.S.I.) 




110F 


WARRIORS (F) 


90 


60 F 


CANNON FODDER 2 (F) 


105 




ISHAR 1/2/3 




115 F 


RISE OF ROBOTS Special Ed. (F) 


145 F 


WORLD CLASS RUGBY 95 


65 


65 F 


CHESSMASTER 4000 TURBO 


135 F 


IMAGINE 3.0 1495 




SCEPTRE VR 


no 




WORLD CUP GOLF 




95 F 


CIVILISATION 


125 


125 F 


INHERIT THE EARTH 


110 




SCOTTISH OPEN GOLF 


120 


120 F 


WORLD WAR 2 ENCYCLOPEDIA 90 F 


COMPLETE CHESS SYSTEM 


1 10 F 


KICK OFF 3 


100 




SHERMAN M4 




45 F 


3-D WORLD BOXING 




45 F 


D-GENERATION 




45 F 


KICK OFF 3 Euro Champ 


120 


120 F 


SIEGE 




45 F 


3-D WORLD TENNIS 




45 F 



SELECTION AMIGA (Prix T.T.C. port compris): 












BANSHEE (F) -A 1200- 


75 F 


FANTASY MANAGER (ANCO) 


45 F 


KICK OFF 3- A 1200 


90 F 


RUGBY COACH 


45 F 


BASE JUMPERS 


95 F 


FEARS -A 1200- 


100 F 


KICK OFF 3 EURO CHALLENGE 


90 F 


SKELETON KREW (F) - A 1200 


75 F 


BATTLE ISLE 93 


80 F 


F 1 (VROOM MULTIPLAY) 


1 15 F 


KICK OFF 3 EURO CH. -A 1200 


90 F 


SKIDMARKS + DATA AGA 


80 F 


BLITZKREIG (WARGAME) 


85 F 


F 17 CHALLENGE (F) 


75 F 


LIBERATION Captive 2 -AI200 


85 F 


SUPER SKIDMARKS 


100 F 


BLOODNET(F)-A 1200- 


115 F 


FIELDS OF GLORY (WARGAME) 


125 F 


MEDIEVAL WARRIORS 


40 F 


SYNDICATE 


45 F 


BODY BLOWS (F) 


40 F 


FIELDS OF GLORY -A 1200- 


125 F 


MORPH(F)-A 1200- 


35 F 


TACTICAL MANAGER 94/95 


45 F 


BRUTAL PAWS OF FURY (F) 


80 F 


FOOTBALL GLORY 


45 F 


MORTAL KOMBAT 


75 F 


TACTICAL MANAGER 2 


75 F 


BUBB A'N'STIX (F) 


45 F 


FOOTBALL GLORY -A 1200- 


45 F 


NAPOLEONICS -A 500- 


65 F 


TOP GEAR 2 (F) 


75 F 


BURNING RUBBER (F)-A 1200 


75 F 


GEARWORKS (Casse-tete) 


32 F 


NASCAR CHALLENGE -A 500- 


45 F 


TORNADO -A 1200- 


90 F 


CAMPAIGN 2 


115 F 


GENESIA 


95 F 


NICKFALDOGOLF 


35 F 


TOTAL CARNAGE (F)-A 1200 


45 F 


CHAOS ENGINE 


45 F 


GLOOM -A 1200- 


100 F 


NIGEL MANSELL (F) 


45 F 


TRANSARTICA 


55 F 


CIVILISATION 


125 F 


GOAL 1.1 + DATA 


95 F 


PINBALL FANTASIES 


45 F 


TRANSARTICA- A 1200 


55 F 


CLOCKWISER-A 1200 (Casse-tfte) 45 F 


HEIMDALL 2 (F) 


95 F 


PINKIE (F) 


35 F 


TURBO TRAX- A 1200 


75 F 


CRYSTAL DRAGON 


95 F 


HEIMDALL 2 (F) -A 1200 


105 F 


PREMIERE (F) 


45 F 


TURNING POINTS -A 500- 


65 F 


D-GENERATION (F) 


55 F 


INT. OPEN GOLF CH.(F) AI200 


90 F 


PREMIER MANAGER 3 


115 F 


U.F.O. -A 1200 


125 F 


DETROIT V 1.2 


85 F 


INT. SPORTS CHALLENGE 


45 F 


Premier Manager 3 Multi Editor (F) 


55 F 


URIDIUM2 (F) 


90 F 


DISPOSABLE HERO (F) 


60 F 


JAMES POND 2 (F) -A 1200- 


35 F 


PUGGSY (F) 


85 F 


VITAL LIGHT (F) 


35 F 


ELITE 2 


125 F 


JAMES POND 3 (F) -A 1200 


35 F 


RISE OF THE ROBOTS (F) A 1200 


95 F 


WARRIORS OF RELEYNE (F) 


70 F 


ELFMANIA (F) 


75 F 


JUNGLE STRIKE -A 1200- 


95 F 


RISE OF THE ROBOTS (F) A 600 


95 F 


WHITE DEATH (WARGAME) 


85 F 


EMBRYO 


65 F 


K 240 (F) 


90 F 


ROBINSON'S REQUIEM 


95 F 


WORLD CLASS RUGBY 95 


75 F 


FALCON +2 DATA DISCS (F) 


99 F 


KICK OFF 3 


90 F 


ROBINSON'S REQUIEM A 1200 


95 F 


ZOOL (F) 


35 F 



SELECTION AMIGA CD 32 (Prix T.T.C. port compris): 










BATTLE CHESS (F) 


75 F 


DEEP CORE (F) 


75 F 


LAST NINJA 3 


35 F 


SKELETON KREW (F) 


75 F 


BANSHEE (F) 


75 F 


EMERALD MINES (F) 


95 F 


LIBERATION CAPTIVE 2 


70 F 


SOCCER KID 


50 F 


BRUTAL FOOTBALL (F) 


60 F 


FIRE « ICE (F) 


75 F 


LOST VIKINGS (F) 


75 F 


STRIP POT (Erocique) 


1 10 F 


BUBBA'N'STIX (F) 


75 F 


FIRE FORCE (F) 


75 F 


MARVIN MARVELLOUS 


70 F 


SUPER SKIDMARKS 


100 F 


BUMP AND BURN 


80 F 


GLOOM 


100 F 


MORPH (F) 


40 F 


TOTAL CARNAGE (F) 


75 F 


CANNON FODDER (F) 


70 F 


HEIMDALL 2 (F) 


95 F 


PREMIERE (F) 


75 F 


UNIVERSE (F) 


95 F 


CASTLES 2 


85 F 


HUMANS l+2(F) 


75 F 


SABRE TEAM 


80 F 


VITAL LIGHT (F) 


75 F 


CHAOS ENGINE (F) 


80 F 


JET STRIKE 


60 F 


SENSIBLE SOCCER EUROPE (F) 


85 F 


ZOOL (F) 


75 F 


CLOCKWISER 


80 F 


JUNGLE STRIKE 


60 F 


SLEEPWALKER (F) 


75 F 


ZOOL 2 (F) 


75 F 



Nous stockons egalement LES MEILLEURS LOGICIELS DOMAINE PUBLIC, SHAREWARE, FREEWARE en provenance directe des ETATS-UNIS: des copleurs, deplombeurs 
solutions, mises a Jour, patches, etc... Nos disquettes DP sont fonetionnelles. Pas da mauvalses surprises avec des horreurs bridees ou Incompletes. 



Pour un envoi Immediat d'articles ci-dessus (reglement par carte VISA/ EUR0CARD): telephonez-nous (pas de panique, notre personnel est FRANCAiS), on Faxez votre 
commande signee avec details de votre carte bancaire. Par Minitel: 3616 AZERTY puis DUC. ou redigez (EN FRANCAIS SVP) sur papier libre et joignez votre reglement. 
Nous acceptons les cheques ordinaires francais, les cheques La Poste Francais, les cartes internationales VISA et EURO-CARD, mandats internationaux (ou Eurocheque en 
sterling si vous n'avez pas de chequier Francais). Notre catalogue complet vous est envoys -gratuitement- avec votre premiere commande. 

Pour recevolr GRATUITEMENT un listing dune selection de nos stocks telephonez, faxez ou ecrivez-nous EN FRANCAIS. si vous desirez recevoir un catalogue complet 
pour votre ordinateur, SVP joignez 6 timbres a 2.80 F ou 4 C.R.I. SVP, precisez votre configuration exacte, ou nous ne pourrons pas donner suite a votre demande. 



Nous envoyons aussi par avion -et sans aucun supplement de frais de port- les produits ci-dessus 
vers la SUISSE, les DOM TOM et aux francophones du MONDE ENTIER. 



Toute commande est consideree comme ferme. 



pa 



ws 



Breves 



O Virgin vient d'acque- 
rir les droits sur le film 
Blade Runner. Et c'est 
Westwood Studios 
(Command & Conquer 
bien sur !) qui s'y colle 
pour nous sortir des 
jeux inspires de ce film 
culte O QQP (auteur de 
Perfect General II) tra- 
vaille sur un nouveau 
produit appele Visions 
of Glory, tout un pro- 
gramme qui permettra 
dejouer jusqu'a 40 sur 
reseau et d'incarner 
des mercenaires execu- 
tant des missions d'une 
planete a une autre O 
L'upgrade permettant 
aux possesseurs de 
Windows 95 de se 
connecter au Microsoft 
Network devrait etre 
disponible vers la fin 
Janvier. Maintenant, 
quoi O Toshinden, de 
chez Takara, va etre 
adapte sur PC. Mais il y 
a un hie, car il ne tour- 
nera apparemment 
qu'avec la 3D Blaster, 
C'est deja moins bien 
pour ceux qui n'en ont 
pas... OWing Com- 
mander IV est une fois 
de plus retarde pour 
sortir normalement... 
debut mars, promis, 
jure crache, qu'ils ont 
dit. Origin precise que 
le jeu en est dans sa 
phase finale de test, 
un peu rallongee pour 
s'assurer de la qualite 
du produit final. Ha 
interet a etre parfait 
quand on en fera 
letest... • 



Descente aux enters 
le retour 



Descent II, d'Interplay, devrait bientot, tres bientot vous 
perdre dans les meandres 3D de ses 30 nouveaux ni- 
veaux. Comme on pouvait s'y attendre, D2 incorporera 
de nouveaux graphismes, 10 nouvelles armes, et 30 nou- 
veaux ennemis vachement plus intelligents. En plus, mais 
?a c'est pas nouveau, on pourra y jouer en reseau. On 
compte bien vous en presenter la demo dans le prochain 
CDdeGen4. • 




Tetes a claques 



Beavis & Butt-head, les deux sales mioches mascottes 
de la chatne americaine MTV, font leur apparition sur 
CD-Rom, dans un jeu d'aventure. Pour ceux qui ne les 
connaitraient pas encore, B & B font fureur aux Etats- 
Unis dans un cartoon ou ses charmants bambins excel- 
lent dans les pires vacheries a la limite de la schizophre- 
nie. Fidele a leur image, le jeu vous permet de les diriger 
pour commettre les pires actions possibles. Plus c'est 
mechant, bete et sadique, plus vous marquez de points. 
Ilyenaquiaiment... • 




Robot pour etre vrai 



Prolongement du premier volet, « Earthsiege 
2 : Skyforce » va bientot vous plonger dans une 
lutte sans merci contre une nouvelle menace 
des Cybrids. A bord d'un enorme robot de 
combat, vous ailez parcourir la Lunepoury 
aneantir tous les robots hostiles qui se presen- 
ted a vous. Notables ameliorations : ce 
deuxieme chapitre vous proposera des gra- 
phismes en SVGA etun cockpit simplifie pour 
une prise en main plus rapide. Genial ? Oui, 
mais devant de telles ameliorations, on se sur- 
prenda douter. Fonctionnera-t-il sans heurt 
sur un 486 DX2 66, comme I'annonce le dossier de presse ? Me- 
ritera-t-il le titre de « simulation » que lui a genereusement attri 
bue Sierra ? Sortira-t-il effectivement en mars ? Nous verrons 
bien sur tout cela au prochain numero. • 




RRftrttftar Medievalisez- vous 
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A sortir, chez US Gold : un bundle « Witchaven/Riddle of The 
Runes » pour la modique somme de 350 F environ. Vous 
connaissez deja le premier produit, le second est en fait un 
economiseur d'ecran made in TSR truffe de superbes illustra- 
tions medievales fantastiques. Que les amateurs se mettent 
sur les starting-blocks, cette operation speciale s'acheve fin 
fevrier.. apres vous pourrez courir a US Gold avec une hache 
a deux mains et, s'ils refusent de faire une exception, les me- 
nacer de jouer a Witchaven en grandeur nature. • 




ATARI 

debarque 
sur PC 



Atari devrait creer in- 
cessamment sous peu 
une nouvelle division 
nommee « Atari Inter- 
active », dont le but 
consistera a remettre 
au gout du jour de 
vieux titres arcades de 
la firme et de les sortir 
sur PC. Dans un pre- 
mier temps, quatre 
jeux sont prevus pour 
les 1 e, trimestre96(si 
je ne me trompe pas, 
c'est maintenant, ca), 
a savoir, Tempest 
2000, The Baldies, 
Highlander et Flipout. 
Atari compte sortir 
une bonne douzaine 
de titres d'ici la fin de 
I'annee (entre autres 
Missile Command 3D 
et Crystal Castles), et 
envisage pour 97 des 
conversions de hits 
comme Asteroids, 
Pacman et Centipede. 
(la ne nous rajeunit 
pas tout ca ! • 
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O line etude ergono- 
mique commandee par 
Microsoft montre que 
les utilisateurs reali- 
sent plus rapidement 
diverses operations 
(gestion de fichiers, 
utilisation de la fonc- 
tion d'aide, etc.) sous 
Windows 95 que sous 
Mac OS. Une vaste etu- 
de qui demontre sur- 
tout qu'on n'est jamais 
aussi bien servi que 
par soi-meme O C'est 
US Gold qui nous le 
dit, alors nous on repe- 
te : L'enigme de Maitre 
Lu (The Riddle of Mas- 
ter Lu) est maintenant 
disponible en version 
francaise O T-Mek, un 
jeu d'arcade sur 
consoles vous placant 
a bord d'un tank futu- 
riste va etre adapte 
sur PC CD-Rom. Cejeu 
de Time Warner Inter- 
active vous propose 
six chars de combat et 
douze zones oil vous 
echarper entre amis 
grace a I'option multi- 
joueur © Aux posses- 
seurs de Mac qui lor- 
gnent parfois sur les 
jeux PC (honteux !), 
MacPlay (division d'ln- 
terplay) annonce les 
sorties imminentes de 
AD & D Blood and Ma- 
gic, Descent et Des- 
cent II, Frankenstein, 
Power Pete (aventu- 
re/action toonesque), 
Dungeon Master II, 
Blackthorne (jeu de 
plates-formes), et, 
choix etonnant, Wol- 
fenstein 3D ! On leur 
rappelle que Doom est 
deja sorti sur Mac ou 
on les laisse courir a 
I'echec commercial ? 
o Kingdom O'Magic 
(SCI/Funsoft), le jeu 
d'aventure dont nous 
vous avons deja abon- 
damment parle, sortira 
(et sera done teste) 
le mois prochain. 
On va enfin pouvoir 
admirer les formes 
genereuses de 
Shah-Rhon 
la magicienne ! • 



Billou au 
quotidien 




Non, je vous arrete tout de suite, il ne s'agit 
pas d'un soft revelant des anecdotes 
croustillantes sur les moeurs privees du 
Microsofteux le plus riche du monde, 
mais comment gerer une vie commune 
parfois un peu difficile avec le systeme 
d' exploitation le plus « convivial » (on 
respire tres fort et on le dit tres vite) du 
monde. Windows 95 au quotidien se 
presente comme le complement parfait de 
l'aide en ligne de Windows 95, parfait pour vous depanner 
et sauvegarder vos donnees quand il pete les plombs ou quand ses perfor- 
mances s'effondrent soudainement (ca arrive ?). Entre autre, il se revele aussi parfait 
pour configurer votre systeme et rendre votre PC accessible en cas d'handicap auditif, 
ou visuel (sic). A ce sujet, on attend toujours la version en braille du livre. . . Comme 
quoi on a beau etre un visionnaire, on peut pas toujours tout prevoir. • 
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La societe Chorus Electronique distribue 
en France les produits de la gamme Aura 
Interactor. Rien a voir avec I'au-dela, 
il s'agit en fait d'une veste que vous met- 
tez sur votre petit dos, et d'un coussin que 
vous mettez sous vos petites fesses, qui 
une fois connectes a votre carte audio 
relaient les vibrations sonores vers votre 
corps. Le communique de presse ne preci- 
se pas si I'attirail « traduit » les coups de 
hache ou les tirs de mitraille sur votre 
pauvre personne. En tout cas, il vous en 
coutera environ 1 1 50 F pour ressentir 
le grand frisson. • 



Ch'ti pepere 



Avec Dogz (Magic), Fred, notre bien-aime 
maquettiste, supporte mieux d'etre separe 
une journee entiere de son bull-dog favori, 
rebaptise « Ch'ti Pepere » par la redaction 
(photo du monstre ci-jointe). Nous nous 
sommes d'ailleurs tous entiches de ce soft 
genial. Vous adoptez un chien tout petit et, 
immediatement, il se deplace sur votre 
ecran, dort, aboie... vous pouvez egalement 
vous occuper de.lui et lui apprendre des 
tours (effectuer une roulade, rester sur les 
pattes de derriere, faire le mort, etc.), le 
nourrir, le cajoler. Avec le temps, il reussit 
de mieux en mieux ce que vous lui appre- 
nez... plus fort encore : il grandit et vieillit 
(avec vous). Le Warf d'Or du mois ! • 




Comme au 
bon vieux 
temps 

GT Interactive edite 
« William's Arcade Clas- 
sics », une compilation 
qui fleure bon les salles 
d'arcade surchauffees d'il 
yadixans(aumoins...). 
Vous retrouverez (ou de- 
couvrirez) quelques hits 
incontournables de 
I'epoque, a savoir Defen- 
der I et II, Joust, Bubbles, 
Sinistar et Robotron, le 
tout se satisfaisant d'un 
modeste 386 DX 33. Les 
nostalgiques ou ceux qui 
souhaitent ecrire une an- 
thologie du jeu video 
pourront se le procurer 
pour environ 300 F. • 



AMIGA 
pas mort ! 

Non seulement I'Amiga bou- 
ge encore mais ilpeut desor- 
mais vous faire surfer sur le 
Net. Bientot une nouvelle 
configuration : un Amiga 
1200 (2 Mode Ram), 
un disque dur de 260 megas, 
un modem de 14 400 bauds 
et, bien sur, un kit complet 
Internet. Le tout pour la som- 
meminimede 1 198... deut- 
schmarks, I'Allemagne etant 
pratiquement le seulpays 
au monde a reserver encore 
une place a cette becane 
delegende. • 



Speculation 
surl'avenir 



Philips sort un CD-i intitu- 
le « Divination ».Cesoft 
est sense « vous ouvrir les 
portes de votre destinee » 
grace a differentes ap- 
proches : numerologie, 
geomancie et Yi-King. 
Prediction exclusive ae 
Gen4 : « En achetant ce 
produit, tu perdras envi- 
ron 250 F. » • 
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* Virtual Chess Win- 
dows (Titus) vient de 
remporter la Harvard 
Cup Human vs Compu- 
ter Chess Challenge et 
atteint la performance 
de 2644 Elo. Nous 
conseillons done aux 
joueurs d'echecs d'ap- 
prendre a utiliser le 
Dos et en particulier la 
fonction « Format », 
cela peut toujours ser- 
vir O Microsoft Press, 
en plus de Windows 
95 au quotidien, sort 
Les 54 regies d 'or pour 
un grand logiciel, le 
titre off icieux etant 
« Comment reunir une 
equipe qui gagne pour 
gagner plein du po- 
gnon en faisant des 
logiciels et devenir 
calife a la place de 
Billou ». C'est confir- 
me, Microsoft ne 
craint pas la competi- 
tion P Pressimage et 
Eurocompact viennent 
de creer la filiale Me- 
diaDisc, destinee a la 
fabrication de CD-Rom 
pour le marche multi- 
media europeen. En- 
fin, une fois qu'ils sont 
presses, vous pouvez 
meme jouer au Frisbee 
avec sur la place du 
marche communal • 



Star Control 1 , 
non, 2, euh... 



Ahh, 3 ! On y arrive ! 

Done, Star Control est 

actuellement la cause 

de beaucoup d'affai- 

rement chez Warner 

Interactive. Star 

Control 3 (oui, 3) s'an- 

noncecommele 

dignesuccesseurdes 

deux premiers volets 

de la serie, dans le 

genre aventure/strate- 

giedel'espacepour 

ceux qui ne connais- 

sent pas. Le nouveau 

SC comprendra des tas de sequences videos, presentant 

des vaisseaux spatiaux ou chacune des 24 races aliens 

avec lesquelles vous serez appele a fricoter. Le principe 

general du jeu consistera, en tant que commandant 

d'une flotte spatiale, a explorer et coloniser une galaxie 

inconnue, tout en vous 
confrontant a de mul- 
tiples menaces plus ca- 
taclysmiques les unes 
que les autres. Rendez- 
vous aux alentours de 
mai poursauverl'uni- 
vers, si vous n'avez pas 
le mal de I'espace. • 





Des CD pour 
la maison 



Dans sa « Collection Privee ». Personal Soft presente 
trois CD-Rom pour votre maison, de la cave au grenier, 
en passant par le jardin. Sur les instances de Fred, notre 
maquettiste, parlons d'abord de la Cave a Vin Gault et 
Millaii, qui lui permettra de garnir sa cave avec des vins 
de qualite grace a une recherche multicriteres. Avec Mai- 
son 3D, notre Fred pourra redecorer son petit interieur 
apres qu'il soit devaste par ses amis lors d'une de ses 
nombreuses beuveries, en se deplafant virtuellement 
dans des plans en 3D modifiables a volonte. Finalement, 
en sLii vant les conseils emis dans Terrasses et Jardins, 
Fred rendra heureux son bull-dog de competition (dit Pe- 
pere) en le promenant dans un jardin amenage avec gout 
grace a des outils de dessin et une fonction de simulation 
lui permettant de le voir evoluer au cours des ans. Fred 
est un homme heureux. • 
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C'est I'escalade 



Explorer se pose sur 
la planete Windows 



Microsoft nous annonce la commercialisation 
d' Internet Explorer 2.0. le browser Microsoft 
pour Windows 95. II etait temps, etant donne que 
Netscape 2.0 et Qmosaic (bientot v. 2.0, lui aussi, 
a croire que c'est une epidemic) ont deja serieuse- 
ment commence a s'installer sur le marche. IE 2.0 
remplacera la version 1 .0 deja disponible pour 
Windows 95. La nouvelle version integre un 
meilleur support du Web (support des tableaux 
HTML !), une securite avancee (on en reparlera 
dans quelques mois.. . ) et un support multimedia 
permettant I'affichage des videos au format AVI 
et les bannieres defilantes entre autres. Les autres 
le proposent deja. mais avec le nom de Micro- 
Billou derriere, Internet Explorer 2.0 risque de 
peser tres lourd sur la concurrence. • 




Escalation est un jeu de strategie ap- 
paremment a mi-chemin entre Risk 
(vous savez, le celebre jeu de plateau) 
et Civilization. Deux superpuissances 
se livrent une lutte technologique 
sans merci pour construire le premier 
I'arme absolue, tandis que vos armees 
luttent sur terre, sur mer et dans les 
airs pour conquerir et 
proteger des terri- 
toires vitaux pour 
votre developpement. 
Le jeu comprendra 
plus de 20 niveaux 
technologiques et des 
sequences videos rap- 
portant les actions de 
vos espions, de vos in- 
genieurs et de vos ge- 
neraux. Si on en juge 
d'apres les captures 
d'ecrans c'est tres mi- 
gnon, et c'est Game- 
tek qui lefait. • 
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UFOs sur PlayStation 



X-Com, UFO Defense est I'adaptation sur PlayStation de X-Com : Terror from 
the Deep sur PC de MicToprose. Par rapport a la version PC, le systeme dejeu 
reste le meme, mais les graphismes ont benefice d'un lifting salutaire (il faut 
dire quandmeme qu'X-Com n'estpas tout recent sur PC). Bon, c'estpas qu'on 
veuille fake de la pub aux consoles, mais pour une fois qu'ils ont unjeu qui fait 
appel a autre chose qu 'une crise d'hysterie sur le bouton feu, il fallait le signa- 
ler. D'ailleurs, nos confreres de CD Consoles nes'en sontpas encore remis I 
(Ceci est une provocation totalementgratuite...). • 





Faites tilter votre PC 



Apres les joysticks et 
throttles pour simulateurs de 
vol ou les volants pour les 
courses de voitures, la gamme 
Thrustmaster s'etoffe encore pour 
vous proposer cette fois de revivre les 
sensations des bonnes vieilles tables de 
flipper. Le Wizard Pinball Controller comprend 
deux parties s'emboitant sur chaque cote de 
votre clavier. En plus de quatre boutons pour les flips 
(ceux du bas et eventuellement ceux du haut, s'il y a), I'engin com- 
prend deux senseurs qui reagissent aux mouvements de vos paumes 
pour retranscrire les grandes claques que vous mettez au flipper 
chaque fois que la balle se rapproche trop de la sortie. A priori, les jeux 
de flipper actuellement sur le marche ne tirent pas partie de toutes ses 
possibilites, mais gageons que les developpeurs s'y interesseront pour 
les softs a venir. En attendant, le package comprend un jeu de flipper 
pour vous faire passer le temps... et tester la solidite du produit ! • 



Une bataille 
de perdue... 



QQP (Quantum Quality Produces), auteurs de Perfect General I et II, 
viennent de termer boutique. Heureusement pour les fans de PG, 
American Laser Games (dont QQP etait d"ailleurs une filiale) reprend 
la gamme en main, et en particulier s'occupera du support technique. 
De meme, les developpeurs travaillant pour QQP passent aussi chez 
ALG, qui s'occupera de la distribution de leurs future produits. Une 
bataille a ete perdue, mais le wargame vit encore ! • 
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Lecteurs CD-ROM 
PANASONIC 581 CR 

quadruple Vitesse 600Ko/s 195ms j 
mellleur qualite/prix 

• ""950F+DEMO 

PANASONIC 4X + 2 jeux.. 1290F 
MAXI SOUND CD-16 4X. ... 1950F 

carte audio 16 + PANA 4X + Hp + 3 jeux 
frais de port colissimo 48H 50F 
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1 JEU GRATUIT 
'nous contacter pour cette offre 
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Ce mois-ci, lesjeux de plateau sont 
plutot tares. . . A tel point que sans 
Manhattan, cette rubrique Pions et 
Des ressemblerait furieusementa 
un catalogue d extension «jeux de 
role ». Cela dit, ilya quandmeme 
Star Wars, ze ultimate guide ! 



Marco Volo 

Deux scenarios pour 
Forgotten Realms, inti- 
tules Depart et Voyage, 
dont le NPC principal 
se nomme Marco Volo. 
Consternant. Comment 
TSR peut-il encore edi- 
ter des scenarios aussi 
peu epais (nombre de 
pages et interet), pour 
des joueurs de niveaux 
6 a 8 ? Incroyable ! 
L'ensemble est plutot 
mal ecrit, les illustrations a l'in- 
terieur sont laides et le scenario 
temoigne d'un total manque 
d' imagination, bref, on prend les 
joueurs d'AD & D pour des ra- 
mollis de la touffe, et 9a, c'est 
pasbien. • 

Genre : Scenarios Forgotten Realms. 
Editeur : TSR. 
Prix : Env. 65 F. 



Pour la gloire d'Ulric 

L'action se situe apres le quasi 

aneantissement des forces du 

Chaos, en 25 15. Le bonheur ? 

Pas encore. Vous allez meme 

decouvrir rapidement que si son 

incarnation guerriere est mori- 

bonde, le Chaos est encore la, 

ailleurs. toujours pres a exiger 

son tribut en sang et en pleurs. 

J'cause bien hein ? Et bien. 

pas autant que les auteurs de 

cette campagne : excellent. Plus 

qu'une campagne, ce bouquin de 160 pages est un ro- 

man, truffe d'intrigues politiques et religieuses, parcou- 

ru de description de lieux et de personnages, bref, une 

grande aventure ! Seul reproche. les illustrations en noir 

et blanc sentent 1'amateurisme, et pour tout dire, sont as- 

sez moches. • 

Genre : Campagne Warhammer (JDR). 
Editeur : Games Workshop/Descartes. 
Prix : Env. 180 F. 





Star Wars 

Le guide de la trilogie 

de la Guerre des Etoiles 



Ok, le titre est un peu lourd et la couverture minima- 
liste, mais ce bouquin de 1 60 pages est un enchante- 
ment pour ceux qui ont aime, aiment et aimeront Star 
Wars, et pas seulement les fanatiques qui s'adonnent 
regulierement au jeu de role ! Bien sur, ces derniers y 
trouveront les caracteristiques de tous les personnages 
de la Trilogie, des descriptions de lieux, des textes ro- 
mances, bref, de quoi ancrer leurs scenarios dans l'uni- 
. vers de George Lucas. Mais, ils auront la satisfaction, 
et avec eux tous les amateurs de Star Wars, de decouvrir de nombreuses photos des films 
(noir et blanc), plus d'une quinzaine d'affiches en couleur made in USA (aux States, les 
annonces publicitaires dependent de leur lieu de diffusion : metro, cinema, journaux, 
etc.), les dessins preparatories de chaque volet, bref, c'est l'extase totale, sauf. . . qu'au- 
cune des affiches americaines ne correspond a celle qui a ete placardee en France lors 
de la sortie du premier Star Wars ! Nooon. . . • 

Genre : Indispensable. 

Editeur : West End Games/Descartes. 

Prix : Env. 190 F. 



Un festin de Gobelyns 

Du matos ! On a beau se dire que cela ne fait pas la qua- 
lite d'un jeu, decouvrir un livret de 100 pages, les plans 
en couleur des differents lieux a parcourir, une luxueuse 
feuille de personnage. une jaquette convertible en ecran 
de jeu, et meme un poster (la couverture), cela met plutot 
de bonne humeur. Ceci dit, a cote de cette profusion ma- 
terielle, il faut reconnaitre que le fil conducteur est assez 
classique : vous partez en quete d'un puissant objet pour 
le compte de personnages ambigus. L' intrigue elle-meme 
est sans veritable surprise, les intitules des etapes en te- 
moignent : « Rencontre dans les bois », « La vieille au- 
berge Kartakaine », en passant par « La caverne de 
la pretresse morte vivante ». . . tout cela n'augure pas 
d'une folle creativite. Au bilan, un honnete scena- 
rio pour personnages de niveaux 4 a 7, pas genial, 
mais honnete. • 




Genre : Scenario Ravenloft. 



Editeur : TSR. 




Prix : Env. 150 F. 



Cargos Interstellaires 



En dehors d'une petite campagne, ce livret de 96 pages 
est exclusivement consacre a la description de l'univers 
fascinant des transporteurs independants : leur travail, le 
contexte dans lequel ils vivent, les vaisseaux et arme- 
ments disponibles, etc. Vous y decouvrirez. entre autres, 
que les transporteurs se tiennent a l'ecart des luttes entre 
Empire et Rebellion, preferant se preoccuperde leurs in- 
terims.. . et ne serez done pas surpris d'apprendre que les 
elements clefs de la Trilogie Star Wars ne soit ici reduit 
qu'a une lointaine toile de fond. Cela dit, cette distance 
au regard de la Trilogie ne semble pas avoir nuit au suc- 

ces de ce supplement puisque vous avez ici la seconde edition, adaptee pile poil aux 

nouvelles regies (bien meilleures) de jeu. • 

Genre : Extension Star Wars. 
Editeur : West End Games/Descartes. 
Prix : Env. 140 F. 
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Manhattan 

Ludodelire est indeniablement l'editeur (fran- 
9ais) de jeux de societe le plus creatif du mar- 
che, celui qui a le mieux reussi a s'emanciper 
des principes ecules encore trop souvent utili- 
ses (jeu de l'oie, quizz, etc.). SuperGang, Full 
Metal Planete, Tempete sur l'echiquier, For- 
mule De. . . tous s'appuient sur des mecanismes 
de jeu « serieux » ou delirants mais toujours 
simples d'acces et inventifs. Manhattan, leur 
derniere production, n'echappe pas a la regie. 
Devant les joueurs : un plateau de jeu avec neuf 
villes subdi visees en neuf zones. Leur but : pla- 
cer le plus judicieusement possible 24 sections 
d'immeubles de hauteur inegale sur les 81 
zones que compte le jeu, une section pouvant 
s'empiler sur une autre. Chacun choisit tout 
d'abord six parties d'immeuble parmi les 24 
siennes, puis pioche quatre cartes de localisa- 
tion. A son tour de jeu, le joueur deposera une 
section d'immeuble dans n'importe quelle vil- 
le, a l'emplacement indique par la carte de son 
choix. II defausse ensuite la carte utilisee et en 
pioche une autre. Le joueur suivant procede de 
meme, etc. Lorsque tous les joueurs ont place 
leurs six sections, on compte les points de cha- 
cun : 1 par immeuble, 2 par nombre majoritai- 
re d'immeubles dans une ville, 3 pour la plus 
haute tour (meme les nuls en calcul mental de- 
vraient s'en sortir). Les joueurs choisissent a 




nouveaux six sections, en deposent une a leur 
tour de jeu... etainsi de suitejusqu'aceque 
toutes les sections soient deposees sur le pla- 
teau (4 tours de jeu). Le vainqueur est alors ce- 
lui qui a obtenu le maximum de points. 
Bon, dit comme fa, je reconnais qu'on a pas 
vraiment envie de faire des claquettes en en- 
tonnant une tyrolienne endiablee. Mais voila, 
j'ai omis de mentionner un point de regie es- 
sentiel : il est possible de deposer une section 
sur celle d'un adversaire (a condition d'obtenir 
au moins le meme nombre d'etages que lui 
dans l'immeuble). Or comme un immeuble ap- 
partient a celui qui en possede le dernier etage, 
cela change tout. Vous pouvez ev^demment es- 
sayer de vous developper sans faire de tort a 



personne (parce que vous croyez nai'vement 
que vos adversaires feront de meme), mais 
pouvez egalement construire sur les sections 
des autres joueurs pour reduire leur expansion 
(perte d'un immeuble), obtenir une majorite de 
tours dans une ville (a leur detriment) ou obte- 
nir le plus grand building (grace aux sections 
deja posees). Probleme : vos adversaires nour- 
rissant les memes projets, vous pouvez legiti- 
mement craindre qu'ils s'accaparent vos 
immeubles ou ruinent votre expansion, d'ou 
une tension nerveuse qui s'avererait parfaite- 
ment insoutenable au-dela d'une heure... si 
une partie ne durait pas 45 minutes. Le pire 
c'est qu'on y prend gout et il n'est pas rare de 
s'engager dans une longue succession de par- 
ties avec revanche, re-revanche, etc. Une (pe- 
tite) reserve cependant : a trois, le moindre 
conflit d'implantation entre deux joueurs avan- 
tage considerablement celui qui n'y est pas en- 
gage. II est done preferable d'y jouer soit a deux 
soit a quatre. • 

Genre : Reflexion. 
Editeur : Ludodelire. 

Nombre de joueurs : 2 a 4. 



DUREE : 45 MINUTES. 



Prix : Env. 200 F. 



Kabal 

Sorti il y a quelques annees. 
Nephilim est probablement 
un des rares jeux de role 
francos, sinon le seul, a 
s'etre exporte aux States. 
Grace a des regies tres bien 
concues et un concept origi- 
nal (a l'approche de 
l'Apocalypse, humains 
et races anciennes s'af- 
frontent pour la maitrise 
du monde a venir), il 
est meme devenu une 
reference du genre. Au- 
jourd'hui Multisim edite 
le jeu de carte « a jouer et 
a collectionner » inspire 
du jeu de role : Kabal. 

J'avoue que. liquefie du bulbe parde nombreuses parties de Doom- 
trooper (jeux Descartes), je n'ai pas eu le courage de m'engager dans 
la lecture des regies : 60 pages de texte ecrites en tout petit, cela de- 
courage un peu. De plus, comme les cartes (au graphisme assez in- 
egal), sont completement hermetiques pour quelqu'un n'ayant pas 
lu les regies, vous comprendrez que cet article ne puisse pretendre 
avoir la valeur d'une critique. Vous etes done en presence d'une 
simple news mais, comme j'ai honte, j'en ajoute une deuxieme : en 
dehors de la carte « long-feu », l'extension Warzone de Doomtroo- 
per est decevante. • 

Genre : Jeu de cartes. 

Editeur : MultiSim. 

Prix : Env. 70 F le starter et 20 F le booster. 




MES WOUVELLES 

AA4XE5 VOVS 

ATTElfDEKT 



Toujours plus coquines, les 
creatures de mangas sont de retour 
pour votre plus grand plaisir. 

Ces Venus japonaises devoilent 
leurs charmes exotiques dans de 
nouvelles series d'illustrations les 
mettant en scene sur votre PC. 

Embarquez vous aussi dans 
cet univers feerique, dedie 
entierement au reve 
et a l'esthetisme. 

Les heroines de mangas 
sont disponibles sur simple 
demande par le 

36l7Pointp7ioto 

m 5,57 F.HC la minute 

laissez nous simpfenent votre odresse sur le 3617 P0INTPH0T0 pour recevoir, chez vous, par b paste, voire selection sw 
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Congo 



Des gorilles et des hommes 



Format : PC CD-Rom. 
Editeur : Viacom Newmedia. 
Date de sortie : Mars 1996. 



5/ vous etes nostalgique 
de Tarzan etautres 
ecumeurs de jungles 
perdues, Congo va vous 
combler. Apres sa sortie 
sur console, Viacom 
decide enfin d 'adapter ce 
jeusurPC. Preparez-vous 
a vivre une aventure 
passionnante au cosur 
de I'Afrique mysterieuse. 



C 



ONGO EST un titre qui doit 
certainement vous evoquer 
quelque chose. En effet, c'est 
tout d'abord celui du best-sel- 
ler de Michael Crichton (au- 
teur egalement du celebrissime 
Jurassic Park). Adapte au cinema par 
Frank Marshall, le film, sorti au mois 
de septembre dernier en France, a 
connu de la meme facon un succes 
considerable. Toutes ces raisons font 
qu'aujourd'hui, ce meme « Congo » 
debarque sur vos ecrans PC. L'his- 
toire est simple : une expedition de 
huit personnes part en Afrique a la re- 
cherche d'un diamant d'une valeur 
inestimable. Alors qu'ils se rappro- 
chent du but, les jeunes gens decou- 
vrent qu'ils ne sont pas seuls a roder 
pres du tresor. En effet, a plusieurs re- 
prises ils apergoivent et distinguent 
une silhouette se rapprochant plus du 
gorille que de l'homme. Apres avoir 
fait part de cette etrange rencontre 
aux autorites americaines par liaisons 
radiophoniques, l'equipe d'expedi- 
tion se volatilise. N'ayant plus aucu- 
ne nouvelle des huit personnes ni du 




diamant tant convoke, on decide 
done de vous y envoyer afin que 
vous puissiez resoudre cette myste- 
rieuse enigme. 

Seul dans la jungle 
Je commence d'abord par prevenir 
les plus trouillards d'entre vous, car 
ils vont en baver ! Imaginez un peu. . . 
Vous vous trouvez au Congo, seul, 
perdu, fatigue, avec une seule envie, 
celle de rentrer chez vous et de vous 
vautrer sur le canape en regardant 



d'un ceil superficiel lateloche. Tout 
d'abord, vous retrouvez le campe- 
ment de l'expedition ou il n'y a rien 
ni personne, ensuite, vous devez 
avancer vers les grottes ou, semble-t- 
il, les huit personnes ont disparu. 
Vous disposez d'un couteau, d'un ca- 
noe, d'une boussole, d'une carte et de 
votre equipement de transmission. 
Vous allez rencontrer des serpents, 
trouver des objets bizarres, entendre 
des sons franchement peu rassurants 
et surtout decouvrir des lieux dont les 
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murs sont recouverts de sang. Autant 
vous dire tout de suite que ca craint 
un maximum ! Mais vous n'etes pas 
un degonfle et vous decidez done de 
continuer, meme si vous devez y Tes- 
ter. De toutes facons. vous n*avez pas 
le choix, car vous avez ete parachute 
et n'avez done aucun moyen pour re- 
venira la maison. 

Votre curseur vous montre les direc- 
tions dans lesquelles vous pouvez al- 
ler. Lorsque vous decidez d'avancer, 
e'est une scene cinematique qui se 
deroule, pendant laquelle vous ne 
pouvez rien f'aire. Vous ne pouvez 
done pas aller vraiment ou vous vou- 
lez. Ensuite, vous serez souvent ame- 
ne a traverser des cours d'eau. Pour 
cela, vous devez vous servir de votre 
canoe. La encore, vous ne le dirigez 



i 





pas vraiment. Une fleche vous in- 
dique vos possibilities de parcours, a 
condition que vous soyez tout de 
meme assez rapide, car la vitesse est 
considerable. Sur le bas de votre 
ecran, vous pouvez voir tous les ob- 
jets que vous transportez et e'est la 
que vous stockerez ceux que vous 
trouverez par la suite. 

L'indispensable ordinateur 
Vous possedez egalement un ordina- 
teur portable tres sophistique, que 
vous pouvez consulter quand bon 
vous semble, en cliquant en bas a 
droile de votre ecran, sur la touche 
« workstation ». Grace a ce petit bijou 
de la technologic vous allez pouvoir 
rester en contact avec les Etats-Unis, 



mais egalement communiquer avec 
d'autres chercheurs qui se trouvent 
sur les lieux. II vous servira aussi a 
examiner les cartes de la jungle, qui 
vous indiquent les cours d'eau ainsi 
que les chemins que vous pouvez em- 
prunter a pied. En avangant dans 
votre mission, cet ordinateur devien- 
dra carrement indispensable. 
En conclusion, voici un jeu qui (on 
l'espere) vous fera tout d'abord voya- 
ger grace a de superbes decors, mais 
egalement frissonner pour son am- 
biance sonore assez malsaine et quel- 
quefois meme morbide. A ne rater 
sous aucun pretexte si vous avez aime 
le roman ou adore le film. ■ 

Sylvie Sotgiu 




Generation 4 



fevrier 1996 



PR 



EVIEW 



Urban Runner 

Marathon Man 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Sierra. 



Date de sortie : Mars 1996. 



Vous avez frissonne jadis ? Et bien, 
courez maintenant ! Apres I'univers 
cauchemardesque de Phantasmagoria, 
Sierra nous sort un nouveaujeu 
d'aventure a la mode cinematogra- 
phique : Urban Runner, un thriller 
puissamment charge en adrenaline. 



A VEC L'AVENEMENT du 

/% CD-Rom, le <• jeu pur >• n'est 
/ ^ plus au centre du soft, ou plu- 
^^"^^k tot, il partage desormais sa 
*A\. JL place avec une autre di- 
mension toute aussi importante dans 
sa conception : sa conformity avec 
un champ artistique de reference. 
Cinema, musique, peinture, films 
d'animations, dessins animes... au- 
jourd'hui, de nombreux jeux appel- 
lentdes categories devaluations qui 
relevent plus du critique d'art (pictu- 
ral) ou de cinema que du testeur de 
jeu. Ecrans « beaux comme du Ru- 
bens », scenes cinematiques « aux 
cadrages et changements de vue 
parfaitement maitrises », scenario 
« digne d'un film »... il nous est 






meme arrive de parler de huitieme 
art ! Nous nous sommes egares. A 
chaque fois que nous evaluons un jeu 
avec ces criteres, nous ne faisons que 
reconnaitre un peu plus Fallegeance 
d*un genre mineur aux « vrais » 
z' Arts (tout en esperant qu'un peu de 
leur prestige rejaillira sur I'univers 
du jeu micro). Soyons clair, aucun 
soft ne pourra jamais pretendre au 
statut « d'ceuvre ». . . du moins tant 
que les concepteurs de softs cher- 
cheront a faire des repliques peu 
creatives d'un genre eprouve (films 
de SF par exemple). Question essen- 
tielle : pourquoi lesdits concepteurs 
ne creent-ils pas de vrais jeux. origi- 
naux et interessants, au lieu de singer 
un « ailleurs artistique », avec com- 



me seule valeur ajoutee une interac- 
tivite parfois douteuse ? Reponse : 
parce que cela se vend ! Et la, je ces- 
se immediatement (et a la surprise 
generale) de jouer a Fintegriste de 
service. Tant mieux ! 

Ceci n'est pas un film 

Si je ne craignais pas d'etre incohe- 
rent, je recommanderais ce genre de 
jeu aux novices et aux reticents de 
tout poil. lis pourront y retrouver un 
univers de reference connu tout en 
decouvrant le monde, au combien 
fascinant, du jeu. Or, si ces softs a 
haute teneur « filmique » peuvent 
ouvrir l'appetit voire entratner une 
inextinguible voracite ludique, je 
souscris, tu souscris, il souscrit, nous 
souscrivons, vous. . . bref. c'est bien. 
De ce point de vue. Urban Runner, 
que je remercie au passage de 
m'avoir donne Foccasion de gloser 
comme un fou. risque d'en seduire 
plus d'un, meme des joueurs rodes et 
exigeants comme vous et moi. Tout 
simplement parce qu'il est, dixit le 
dossier de presse, « le premier vrai 
jeu d'aventure integralement en vi- 
deo plein ecran ». Bon. je pourrais 
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encore discourir a l'infini sur le sens 
du mot « vrai », qui reduit conside- 
rablement I' impact de la phrase, 
mais je me lasse... et vous aussi. 
Une chose est sure, Urban Runner 
relevera, comme Phantasmagoria, 
de la categorie « jeu d'aventure » 
puisque vous disposerez d'un in- 
ventaire, utiliserez des objets a 
bon escient et resoudrez quelques 
enigmes... bref, il ne s'agit absolu- 
ment pas d' un film interactif (ouf ! ). 
Certes, des les premieres images et 
jusqu'a la derniere, vous serez plon- 
ge dans un jeu entierement en video 
facon « film d'action », mais je le re- 
pete : Urban Runner n'est pas un 
film interactif ! 

Bouge pas, meurs. ressuscite 

L' intrigue est la suivante. Journaliste 
de votre etat, vous etiez sur le point 
de faire chanter un truand grace a 
quelques photos compromettantes. 
Malheureusement, lorsque vous re- 
joignez le malfrat, vous decouvrez 
qu'il a selectionne l'option « se faire 
sauvagement assassiner » plutot que 
« cracher au bassinet ». Bilan : pas de 
tunes. Le coup est rude, mais le pire 




reste a venir : son garde du corps (qui 
risque desormais un licenciement 
pour faute grave) n'est pas content et 
vous prend immediatement en chas- 
se pour vous plomber la carcasse aux 
pruneaux 9,5 mm. Commence alors 
la poursuite la plus frenetique jamais 
vue, sinon dans un film, du moins 
dans un jeu PC. La camera vole, 
plonge, virevolte. . . parfois, elle pas- 
se en vue subjective, mais reste tou- 
jours en mouvement. Choisissez vite 
une direction ou une action. Vous 
lambinez ? Le tueur vous rattrape et 
vous bute (sauvegardes frequentes a 
prevoir). Vous vous etes debarrasse 
de lui ? Les ennuis et le suspens conti- 
nuent. Si nous attendrons de tester le 
jeu pour juger de son interet (et de sa 



duree de vie), on peut deja dire que la 
fluidite et l'enchainement des se- 
quences s'effectuent sans le moindre 
heurt, a tel point qu'on en oublie 
completemcnt l'acces CD-Rom. Pour 
du 32 000 couleurs sur un Pentium 90 
dument dote de Windows 3.1 ou 95 
(256 couleurs sous DX2 66), c'est 
quand meme pas mal. Pour ceux qui 
trouvent que les incrustations videos 
sonnent faux, sachez qu'elles seront 
plutot rares et que la plupart ont ete 
tournees en decor reel, camera au 
poing. Quatre CD-Rom et plus de 
1 80 minutes d' images pour un « non 
film interactif », c'est fort ! ■ 

Eric Ernaux 




Des acteurs profes- 
sionnels, d'authen- 
tiques decors, une 
vraie musique de 
film... dans Urban 
Runner, seules les 
balles sont fausses 
(300 balles a blanc 
tirees pendant le 
toumage !). 
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The Elder Scroll 



Daggerfall 

Le parchemin des anciens 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Bethesda. 



Date de sortie : Mars 1996. 



Parmi lesjeux de role actuellement en 
vitrine on trouve un peu de tout : du laid 
mais profond, du beau mais bourrin ou 
encore du moche mais nul. . . Bethesda 
prend le pari de (aire du beau et du 
profond et du pas bourrin. Jiens / 
(/est pas du boudin ! 



I pired 
I menac 

I J 



'EQUILIBRE politique de l'Em- 
pire de Tamriel est dangereusement 
menace. Les affrontements qui, par le 
passe, opposerent les diverses 
provinces de l'Empire ont 
laisse des blessures profondes et si 
aujourd'hui les conflits semblent 
avoir cesses, les griefs demeurent. La 
resurrection de Lysandus, ancien roi 
de Daggerfall avide de vengeance, 
annonce l'imminence du chaos. Au 
service de l'Empereur, vous aurez la 
lourde tache de prevenir et contrer les 
soulevements qui se preparent. 
L' interface de Daggerfall se presente 
en vue subjective avec une barre 
de fonction escamotable au bas de 
l'ecran. Premier constat sur cette' pre- 
version : le moteur est bien plus 




■ 




performant que celui livre avec la 
serie des Ravenlofts (SSI). L'archi- 
tecture interieure des batiments ou 
des donjons est d'une complexity et 
d'une richesse bien superieure a ce 
que le jeu de role nous a propose de- 
puis l'avenement de Doom. La pos- 
sibility de tourner et de lever la tete 
est meme mieux implementee que 
dans Doom2 : en plus d'une interfa- 
ce superieure (une pression sur shift 
et la souris vous sert de tete) le mo- 
teur calcule les points de fuites verti- 
caux (d'ou, pas de distorsion de 
l'image). En revanche... ca rame a 
fond la banane. Pour cette pre-ver- 
sion, sur un Pentium 60 Mhz 8 Mo 
minimum, c'est la projection en 
diaporama. Ne doutons pas que Be- 
thesda optimisera les routines de son 
moteur d'ici la sortie commerciale du 
soft. Comme son predecesseur Are- 
na, Daggerfall laisse au joueur une 




liberte d'action quasi-totale. Libre a 
vous de suivre l'intrigue du scenario 
en entrant au service de l'Empereur, 
ou de parcourir votre propre voie au 
hasard des contrees de Tamriel. 

Dagger a double tranchant 
En effet, quel que soit votre choix, les 
missions et taches diverses ne man- 
queront pas : au cours de vos ren- 
contres et de vos conversations avec 
les NPC il pourra vous etre demande 
de nombreux services parmi lesquels 
defendre un village contre une at- 
taque d'Orcs, dejouer un complot 
contre un tiers, etc. Chaque NPC gar- 
dera la trace d'un service rendu et 
pourra, par la suite, s'en montrer re- 
devable. Vous aurez aussi la possibi- 
lite d'integrer des communautes de 
NPC, comme des guildes ou autres 
legions de toute sorte, et faire ainsi 
des rencontres qui pourront s'averer 
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payantes. Vous pourrez egale- 
ment posseder di verses proprie- 
tes, chateaux, terres. . . Bref. les 
possibilites de Daggerfall sem- 
blent a ce point de vu extreme- 
ment variees. L'environnement 
tridimensionnel n'est pas en 
reste : outre les traditionnels 
donjons et chateaux, vous visi- 
terez aussi des villages, des 
bois, des montagnes, des pla- 
teaux, des abysses sous ma- 
rines, des deserts, etc. Les 
developpeurs affirment avoir 
modelise pres de trois cent mil- 
le km2 de terrain ! (lesquels ne 
figuraient pas sur la preview 
mais on vous tiens au courant). 
Plus de quarante bestioles en 
tout genre (modelisees sous 
Alias) vous attendent de pied 
ferme et la magie sera parfois le 





seul vrai recours ; notez a ce 
sujet qu'il vous sera possible de 
fabriquer vos propres objets 
magiques : potions, boucliers 
et meme sorts pourront faire 
l'objet de personnalisations di- 
verses. Enfin, la generation de 
caractere semble de loin la plus 
avancee du genre : le soft vous 
soumettra des situations hypo- 
thetiques auxquelles vous aurez 
a reagir par le moyen d'un 
QCM ; vos reponses permet- 
tront de determiner vos ori- 
gines, vos caracteristiques ainsi 
que votre passe et notamment 
les raisons pour lesquelles vous 
vous etes retrouve sur la route 
de Tamriel. En definitive, Dag- 
gerfall s'annonce bien comme 
un des evenements majeurs de 
cette annee, mais seul le test de 
la version finale pourra confir- 
mer cette impression. ■ 

Duong 
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( JEUX PC 


) 




(3D ULTRA PINBALL 


285 f] 


11THHOURW 


339 F 


1942 AIR PACIFIC WAR GOLD 


329 F 


ACES COLLECTION 


339 F 


ACROSS THE RHINE vf 


349 F 


ACTUA SOCCER vf 


315 F 


ALIEN ODYSSEY vf 


295 F 


ALIEN vf 


360 F 


ANVIL OF DAWN vf 


319 F 


APACHE LONGBOW vf 


369 F 


ARMORED FIST 


299 F 


ASCENDANCY vf 


349 F 


BATTLE ISLE 3 


345 F 


BIOFORGE vf 


299 F 


CAESAR 2 vf 


319 F 


COMMAND & CONQUER vf 


329 F 


COMMANDER BLOOD vf 


299 F 


CRUSADER : NO REMORSE 


349 F 


DARK FORCES vf 


329 F 


DESTRUCTION DERBY 


295 F 


DUNGEON MASTER 2 vf 


365 F 


ECSTATICA 


199 F 


EF 2000 0"FX 2) 
FADE TO BLACK vf 


329 F 


339 F 


FIFA 96 vf 


329 F 


FLIGHT UNLIMITED vf 


369 F 


FULL THROTTLE vf 


365 F 


GENESIAvf 


219 F 


HEART OF DARKNESS 


359 F 


HEXEN (HERETIC 2) 
HI-OCTANE 


329 F 


349 F 


L'ENIGME DE MAITRE LU vf 


299 F 


MAGIC CARPET 2 


359 F 


MECHWARRIORS 2 


340 F 


MORTAL COIL 


265 F 


MORTAL KOMBAT 3 


349 F 


MYSTvf 


369 F 


NEED FOR SPEED 


325 F 


NHL HOCKEY 96 


379 F 


NOVASTORM vf 


195 F 


PGA TOUR GOLF 96 


355 F 


PHANTASMAGORIA vf 


410 F 


PLAYER MANAGER 2 


270 F 


POLICE QUEST SWAT 


369 F 


POWER HOUSE vf 


299 F 


PRISONER OF ICE vf 


290 F 


PRO PINBALL 


265 F 


RAYMAN vf 


265 F 


REBEL ASSAULT 2 


345 F 


SAM & MAX HIT THE ROAD vf 


145 F 


SCREAMER 


250 F 


SENSIBLE WORLD OF SOCCER 


289 F 


SHIVERS 


345 F 


SPACE QUEST 6 vf 


329 F 


STAR TREK: NEXT GENERATION vf 


369 F 


STONEKEEP nf 


410 F 


SUPER STREET FIGHTER 2 TURBO 


269 F 


TERMINAL VELOCITY 


289 F 


THE DIG nf 


345 F 


THE LAST DYNASTY vf 


369 F 


THIS MEANS WAR 


NC 


TIE FIGHTER COLLECTOR nf 


340 F 


TIME GATE (Secret du Templier) vf 
TORIN'S PASSAGE 


325 F 


345 F 


UNDER A KILLING MOON vf 


369 F 


VIRTUA CHESS vf 


295 F 


WARCRAFT 2 


319 F 


WETLANDS vf 


365 F 


WEREWOLF VS COMANCHE 


369 F 


WORMS vf 


285 F 


[Zvf 


285 Fj 



( JEUX MAC 


) 




f 1 1 TH HOUR 


399 F\ 


ASTERIX LE DEFI DE CESAR 


299 F 


COLONIZATION vf 


379 F 


COMANCHE 


369 F 


DAEDALUS ENCOUNTER vf 


379 F 


DARK FORCES vf 


379 F 


DAY OF THE TENTACLE 


289 F 


DOOM 2 


389 F 


FULL THROTTLE 


379 F 


FRANKENSTEIN 


389 F 


JEWELS OF THE ORACLE vf 


289 F 


LEISURE SUIT LARRY 6 


349 F 


LES GUIGNOLS DE L'INFO 


299 F 


MARATHON 


379 F 


MYSTvf 


419 F 


PGA TOUR GOLF III 


399 F 


REBEL ASSAULT vf 


369 F 


SAM & MAX HIT THE ROAD 


299 F 


SIM TOWER 


339 F 


SYSTEM SHOCK 


385 F 


VODOO LOUNGE (ROLLING STONES) 
WING COMMANDER 3 


259 F 


379 Fj 



( CULTURE DECOUVERTE ) 



f 12 CUISINES DU MONDE 


M/PC 


369 F\ 


AINSI VIENT LA VIE 


M/PC 


389 F 


ATLAS MONDIAL 


M/PC 


405 F 


AUX ORIGINES DE L'HOMME 


PC 


345 F 


BRANCUSI 


M/PC 


339 F 


CARNAVAL A VENISE 


PC 


199 F 


CEZANNE 


M/PC 


319 F 


CINEMA FRANCAIS 


M/PC 


379 F 


CINEMANIA95 


PC 


390 F 


CINEMOVIES 95 


M/PC 


310 F 


COMMENT CA MARCHE 


M/PC 


379 F 


DECOUVERTE DU CANADA 


PC 


279 F 


DELACROIX AU MAROC 


M/PC 


229 F 


DICTIONNAIRE HACHETTE 


M/PC 


629 F 


DICTIONNAIRE PLUS ELEC. 


PC 


569 F 


DU BIG BANG AUX DINOSAURES PC 


325 F 


ELYSEE 


M/PC 


359 F 


ETOILES ET PLANETES 


PC 


299 F 


EXPLORATION ARCHITECTURE ANCIENNE PC 


299 F 


FESTIVAL DE CANNES 


M/PC 


299 F 


GAUGUIN BAUDELAIRE... 


M/PC 


319 F 


GROLIER ENCYCLOPEDIE 


PC1075F 


HARRAP'S (DICT. ANGL. FR.) 
HOW COMPUTER WORK 


PC1550F 


PC 


319 F 


INUITS 


M/PC 


375 F 


INSECTES ET AUTRES PET. BETES PC 


475 F 


L' ANNEE STATEGIQUE 95 


M/PC 


389 F 


LA BIBLE DE JERUSALEM 


MAC 


799 F 


LA FONTAINE POUR MEMOIRE 


M/PC 


329 F 


LA PATISSERIE D'ART M ou PC 


379 F 


LE CORPS HUMAIN EN 3D 


PC 


440 F 


LE LOUVRE 


M/PC 


359 F 


LE MONDE DES ANIMAUX 


PC 


299 F 


LE MONDE SOUS MARIN 


PC 


475 F 


LE TEMPS DEBRUEGEL 


M/PC 


359 F 


LE TEMPS DE RUBENS 


M/PC 


359 F 


LE TEMPS DE VAN EYCK 


M/PC 


359 F 


LE TRESOR DU SAN DIEGO 


M/PC 


279 F 


LEONARD DE VINCI 


MAC 


379 F 


LES CIVILISATIONS ANTIQUES 


PC 


379 F 


LES DECOUVREURS 


PC 


469 F 


LES DINOSAURES 


PC 


389 F 


LES EVANGILES 


PC 


349 F 


LES MEDICIS 


M/PC 


299 F 


LES STARS DU LOUVRE 


M/PC 


269 F 


MATISSE, ARAGON, PROK. 


M/PC 


329 F 


MONET VERLAINE DEBUSSY 


M/PC 


225 F 


MUSEE DE L'HOMME 


M/PC 


359 F 


NAPOLEON 


M/PC 


349 F 


NICOLAS POUSSIN 


M/PC 


359 F 


NYMPHEAS 2 


PC 


199 F 


PC LE CORPS HUMAIN 


PC 


499 F 


PERMIS COTIER 


M/PC 


299 F 


PROMENADE ART XX E SIE 


M/PC 


340 F 


RABELAIS 


M/PC 


339 F 


REDSHIFT PC ou MAC 


449 F 


ROBERT ELECTRONIQUE 


M/PC 4799 F 


RODIN 


M/PC 


379 F 


SCIENTIFIX 


M/PC 


369 F 


ULYSSE 


M/PC 


229 F 


VELASQUEZ 


PC 


379 F 


VAN GOGH 


PC 


339 F 


VOYAGE EN EGYPTE PC ou MAC 


329 F 


VOYAGE EN ITALIE PC ou MAC 


329 F 


(ZYZOMYS 


M/PC 


399 Fj 



( EVEIL EDUCATIF 


) 




( ADIBOU 4/5 ANS 


PC 


389 Fl 


ADIBOU 6/7 ANS 


PC 


389 F 


ADI FRANC/MATH (chaque niveau) PC 


389 F 


ADI ANGLAIS (chaque niveau) 


PC 


389 F 


ANIMALINS 2 


PC 


289 F 


BALADEAU PAYS DE MERE L'OIE PC 


299 F 


BEE ET BOP 


M/PC 


195 F 


CIRCUS 


M/PC 


285 F 


DAVID LE DAUPHIN 


M/PC 


229 F 


ELIOT 


M/PC 


229 F 


KYEKOETLESVOLEURSDENUIT PC 


345 F 


LA CIGALE ET LA FOURMI 


M/PC 


195 F 


LE JARDIN ENCHANTE 


M/PC 


229 F 


MIC MAC A CHAMPIGNAC 


PC 285 F 


MILLIE ET LA MAISON DES MATHS PC 


349 F 


MON THEATRE MAGIQUE 


PC 


339 F 


ONCLE ARCHIBALD 


PC 


285 F 


PETER ET JULIE : Tables de multiplication M/PC 


309 F 


PETER ET JULIE ET LE PERE NOEL 


M/PC 


249 F 


PRINCE MANDARINE 


M/PC 


269 F 


SECRET DU CHATEAU 


PC 


275 F 


^TUNELAND 


PC 


259 F) 
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EVIEW 



Defcon 5 

Millenium 3 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Millenium. 



Date de sortie : Mars 1996. 



Apres The Scroll et Silverload, Millenium 
revient a la charge avec unjeu en 3D 
texture mappee. Bien sur, on n'a pas 
attendu Millenium pour arreter de 
compter les Doom-likes mais DEFCON 5 
semble proposer un deft plus strategique 
que le reste de la production, ainsi qu'un 
deroulement moins Hneaire. . . 





D 



ANS UN futur lointain - en 
fait'mars 96, a en croire le 
calendrier des sorties - un 
groupe industriel, la Tyron 
Corp, assure a lui seul la de- 
fense de la quasi totalite des princi- 
pales bases minieres. Pourtant. 
depuis nombre d'annees, aucune at- 
taque extraterrestre n'a ete reeensee. 
Les services de la Tyron Corporation 
sont vivement remis en question et la 
denonciation de ses contrats n'est 
plus seulement envisagee, elle est im- 
minente. Voila qui plante habilement 
le decor. Lc jeu commence dans un 
base miniere au doux nom de MRP- 
6F, alors que vous procedez aux der- 
nieres routines de mise en service du 
systeme de defense automatique. 
Soudain, le central V.O.S. vous in- 
forme d'une attaque ennemie. Mais 
s'agit-il d'une reelle attaque alien, ou 






T M-«fe 


w 





est-ce un complot de la Tyron Cor- 
poration ? La question reste entiere et 
il vous appartiendra d'y repondre, si 
tant est que vous en etes capable. 

Encore un doom-like ? 

Peut-etre pas. En ce qui concerne 
l'environnement tridimensionnel. 
DEFCON 5 tient plus du Wolfenstein 
3D que du doom-like : ici, pas d'es- 
caliers ni de differentiel de niveaux 
visibles, tout est plat et bien carre. Sur 
cette pre-version les unites de 
construction (murs, portes, ascen- 
seurs) paraissent un peu simplistes. ce 
qui fait perdre a l'environnement un 
poil de sa credibilite. MRP-6F se 
decompose en plusieurs secteurs. 
eux-memes decoupes en plusieurs ni- 
veaux auxquels vous accederez par 
ascenseurs. Pour passer d'un secteur 
a I'autre, un systeme de navette 
(L.I.M.O.) est mis a votre disposition. 
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Les emplacements par L.I.M.O. 
sont precalcules et la qualite des 
sequences de navigation - mal- 
gre une forte pixellisation - est 
d'assez bonne facture. Apres 
avoir active les principaux logi- 
ciels de defense a l'aide du 
terminal de controle, les enva- 
hisseurs commencent a vous 
tomber dessus de toutes part. A 
Taide de votre lance boules-la- 
zers-qui-font-fzzzz-et-baoum 
vous pourrez leur repondre du 
tac-au-tac ; vos ennemis, les Be- 
serkers (voila qui est original) 
sont de plusieurs niveaux les- 
quels vous seront signifies par 
lacouleurde leur combinaison : 
rouge pour les moins dange- 
reux, jaunes pour les quasi-in- 
vincibles, ronce de noyer pour 
les commercants, acajou in- 
cruste de nacre pour le mon- 
sieur, la, il fait une affaire, hein, 
la table est en epicea et les poi- 
gnets sont pur bois de santal . . . 

Sans les dents 

A l'inverse de la majorite des 
doom-likes. DEFCON 5 semble 
proposer un vrai scenario ainsi 
qu'un defi strategique inedit. La 
diversite des interfaces de 
controle fait toute 1'originalite 
de ce soft. En plus des parties de 
cache-cache a la Doom que 
vous livrerez avec les Beserkers 
dans les dedales de la station 
miniere. vous aurez egalement 
la charge d'assurer la defense 
antiaerienne par le biais de tou- 
relles meurtrieres prevues a cet 
effet. Dans votre periple, vous 




serez aide par le systeme de 
controle V.O.S., qui constitue a 
lui seul une bonne partie du jeu. 
C'est parce systeme aux nom- 
breux sous-menus que vous 
pourrez piloter des droides qui 
s'avereront fort utiles au cours 
de la partie. Le deploiement 
strategique de ces derniers vous 
permettra en outre de defendre 
certains endroits strategiques 
comme par exemple les acces 
L.I.M.O. De meme, c'est enco- 
re par V.O.S. que vous pourrez 
piloter des robots de reconnais- 
sance qui vous serviront a 
investiguer les epaves des vais- 
seaux que vous aurez abattu a 
l'aide des tourelles de defense 
de la station. Bref, le defi strate- 
gique est de taille et Millenium 
semble avoir entierement mise 
sur cet aspect de leur soft, a en 
juger du moins par la relative 
qualite de la realisation en trois 
dimensions temps reel (simple 
et laide, mais vaste ct fluide). 
Servi par de tres belles scenes 
cinematiques. realisees sous 
Lightwave 3D, DEFCON 5 
s'annonce en tout cas comme 
un produit particulierement ori- 
ginal. Asuivre... ■ 

Duong 
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RK IN PROGRESS 



Indestructibles 

La naissance d'un super-heros 




A 




NNONCE depuis deja pres 
d'un an, Indestructibles fut re- 
vele en debut d'annee dernie- 
re sous le nom de code 
de MIST. A l'origine du 
concept, on retrouve le reve de Sean 
Cooper, que Ton va laisser s'expri- 
mer ici librement pour une presenta- 
tion rapide. Les ecrans de jeux 
presents sur ces pages datent d'un 
premier essai qui depuis a complete- 
ment ete refondu. Comptez sur nous 
pour vous fournir lors de la prochai- 
ne presentation des ecrans inedits. 
Mais laissons Sean Cooper nous par- 
ler lui-meme de son produit : 
" Indestructibles est un jeu d'arca- 
de/strategie. J'ai voulufaire cejeu a 
mafacon, en evitant toute influence 
exterieure. En fait, j'ai voulu en f aire 
un produit completement novateur. 
Spiderman, Batman, les X-Men, Cap- 
tain America - meme Darknum - vont 
subir la loi des Indestructibles. Avec 
mon dernier jeu, Magic Carpet, le but 
etait defaire unjeu original, et c 'etait 
plutot reussi, peut-etre a cause du 



aux pilotes d'essais des 
annees 50 ! Tou jours a 
la pointe, pret a prendre 
tous les risques, ils font 
parti de ces rares deve- 
loppeurs capable de (ai- 
re evoluer les jeux vers 
un Eldorado ludique. 
Nous avons done deci- 
de de suivre d'un bout 
a I'autre un des derniers 
delires creatifs de cette 
equipe, pour essayer 
de comprendre ce qui 
motivaient ces gens la ! 



concept des spheres de Mana. Un 
peu comme pour une monnaie, les 
spheres de Mana pouvaient etre em- 
magasinees. C etait une idee dingue, 
mais cela en a fait unjeu unique. 
En termes de structure, Indestruc- 
tibles peut-etre compare a I 'ambian- 
ce de I'univers batman ten. Vous 



savez, des gens vous appellent au te- 
lephone, vous disent « On a un pro- 
bleme. » Si vous ne resolvez pas le 
probleme, le public ne vous soutietu 
plus et vous vous relrouvez Ires vite 
depossede de voire statu! de super- 
heros. Dans Indestructibles, vous 
commencez avec un super-heros, voi- 
re une equipe. Vous pouvez creer 
physiquement voire super-heros 
ideal, mais aussi definir ses pouvoirs. 
Par exemple, mon super-heros type 
est agile et puissant, peut voter et es- 
caladcr n 'importe quoi avec aisance, 
avec en outre la possibility de se me- 
tamorphose r en leopard. De plus, j'ai 
choisi d'incarner une femme, car si 
elle est mains puissante que la gent 
masculine, elle est beaucoup plus 
souple et si elle bat un homme (soil 
disant) plus costaud, c 'est d'autant 
plus motivant ! Vous pouvez avec 
votre super-heros, j'ai re lout ce que 
vous voulez, a partir du moment oil 
vous avez le pouvoir. Devaster une 
cite, tuer n 'importe qui, detruire 
n 'importe quoi. Le jeu se doit d'etre 
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flexible et organique, la liberie a" ex- 
pression de vos super-pouvoirs deve- 
nant la chose la plus importante. 
Comme la plupart des « vrais » su- 
per-heros, vous pouvez etre bon ou 
mauvais. Vous devrez choisir votre 
camp au debut dujeu. Mais vous au- 
rez besoin defends : soil le gouver- 
nement vous entretient et vous 
devenez defenseur du monde soit 
vous etes un mercenaire et vous tra- 
vaillez pour le plus off rant. Quel que 
soit votre choix, si vous reussissez, 
vous gagnerez de I 'argent, qui per- 
mettra defaire des recherches et de- 
velopper de nouvelles armes ou de 
nouveaux super-heros plus puissant. 

Une certaine atmosphere... 

En terme de design graphique, nous 
avions commence avec un monde fu- 
turiste tres sombre. Mais mainte- 
nant,je veux quelque chose de plus 
lumineux, plus colore pour lejour et 
de teintes grisatres monochromes 
pour la nuit. Ce dernier aspect est 
tres important pour creer une atmo- 
sphere particuliere, via I 'utilisation 
d'eclairages et d' ombres. Encore 
une fois, je ne veux pas qu 'il res- 
semble a un soft existant deja, la 
mode actuelle etant justement aux 
jeux sombres et sinistres. Ce sera 
agreable de lefaire dans un envi- 




ronnement a la Spider- 
man. Pour vous donner 
une idee des person- 
nages, nous sommes par- 
ti sur des representations 
vectorielles pour les su- 
per-heros, un melange de 
sprites et de vectoriel 
pour les civils et encore 
du vectoriel pour les vehi- 
cules. L 'utilisation de 
vecteurs permet de reali- 
ser des personnages plus 
flexibles, qui peuvent 
s 'etirer et se metamor- 
phoser en differentes formes et 
creatures. Cela permet aussi d'eco- 
nomiser la memoire et de developper 
simultanement des versions PlaySta- 
tion et Saturn. Actuellement, nous 
sommes a une dizaine de semaines 
d' avoir quelque chose de rapide, de 
jouable et de graphiquement proche 
de ce que nous voulons. C 'est ma pe- 
riode preferee du developpement 
d'un jeu, alors que beaucoup de 
choses peuvent encore changer. Vous 
savez de quoi est capable le moteur 
graphique, les graphismes commen- 
cent a ressembler a quelque chose, 
les mecanismes sont la et vous devez 
construire un a un les petits details 
quiferont du produit un bon jeu ! En 
outre, le travail d'equipe est vraiment 
motivant et j' essay e au maximum de 
prendre en compte les idees et re- 
marques des differents membres. 
]' utilise beaucoup les idees decou- 
lant des remarques des gens. 
Souvent, les personnes les plus en- 
nuyeuses viennent avec les sugges- 
tions les plus importantes, car elles 
suscitent toujours beaucoup de 
controverses qui dehouchent souvent 
sur quelque chose d 'utile. En tant que 
« chef d'equipe », je dois savoir 
mettre de cote mes idees pour suivre 
la majorite. Pour vous donner un 
exemple, dans Magic Carpet, je ne 





voulais pas de 
chateaux, car je 
trouvais qu 'Us gd- 
chaient I 'aspect 
multijoueur du 
produit, mais la majorite etait pour, 
etdonc chateau ily eut.Incidemment, 
le cote multijoueur est le plus impor- 
tant et Indestructibles sera le jeu le 
plus impressionnant du genre. 
J'aimeraipouvoir utiliser le nouveau 
standard reseau cable British Tele- 
com, ainsi qu 'Internet comme reseau 
global dejeu. Mais tout ceci, c 'est le 
futur et pour V instant, nous nous 
concentrons sur les bases dujeu. 
Prochainement, nous aborderons 
le developpement en lui-meme, avec 
des ecrans de jeux plus avances. 
D 'ici la, bon debut d'annee a tous et 
a bientot. " ■ 
Propos recueillis par Didier Latil 



L'equipe d' Indestructibles 

A I'origine du produit, on retrouve Sean Cooper, pro- 
grammeur de Syndicate et de American Revolt, Chef de 
produit et programmeur de Magic Carpet, de Hi-Octane 
et ayant aussi gere Magic Capet 2. Avec des references 
de ce niveau, on ne peut qu'etre rassures. Autour de lui, 
on retrouve une equipe restreinte, qui sera renforcee en 
temps voulu par de nouveaux elements. Andy 
Cakebread (ex-service des tests de produits Bullfrog) et 
Ken Chan sont deux programmeurs, tandis que Fin 
McGechie et Eoin Rogan, ayant ete respectivement les 
graphistes de Magic Carpet 1 et 2, constituent les 
talents artistiques. 
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EPUIS PLUS d'un an main- 
tenant, Apple essaye de 
conquerir des parts de mar- 
che sur le monde ludique 
micro et malgre la presence 
imposante du PC et des compatibles, 
on assiste a l'emergence d'un veri- 
table pare de machines dediees aux 
loisirs ou plus specialement aux jeux. 
Le Macintosh, de par son ergonomie, 
son systeme d'exploitation et ses ca- 
pacites, a toujours beneficie d'une 
meilleure image de marque que le PC 
aupres du grand public, mais pour les 
jeux a proprement parle, e'etait jus- 
qu'ici plutot la catastrophe. Encore 
en 1 995, pour un jeu sorti sur Macin- 
tosh (la plupart du temps une adapta- 
tion d'un jeu developpe pour le PC), 
on avait droit a sept ou huit produits 
sur PC ! Cette tendance tend a se re- 
sorber ces derniers mois et pour bien 
comprendre ce phenomene, nous al- 
lons nous attarder sur quelques fac- 
teurs importants. 

Le Marche. Depuis un an, l'explo- 
sion du multimedia et des jeux micro 
a suscite une vague d'engouement de 
la part du grand public. Que cela soit 
a la television, dans les grandes sur- 
faces, dans les foyers ou dans les 
ecoles, la mode est au multimedia. 
Auparavant destine a un public de 
passionnes. le jeu video effraie moins 





Adoptantla meme 
philosophic de commu- 
nication que les grosses 
societes americaines du 
type IBM, Apple US ou 
Microsoft, Apple innove 
en France avec une po- 
litique beaucoup plus 
soutenue sur la branche 
ludique Macintosh et 
PowerMac. Profitantde 
la venue en France 
d'Yves Martin, respon- 
sable americain de la 
gammejeu d 'Apple, 
nous avonspu faire 
le point avec lui... 



les gens, meme s'il reste encore cher 
et done plutot cible sur des categories 
socioprofessionnelles aisees ! Son in- 
terface conviviale et son aspect com- 
pact, ont toujours servi a son adoption 
par la famille. 

Les prix. II reste vrai que pour avoir 
une machine adaptee au marche lu- 
dique, il faut compter entre 7 000 et 
13 000 F. Les prix ne cessent de chu- 
ter, mais on est encore relativement 
loin d'un produit de grande consom- 
mation. L apparition de clones, de 
nouvelles machines performantes a 
des prix raisonnables, plus des peri- 
pheriques plus nombreux et plus 
sympa pour le Mac font que les utili- 
sateurs d' Apple sont de plus en plus 
nombreux. Cette tendance ne peut 
que s'accelerer. 

Un marche mondial. Meme si la 
marche Macintosh reste minime dans 
de nombreux pays, developper une 
version Mac devient un investisse- 
ment de plus en plus interessant pour 
les developpeurs et de plus en plus 
d'editeurs se lancent surce marche. 
Du coup, tout le monde sort ses gros 
produits sur Mac, avec des jeux 
comme Warcraft, FullThrottle, Dark- 
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forces, Doom ou Wing Comman- 
der 3. D'autre part, certaines techno- 
logies communes aux deux standards 
PC et Mac font qu'un meme produit 
peut fonctionner sur les deux : il 
s'agit des films dits interactifs ou de 
produits dits hybrides, la plupart du 
temps realises sous Quicktime. 
Certaines cartes et meme quelques 
machines proposent maintenant a 
l'utilisateur deux standards dans le 
meme boitier, ce qui reste une solu- 
tion discutable. Enfin, n'oublions pas 
la Power Player (Mac Pippin). 

Jouer sur Mac demain. Depuis 
plusieurs mois deja, la qualite des 
produits Mac s'est fortement amelio- 
ree et ce n'est qu'un debut avec les 
nombreuses annonces pour les mois 
a venir. L'editeur leader en matiere 
de jeu sur Mac est Lucas Arts et cela 
risque de perdurer avec des jeux com- 
me X-Wing, en version amelioree 
pour debut 96, ou The Dig et Rebel 
Assault 2. Interplay et sa branche 
Macplay adapte systematiquement 
tout sur Mac, avec les sorties im- 
minentes de Descent ou Dungeon 
Master 2. De son cote, Virgin aussi 
prepare son annee 96 pour Mac, avec 
des jeux comme Doom 2, Lost Eden, 



Ice and Fire, Rivers of Dawn, The 
1 1th Hour, Indy Car 2. . . Warner In- 
teractive, via des labels comme Ima- 
gination Pilote et Innscape, sortira 
aussi des jeux comme Panic in the 
Park, The Dark Eye, Devo and The 
Smart Patrol, Bad Day on the Mid- 
way sur Mac en premier le plus sou- 
vent, sans oublier Primal Rage chez 
Time Warner, le jeu de combat pre- 
historique ou meme Return Fire, gros 
succes sur 3DO. Mirage aussi annon- 
ce son retour en force avec Rise of 
The Robots 2, a la fois sur Mac et PC. 
Mindscape commence a s'y mettre 
avec par exemple Al Unser Jr Racing 
et surtout, grace a SSI qui annonce 
Allied General pour Janvier 96 en at- 
tendant Entomorph. Warcraft est lui 
aussi quasiment fini, pour une adap- 
tation plus que reussie, l'episode N°2 
devant lui aussi sortir courant 96. 
Les Guignols de l'lnfo, que Ton peut 
sans probleme classerdans les jeux 
tant il est exceptionnel, est sorti 
d'abord sur Mac, de la meme manie- 
re que Marathon 2, exemple type du 
jeu a la Doom, qui sort tres prochai- 
nement. Electronic Arts n'est pas en 
reste avec Wing Commander 3 deja 
sorti ou Shockwave, teste en express 
ce mois-ci. ■ 



Responsable mondial du service 
marketing familial d'Apple, Yves 
Martin a profite d'un court sejour 
a Paris pour nous presenter sa vi- 
sion du futur pour le Macintosh et 
le PowerMac. Une annee 1996 bien 
chargee pour une machine dorena- 
vant competitive sur tous les fronts, 
y compris celui du jeu ! 

Gen4 : Depuis plusieurs mois deja, 
on sent que leschoses evoluenl gran- 
dement chez Apple. Quels sonl les 
changements duns Vapproehe du 
marchepour les annees a venir ? 
Yves Martin : nous sommes bien 
conscient du manque de presence sur 
le marche du jeu micro de la part 
d'Apple. Depuis pas mal de temps 
deja, nous avons fait de gros efforts 
sur le hardware, pour proposer a des 
prix competitifs du materiel de tres 
grande qualite. Idem pour le cote lo- 
giciel et les outils de developpement. 
Depuis peu, Apple vient d'instaurer 
en France une organisation sem- 
blable a celle mise en place aux 
Etats-Unis depuis un bon moment 
deja, pour favoriser maintenant les 
developpements de jeux Macintosh. 
Trois responsables ont ete choisis 
pour gerer la division ludique, dont 
un evangeliste pour aller precher la 
bonne parole ! 

Quels sonl leurs roles respectij ■ 
Y. M. : le premier, responsable de la 
branche technologique ludique a pour ► 
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► role d'enqueter a la base sur les be- 
soins des editeurs, des developpeurs 
et meme de certains constructeurs en 
matiere de software et de hardware. II 
a ainsi elabore une sorte de « conseil 
des sages », reunissant les principaux 
intervenants chez les editeurs de jeux, 
pour connaltre leurs besoins, leurs 
critiques et leurs conseils en matiere 
de jeux. A partir de ces etudes, il fait 
remonter les informations vers les 
constructeurs et les fournisseurs d'ou- 
tils de developpements et de systeme 
d'exploitation, pour faire evoluer les 
Mac et PowerMac dans la bonne 
direction, ou pour harmoniser l'inte- 
gration de technologies deja exis- 
tantes. Ensuite vient l'evangeliste qui 
effectue le travail qui correspond ety- 
mologiquement a sa profession. II 
quitte done le « Campus Apple » 
avec sa connaissance de la machine, 
des outils de developpements et son 
approche marketing... II va faire le 
tour de tous les editeurs et develop- 
peurs, pour les convaincre de l'inte- 
ret de developper un jeu sur Mac. 
D'autre part, regulierement, nous or- 
ganisons des « cuisines de develop- 
pement ». Nous invitons pendant 
plusieurs jours des developpeurs et 
nous les abreuvons d'ingenieurs 
d' Apple et de Coca pour que d'un 
■ cote comme de l'autre, on puisse pro- 
gresser. Le but est bien sur qu'un jeu 
sorte sur le Mac, mais aussi que la 
version soit excellente. 

Et vous-meme ? 

Y. M. : j'appartiens en fait au groupe 
marketing familial, a la difference des 
deux precedentes personnes de la di- 
vision Recherches et Developpe- 
ments. Je suis un peu en bout de 
chaine, et mon role est a la fois d'as- 
surer la presence de jeux sur le stan- 
dard Mac, mais aussi et surtout 
d' assurer a ces titres un avenir grace 
a divers moyens allant de la couver- 
ture presse a des operations de mar- 




keting originales (catalogue, promo- 
tions de fin d'annee. . .). Je ne m'inte- 
resse pas seulement au marche 
americain, mais aussi a 1' Europe et 
au Japon, pour une approche mon- 
diale du marche ! Au Japon, nous 
sommes la plate-forme micro domi- 
nante et dans le domaine des jeux, 
aux Etats-Unis, nous representons un 
peu plus de 13 % de part du marche, 
avec surtout une nette progression. 
En Europe, dans des pays comme 
l'Allemagne et la France, nous 
sommes aussi bien presents, mais 
avec surtout une marge de progres- 
sion plus que satisfaisante. 

Combien de temps faudra-t-il pour 
que lesjoueurs sur Macintosh sen- 
tent la difference ? 
Y. M. : e'est deja le cas ! Le nombre 
de produits sortis depuis trois mois 
sur Mac est en tres nette augmenta- 
tion et ce n'est rien en comparaison 
de ce qui va se passer en 96. En outre, 
la puissance et les performances des 
machines d' Apple, doublee de pro- 
grammeurs qui savent maintenant ex- 
ploiter ces atouts, permettent 
desormais de sortir des jeux au moins 
aussi competitif que sur Pentium, si 
ce n'est mieux. Le mois dernier par 
exemple, Shockwave (developpe par 
E.A.) annonce en sortie simultanee 
sur CD-Rom PC et Mac, est arrive en 
premier en version Macintosh pour 
les tests. Certains jeux sortiront 
meme d'abord, voire exclusivement, 
sur Mac ! 

Actuellement, en France, les editeurs 
ne font pas trap d'efforts sur les ver- 
sions Mac, sortani souvent quelques 
mois apres les versions PCetprefi- 
rant pousser ces dcrnicres. Cela va- 
t-il changer '.' 

Y. M. : e'etait le cas aux Etats-Unis 
il y a quelques annees, le PC consti- 
tuant le gateau et la version Mac tres 
souvent la cerise que Ton delaissait 
un peu. Ce n'est plus le cas outre-At- 
lantique (croissance de 1 25 % des 
ventes de logiciels en 95 pour le 
Mac, contre 94 % pour le PC) et cela 
ne le sera plus en France d'ici 
quelques mois, le Mac constituant 
un marche potentiel interessant, les 
decalages entre versions PC et Mac 
disparaissant et notre role etant jus- 
tement de faire prendre conscience 
aux editeurs de l'importance du 
Macintosh. II n'y a plus a l'heure 
actuelle, de raisons pour ne pas de- 
velopper sur Mac. Les performances 
des Macintosh sont largement aussi 
bonnes que celles du PC, le marche 
est pour 1' instant moins concurren- 
tiel, nous avons beaucoup moins de 




problemes de configurations, le stan- 
dard Mac etant plus homogene, et 
les technologies de developpement 
souvent « CrossPlatform », done 
commune aux deux standards. Ain- 
si, pour le jeu Havoc, avec le meme 
CD, on a le jeu pour Windows 95 et 
pour Mac ! Cela pose d'ailleurs un 
autre probleme, celui de la mise en 
place sur les etageres d'un reven- 
deur. Un tel jeu doit-il etre dans la 
zone PC ou Mac, ou doit-on creer 
une zone mitoyenne pour les jeux bi- 
formats, ou encore les classer par 
genre, plutot que par supports ? Le 
marche ludique sur micro est en 
pleine evolution et dans le bon sens 
du terme et apres avoir conquis le 
culturel, l'educatif et le profession- 
nel, l'annee 96 verra le Mac s'impo- 
serdefinitivement dans le domaine 
dujeu. 

Oh en est la console Mac Pippin 
( Power /'layer) ? 

Y. M. : II ne s'agit pas a proprement 
parte d'une console Apple, puisque 
nous avons vendu en fait certaines 
technologies Mac sous licence a Ban- 
dai pour developper une machine 
plus grand public, basee sur un Power 
Mac, un lecteur 4X et un modem in- 
tegre. Presentee lors du Supergames 
sur le stand Bandai, elle offrira une 
solution moins chere, avec un point 
crucial : la portability quasi-imme- 
diate (1 semainea 15 jours) d'un jeu 
Mac sur Pippin. En outre, un soft de- 
veloppe specialement pour Pippin 
pourra etre utilise directement sur Po- 
werMac et Macintosh (eventuelle- 
ment). L'autre aspect de la Pippin 
decoulera de ses possibilites de com- 
munication pour l'acces a Internet, 
Minitel, ou a d'autres reseaux. Apres 
un lancement au Japon en debut d'an- 
nee, la console devrait arriver en 
France cet automne, mais d'ici la, un 
reportage chez Bandai France serait 
plus instructif . . . 

Merci pour le conseil eta bientdt. ■ 
Propos recueillis par Didier Latil 
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ENTREE 35 FRS. OUVERT DE 10H A 20H 

NOCTURNES VENDREM 9 ET SAMEM 10 JUSQU'A 22H 

VENTE DE BILLETS : SUR PLACE ET FNAC, 
VIRGIN MEGASTORE, DIFINTEL... 

Organi$4 par f.c.s. 

METRO : Station Porte de Champerret. ligne N 3 {Pont de Levallois - Gallieni) 

BUS : Station Porte de Champerret, ligne 82. 83. 163. 164. 185. PC. 

RER : Station Pereire. ligne C - PARKING ; Porte de Champerret et acces direct par le peripherique. 



DU 7 AU 11 FEVRIER 1996 

ESPACE CHAMPERRET 
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nouveaux 



royaumes 
du jeu de role 



On les a rapidement evoque dans les 
news, mais finalement nous n'avonspas 
resiste au plaisir de vous en dire plus sur 
les nouveaux jeux de role se profilant sur 
Internet. Etenparticulier, Other Realms, 
unjeu encore en construction mais qui 
nous a deja conquis ! 



J m USQU'ICI, les amateurs de 
jeux de role n'avaient que trois 
solutions pour assouvir leur pas- 
sion d'aventures fantastiques : 
d'abord, le jeu de role sur table, 
entre copains, avec eventuellement 
l'ajout de figurines pour visualiser 
certaines scenes. Ensuite, le jeu de 
role sur ordinateur, celui-ci se prati- 
quant malheureusement seul, en gros 
egoiste. Et finalement le jeu de role 
sur Internet, qui jusqu'ici se limitait 
au mode texte ou a des modes gra- 
phiques rudimentaires (parfaits pour 
laisser errer son imagination, malgre 
tout), mais ouverts a un nombre de 
personnes que seul un grandeur na- 
ture de large envergure pouvait en- 
visager reunir. Aujourd'hui, cette 
derniere idee evolue encore, avec de 
nouveaux jeux de role beneficiant de 
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graphismes et d'interfaces evoluees. 
C'est par exemple le cas de The 
Realm, unjeu Sierra que nous avons 
aussi cite dans nos news, mais qui 
actuellement n'est pas encore lance 
sur le Net. Pour l'instant, notre at- 
tention s'est plutot portee sur 
d'autres royaumes accessibles de- 
puis peu au Netaventurier, en se 
connectant au http ://www. boule- 
vards, com/otherrealms. 

De la 3D sur Internet 

Apres avoir telecharge la derniere 
version en date sur le site et avoir en- 
registre votre nom, vous pouvez en- 
fin entrer dans le monde de Meridian. 
Precisons d'emblee que le jeu en est 
encore au stade de la version Alpha, 
et que par consequent, le code du jeu 
est en constante amelioration. Tout 
reste a faire, dans le monde de Meri- 
dian, mais le jeu est deja fonctionnel. 
Et des votre arrivee dans la ville de 
depart, c'est le choc ! Malgre une fe- 
netre equivalente au quart de l'ecran, 
on s'emerveille de pouvoir bouger, 
regarder en haut et en bas, comme 



dans Heretic, mais en temps reel sur 
le Net ! Pas le temps de se renseigner 
sur les commandes de l'interface, on 
cherche immediatement a rencontrer 
d'autres personnes. Justement, vous 
vous tournez pour observer un per- 
sonnage s'approchant de vous. Et la, 
sans prevenir, l'aventurier s'arrete 
devant vous, et vous toise. Tout d'un 
coup, son visage passe d'une mine 
renfrognee a un sourire franc, et vous 
fait un signe de bienvenue de la 
main. . . le choc ! Immediatement, le 
dialogue s'engage. En anglais, bien 
sur, quoique, assez etonnamment, 
de nombreux francais soient deja 
connectes. Comme des enfants trop 
heureux de faire partager leurs der- 
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Speed Haste, le dernier ne 
des simulateurs de 
courses automobiles m « f«d 

est disponible sur ^A17 IIIVBBAV 
simple demande par le wOlf J z) \m BWJk 

, , „ , 5,57 F/TTC l» minute 

Sur CD-ROM PC pret-a-jouer . Disponible egalement sur 3 disquettes. Jouable en reseau. 

laissez nous simplement votre adresse sur le 36 1 7 JUKEBOX pour recevoir chez vous, par la poste, vos disquettes ou CD-Rom pour PC. 
Vous n'aurez rien d'aulre a payer que le cout de la communication (5,57 F/TTC la minute). Attention, seules les demandes effectuees par 
ce moyen seront prises en compte. Envoi en France metropolitaine uniquement. 



3617 JUKEBOX, une collection de CD-ROM de jeux "prets-a-jouer" 

(17 titnes en version shareware) et egalement plus de 

200 autres references a recevoir sur disquettes ! 

•* Nouveau service : demandes beaucoup plus rapides ! 
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► nieres decouvertes aux petits nou- 
veaux, vous trouvez vite un veteran 
qui prendra le temps de vous expli- 
quer le fonctionnement de 1' interfa- 
ce. Celle-ci s'avere d'ailleurs rapide 
a maitriser, combinant des deplace- 
ments a la Doom et une gestion a la 
souris. Et vous voila parti avec votre 
nouveau compagnon pour un bout de 
route, le temps de vous familiariser 
avec les lieux. 

Des bons et des mechants 

C'est surtout le soir (pour nous fran- 
cais) que le monde de Meridian com- 
mence a s'animer, c'est-a-dire des 
la fin de la matinee aux Etats-Unis. 
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Dans les moments forts, la nuit, le 
monde accueille parfois plus d'une 
trentaine d'aventuriers assoiffes de 
combat et de gloire. Inevitablement, 
des amities comme des inimities se 
creent, comme dans le monde reel. 
Des la connexion, des amis de longue 
date (comprendre de deux nuits) vous 
interpellent joyeusement sur un canal 
reserve (vous etes les seuls a entendre 
ce dialogue privatif). D'autres se pre- 
cipitent vers le nouvel arrivant, pour 
regler un vieux compte a coups de 
fireballs et de masse. De l'interieur 
de sombres cavernes resonnent des 
coups de gueule au sujet du partage 
d'un tresor entre equipiers. . . Parfois, 
une ame en detresse invoque les 
dieux (en fait le personnage d'un ad- 
ministrateur du jeu, possedant tous 
pouvoirs, dont celui de vous sortir de 
situations inextricables). Le monde 



de Meridian a ses humeurs ; parfois 
chacun y circule en toute quietude, ou 
alors marche a reculons et fait des 
signes d'amitie a tout le monde de 
peur de se prendre un coup de cou- 
teau dans le dos ! 

Un monde en evolution 

Vu que le programme en est encore 
a ses balbutiements, il suffit de 
quelques nuits pour y trouver ses re- 
peres. A partirde la, chacun y joue 
selon son style. Certains partent en 
solitaire pour gagner de l'experien- 
ce et se faire a la longue un petit 
pecule. D'autres, plus ambitieux, 
forment une equipe ephemere pour 
s'attaquer a des monstres redou- 
tables. Des blazes bardes d'armures 
et d'or se retirent dans un endroit 
calme pour discuter des dernieres in- 
novations du programme, ou partent 
renifler aux frontieres du monde 
connu pour s'assurer qu'une nou- 
velle contree n'a pas ete devoilee par 
les Admins (administrateurs) du jeu. 
Les plus excites jouent les Player 
Killer (joueurs qui attaquent et tuent 
les personnages des autres) pour 
piller les depouilles de leurs victimes 
et s'enrichir rapidement. En bref, 
dans le monde de Meridian, tout est 
possible, tout est envisageable, et 
tout le monde cherche a se rensei- 
gner sur d'eventuelles quetes a ve- 
nir. Et si jamais vous decidez de 
venir y faire un tour, et croisez sur 
votre chemin Lormoth, Gauvain ou 
Rifel, faites leur un petit signe de la 
main, ils s'arreteront peut-etre pour 
discuter des derniers potins de Me- 
ridian avec vous. ■ 
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•• 


• •• 


RED GHOST 


mn 


•• 


- 


• •• 


•• 


VIRTUAL KARTS 


mn 


- 


- 


••• 


- 


BRAIN DEAD 13 


•• 


• 


• • 


•• 


LOCUS 


- 


• 


•• 


- 



H 



APEDACEN FOLIE 



II fa I I ait pas 
reveries 
bonnes resolu- 
tions du debut 
de Tan nee 
n'ontpas tenu 
fongtemps, et 
la redac a deja 
commence a 
peter I es 
phmbslOn 




Stephane Lavoisard, 

le petophobe 

Stephane n'a decidement pas de chance. 
Lors de son voyage de retour de Las Vegas, 
il s'est retrouve malencontreusement assis 
devant le champion du monde des peto- 
manes (veridique !). Du coup, il a passe les 
1 2 heures d'avion a se boucher le nez et 
chercher a faire comprendre a I'hotesse 
americaine qu'il voulait une epingle a lin- 
ge. Depuis son arrivee a la redaction, le 
pauvre ouvre toutes les fenetres au 
moindre bruit suspect. Heureusement, de- 
puis qu'on lui a offert quelques epingles a 
linge, il peut utiliser ses deux mains pour 
jouer a Gabriel Knight 2 et Shannara. 



Eric Ernaux, 

le philosophe 

Si vous avez lu sa preview d'Urban Runner, 
vous aurez peut-etre remarque qu'Eric a 
craque, apres avoir vu un enieme « non- 
film interactif » (sic). Depuis, on le voit se 
promener dans les couloirs, un tonneau 
pour seul atours, et marmonnant dans sa 
barbe fraichement poussee : « interactif, 
ou non-interactif ? ». Les choses se sont 
aggravees lorsqu'il s'est fait livrer une 
baignoire a la redac, et passe son temps 
dedans, lancant parfois un « eurekactif ! » 
accompagne de joyeuses eclaboussures. 
II commence actuellement une therapie en 
jouant a GK2 et Shannara. 





Sylvie Sotgiu, 

le Parrain IV 

Etrangement, Sylvie s'est appropriee d'en- 
tree un des tests les plus convoites du 
mois, a savoir celui du CD des Guignols. In- 
trigues par tant de faveurs, nous avons 
commence a comprendre en apprenant 
ses origines du Sud de I'ltalie. Le doute fut 
leve lorsqu'un matin elle a appele « Par- 
rain » un vieil homme entoure de gardes 
du corps venu la chercher en limousine. 
Depuis, toute la redaction lui sert du « Ma- 
demoiselle » et la salue bien bas, de peur 
de lui deplaire. Pendant ce temps, cette 
parvenue nous meprise superbement en 
jouant aux Guignols et Earthworm Jim. 
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STEPHANE 


SYLVIE 


Page 
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Une nouvelle notation est une mini-revolution, surtout 
lorsqu'il s'agit de passer d'un systeme de pourcentages 
a un systeme d'etoiles. Dorenavant, des qu'un jeu a des 
etoiles, il est considere comme « valable » par la 
redaction. Par contre, s'il a une bombe, vous pouvez ou- 
blier le produit. . . Pour vous y retrouver, voici une equi- 
valence approximative etoiles/pourcentages : 



Bombe : Moins de 50 % 

• :De50a69% 

•*:De70a79% 

•••:De80a84% 

••••:De85a89% .... 
•••••:De90a94%.. 
••••••: Plus de 95% 



. . .A oublier 
.Fautvoir... 
. . . .Pas mal 

Bon 

. . . .Tres bon 
. . .Excellent 
. . .Mythique 



IMJUIKIriJrfilE 

N°83 Stonekeep 

N° 83 Entomorph 

N° 82 Thunderscape 

N° 84 Anvil Of Dawn 

N°80 Dungeon Master 2 

JMiMflUHMriil 

N°82 EF2000 

N°80 Mechwarrior2 

N° 81 Werewolf vs. Comanche 

N°83 Navy Strike 

N° 81 Air Power 

N°84 Warcraft2 

N°83 Steel Panthers 

N° 80 Command & Conquer 

N°85 Warhammer 

N°84 This Means War 



Interplay **** 

S.S.I. *** 

S.S.I. ** 
New World Comp. *• 

Interplay • 

Ocean ***** 

Activision ***• 

Novalogic *** 

Empire ** 

Mindscape ** 

Blizzard ***** 

SSI ***** 

Virgin I.E. ••••• 

Mindscape ***** 

Microprose **** 



N° 82 Worms 

N° 79 Hi-Octane 

N° 83 Rayman 

N° 85 Terminator 

N° 85 Firestorm 



\tmm 

N° 82 Destruction Derby 

N°81 The Need For Speed 

N° 78 Virtual Pool 

N°83 Sensible WOS 

N°85 Virtual Karts 



ii!liMMil= 
N°85 The Beast Within 
N°85 LesGuignols 
N°83 The Dig 
N°83 Frankenstein 
N° 85 Shannara 



Ocean ***** 

Electronic Arts ***** 
Ubi Soft ***** 

Bethesda *** 

US Gold *** 

Psygnosis ***** 
Electronic Arts ***** 
Interplay **** 

Time Warner I. *••* 
Microprose *** 

Sierra ***** 

Canal + ***** 

LucasArts ***** 

Interplay ***** 

Virgin I.E. **** 



Frederic Marie, 

victimeduMUD 

Depuis qu'il a decouvert le Net, Fred n'est 
la pour personne : il cherche des adresses... 
ou plutot, il cherchait des adresses. Mal- 
encontreusement tombe sur un Multi-User 
Dungeon (MUD) graphique, il passe de- 
sormais son temps a courir les mondes vir- 
tuels en quete de monstres a pourfendre, 
de p'tits camarades a trucider (dans le 
dos), d'objets a spolier... Bref, il baigne 
avec bonheur dans la convivialite electro- 
nique. Du coup, les jeux micro bien de chez 
nous, il s'en petrit les brugnons comme de 
I'an quarante... en dehors des Guignols et 
de Cybermage, peut-etre. 





Olivier Canou, 

I'Empereurfou 

Didier et Stephane etant partis aux f-tats- 
Unis, Olivier a commence a se sentir seul 
dans son grand bureau. II fallait bien s'oc- 
cuper, alors il a commence par transformer 
le bureau en champ de bataille, pour faire 
du wargame en grandeur nature. £a lui a 
tellement plu qu'il a petit a petit transfor- 
me son bureau en forteresse, hurlant que 
c'etait maintenant son territoire, et qu'il 
declarerait la guerre a toute personne cher- 
chant a I'envahir. Nous avons quand 
meme reussi a etablir une liaison par pi- 
geon voyageur, pour qu'il puisse jouer a 
GK2 et Les Guignols. 



Didier Latil, 

le tombeur de ces dames 

Vu le peu d'editeurs de jeux presents au 
dernier CES de Las Vegas, Didier a failli 
sombrer dans la luxure la plus complete. 
Pour tromper I'ennui, il a commence a trai- 
ner du cote des stands. . . « de charme », 
dirons nous. Complement subjugue par 
le charme des hotesses, le cauchemar du 
CES est devenu pour lui le jardin des de- 
lices. Fier de ses conquetes, il a meme 
pousse le vice jusqu'a ramener des photos 
dedicacees assez, comment dire... 
« chaudes ». Tres remonte depuis son re- 
tour, il a fallu le calmer dans ses ardeurs en 
lefaisantjouera GK2 et Warhammer. 




Generation 4 



fevrier 1996 




■ h© d 3t Wit 

A Gabriel 

Le monstre de Sierra 






Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Sierra. 



Genre : Aventure. 



Date de sortie : Disponible. 



Prix : Environ 450 F. 



Config. mini. : 486 DX33. 



On avait presque 

oublie que Sierra etait 

I'inventeur dujeu 

d'aventure. Souvenez- 

vous, The Mystery 

House sur Apple II. 

Apres la demi-reussite 

de Phantasmagoria, 

Sierra revient avec la 

suite de Gabriel Knight, 

et en profite au passage 

pour nous rafraichir 

la memoire. 



rati 



on 4 <j ^> fevrier 1996 



The Beast Within 
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A Votre periple 
commence sur les 
lieuxdu crime. 
L'indicateurde 
progression est 
niche en haut, 
a droite. 



A de. 

A 



L'ISSUE DE l'episode prece- 
dent, Sins of the Fathers, vous 
faisiez la decouverte de la vraie 
nature de votre ascendance 
genealogique : la dynastie 
des Ritters, une famille de shattenja- 
gers (a vos souhaits) les chasseurs 
d'ombres, dont vous etes maintenant 
le seul descendant et unique heritier. 
Auteur de roman de gare a tendance 
surnaturelle dans vos moments per- 
dus, vous avez temporairement elu 
domicile au chateau familial de Rit- 
tersburg afin d"entamer l'ecriture de 
votre derniere nouvelle sur. . . heu. . . 
ben sur pas grand chose en realite. En 
effet, c'est en pleine page blanche 
que les villageois de Rittersburg vien- 
nent querir vos bons services de nou- 
veau shattenjager. La fille de Sepp 
Hiiber a ete tuee et atrocement muti- 
lee par une bete sauvage non loin de 
la foret. La police associe cet « acci- 
dent » a la disparition de deux loups 
appartenant au zoo local, mais les 
villageois ne sont pas convaincus. 
Sepp Hiiber qui se trouvait sur pla- 
ce au moment de la mort de sa fille 



i qui composeront votre inventaire A 
se trouvent dans votre propre sac. 

temoigne : les yeux de la bete etaient 
humains, il s'agit d'un loup-garou. 
De plus, ca n'est pas la premiere fois 
que de tels evenements se produi- 
sent : trois meurtres similaires ont 
deja eu lieu dans les mois qui ont pre- 
cede. Les villageois ont tot fait de 
vous expliquer qu'il vous incombe 
desormais, tout chasseur d'ombre que 
vous etes, la lourde tache de resoudre 
cette serie de « meurtres-au-loup-ga- 
rou ». C'est a ce moment precis que 
vous - et pas seule- 
ment vousd'ailleurs. 
mais nous y revien- 
dront plus tard - pre- 
nez les commandes. 
L' interface est en 
tout point identique a 
celle de Phantasmagoria : a la queue 
de votre souris, un pointeur intelligent 
(institutionnalise par The 7th Guest, 
rappelons-le) prend la forme d'un 
couteau des qu'il passe sur un objet 
particulier. En un clic. Taction asso- 
ciee a cet objet se realise automati- 
quement : prendre, actionner, ouvrir, 
observer, etc. L'observation rappro- 



chee d'un objet ramasse se fait par le 
biais de l'inventaire, au moyen d'une 
icone « loupe » prevue a cet effet. 
J'en vois deux qui ralent, au fond : 
« Quoi ? Ca ? Un vrai jeu d'aventu- 
re ? » N'ayez crainte, amis shattenja- 
gers ! La simplicity de cet interface ne 
nuit en rien a la complexite des 
enigmes qui vous attendent : la mul- 
titude d'objets en tout genre qui de- 
borderont bientot de votre inventaire 
(enfin un inventaire, un vrai ! Avec 



La fille de Sepp Huber a ete 

tuee et atrocement mutilee 

par une bete sauvage 



tout plein des objets nad'dans !) vous 
fera vite oublier l'absence du tradi- 
tionnel menu d'action. Cette nouvel- 
le interface made in Sierra succede a 
celle de la saga des King Quests. 
L'ancien systeme proposait une 
serie d' actions typiques sous forme 
d'icones evocatrices : bouche, pied, 
main, gros baton... Hmm... Si le 
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A Uuuuu-nheu fiiiiiille, ca a le 
coeurtout reeempli deeuuu 
chan-soon. Pour I'aaaa-mour 
d'un garcooooon... 





<4 Shloss Ritter, 
Rittersburg : 
le chateau de la 
dynastie des Ritters, 
votre domicile 
provisoire... 



La bibliotheque des ► 
Shattenjagers regorge de 
precieuses informations. 

Ici, le journal d'un des 
ancetres de Gabriel. 



Vous resolvez vos 
problemes dans I'ordre 
qui vous convient. 
Lejeu n'est pas 
^ du tout lineaire. 







nouveau systeme de gestion parait 
plus simpliste, The Beast Within est 
la preuve flagrante que ce dernier est 
parfaitement adapte aux jeux plus 
complexes. Sierra a joue la carte de 
1' interface eprouvee par les joueurs. 
Et bien. justement. eprouvons. Une 
premiere exploration des lieux du cri- 
me vous mettra rapidement dans le 
bain. Exterieur jour. Pas loin d'une 
fontaine en forme de tronc d'arbre se 
trouve une empreinte dans la terre 
devenue seche, vraisemblablement 



la patte d'un animal. Dans l'atelier, 
vous trouverez un sac de ciment, un 
seau et un evier. Pas une petite idee ? 
Pas la moindre petite lueur. . . hmm ? 
Allons. . . Tiens, le premier rang, la. 
Toi, le petit rouquin avec les lunettes. 
Hein ? Bien sur, il faut faire un mou- 
le de l'empreinte ! Pour la suite, un 
petit tour dans la ville de Munich, his- 
toire de reperer les lieux. Profitons-en 
pour parler des graphismes. Difficile, 
d'ailleurs de parler a proprement dit 
de graphismes. II s'agit en effet de 





■kJ 



prises de vues realisees a Munich 
meme pour les besoins du jeu. Une 
fois digitalisees, ces vues sont retou- 
chees. permettant ainsi une meilleu- 
re cohesion du produit. Le resultat est 
excellent, on se croirait presque sur 
un CD-Rom multimedia specialise 
sur le voyage (si, si, e'est un compli- 
ment !). . . La sensation d'evoluer au 
sein d'une vraie partie de Munich 
(Marienplatz, Dienerstrasse) est par- 
ticulierement enivrante. Les person- 
nages sont egalement digitalises, puis 
incrustes dans ces prises de vues. 
L'affichage SVGA permet une pre- 
cision qui contribue grandement au 
realisme de l'environncment et la 
qualite des incrustations ne souffre ► 



vmtmt 'ffttycrit fltitmt 




A La maintenance du zoo est assuree par Thomas. Lui seul peut 
vous permettre d'approcher les loups. 



A Attention, ce quotidien est en allemand. Aber ich kein 
verde auf der sahle Grune Punkt. 
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A Soyez 
mesquin, 
n'hesitez pas a 
vous servir de la 
presse pour 
attirer I'attention 
du commissaire 
Leber. 



► pas le moindre commentaire : la rea- 
lisation est impeccable. L'environne- 
ment sonore est de meme facture. 
Tout comme dans Sins of the Fathers, 
chaque ecran est accompagne de 
son ambiance acoustique : gazouillis 
de petits oiseaux pour la campagne, 
tic-tacs tyranniques chez 1'horloger, 
etc. La progression dramatique de 
l'intrigue est alimentee aux moyens 
de sequences videos, un peu a la ma- 
niere d'un film interactif. Je dis bien 
« a la maniere d'un film interactif » 
car The Beast Within est avant tout 
un veritable jeu 
d'aventure qui 
utilise la video 
a des fins bien 
determinees : 
scenes de cou- 
pe, action parti- 
culiere, etc. Les sequences filmees 
sont tres bien realisees et les acteurs 
sont particulierement convaincants. 
On peut neanmoins regretter 1' absen- 
ce de Tim Curry, present sur le pre- 
mier volet, et dont le charisme fait un 




A Un rapide coup d'oeil sur le menu des sujets de conversation devrait 
vous convaincre de la richesse de ces dernieres. 



peu defaut au nouveau Gabriel : Dean 
Erickson ; lequel partage une certai- 
ne ressemblance avec un personnage 
quejeconnais... Ceci dit, 1'interpre- 
tation de Erickson demeure d'une 



La sensation d'evoluerau sein 

d'une vraie partie de Munich 

est particulierement enivrante 



qualite remarquable, tout comme cel- 
le de sa partenaire, Joanne Takahashi, 
qui endosse le role de Grace, l'assis- 
tante de Gabriel Knight, deja presen- 
te dans Sins of the Fathers. La 
compression video est un poil en 



Sur cette carte ► 

figurent les lieux 

oil les meurtres 

ont ete commis. 

Un schema 

se devine, 

mais lequel ? 



■ 





deca de ce qui se fait actuellement 
( 1 1 th Hour, Crusader) notamment 
en matiere de rafratchissement de 
1'ecran. Les performances du moteur 
de Sierra avoisinent parfois le 13 
images/secondes, sans jamais pour 
autant descendre en dessous de ce 
seuil. Neanmoins ce detail ne par- 
vient pas a nuire de maniere sensible 
aux sequences videos dont l'en- 
semble demeure d'une excellente 
qualite. Cette remarque nous invite, 
je pense, a un petit commentaire. 
A l'heure ou Origin nous annonce 
du SVGA couleur 16 bits a 24 
images/secondes pour WC4. ou G. 
Devine (ID software) explose nos 
cartes video 24 bits avec 1 1th Hour, 




A La psychologie des personnages 
est remarquable : si Von Glower est 
votre ami, ca n'en fait pas pour 
autant votre allie... 
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A Un realisme quasi documentaire. On se croirait sur Arte, mais sans 
les moutons a la fin. 



The Beast Within - au meme titre que 
Phantasmagoria - est livre avec une 
compression video inferieure aux 
productions actuelles. E.st-ce la le 
signe d'un retard technologique ? 
Pour eluder ce mystere, nous avons 
installe GK2 sur un 486 DX2 50 
CD-Rom quadruple vitesse. Le 
constat est sans appel : pour peu que 
vous possediez 8 Mo, 5a tourne qua- 
siment comme sur un Pentium 100. 
qu'il s'agisse des scrolls ou des vi- 
deos. Avec un CD 2X, les acces sont 
plus lents, mais l'ensemble reste par- 
faitementjouable. 

Une production en evolution 

La technologie employee par Sierra 
sert done a toucher le maximum du 
pare informatique actuel. C'est une 
politique de developpement particu- 
lierement meritoire puisqu'elle ne 
contribue en rien a la surenchere des 
performances des CPU ou des cartes 
video. Pas un autre editeur ne peut. 
aujourd'hui, se vanter de sortir une 
grosse production optimisee des le 
486. N'allez pas pour autant en de- 
duire que les productions Sierra 
n'evoluent pas dans le temps. En fait, 
il semblerait que l'essentiel du travail 
de l'equipe de Jane Jensen, auteur de 




A Sur Marienplatz, ce guitariste 
joue When The Saint's... Un clin 
d'oeil au premier volet. 



la serie des Gabriel Knight, ait ete 
consacre au developpement du jeu en 
lui-meme et en particulier a son ecri- 
ture... Consequences au bas mot : 
une duree de vie sans precedent ! 



Vous etes bien assis ? Voici quelques 
statistiques, en guise de reference : 
pour finir Full Throttle, environ cinq 
heures. Phantasmagoria, sept ou huit. 
Neuf en prenant son temps. The 
Beast Within ? Soixante. Pas moins. 
Et cela pour les plus experimented 
d'entre vous. Alors que Ton n'osait 
meme plus esperer une vingtaine 
d'heures de jeux pour un soft dit 
« Multimedia ». Jensen (retenez ce 
nom) nous balance une soixantaine ► 



Dienerstrasse : A 

voila une rue que 

vous risquez 

d'arpenter 

de longues 

heures durant... 




Conduits par 
Werner Huber, les 
villageois se sont 
rassembles pour 
vous demander 
de leur venir 
■4 en aide. 



Second meurtre, 
cette fois en plein 
Munich. Jetez un ceil 
a I'inventaire... II y a 
•4 dequoi faire. 
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GK2 jouit d'une 

grande richesse 

documentaire. 

Cet ouvrage sur 

la Lycanthropie 

vous sera 

fort utile. 




► d'heures plein la tranche. Comme 
ca : paf ! Bien sur, certains d'entre 
vous - appelez-moi. on se fera une 
bouffe - parviendront a terminer le 
jeu en quarante heures, mais sans 
la totalite des points (cf. captures 
d'ecran). et done au detriment d'une 
bonne partie du jeu. Les aventuriers 




A D'autres fresques vous narreront des histoires etroitement liees 
au denouement du scenario. 



moins experimentes peuvent esperer 
la centaine d'heure tandis que ceux 
qui n'ont toujours pas reussi a ouvrir 
la mallette du debut de Operation 
Stealth. . . Hmm. . . Ceux-la auront du 
pain sur la planche. En effet, certaines 
enigmes de GK2 sont particuliere- 
ment relevees. C'est d'ailleurs un des 
points forts du programme : Jensen a 
porte un soin particulier a l'elabora- 
tion des enigmes tout en verifiant de 
maniere systematique la logique de 
leur resolution. Ici. chaque raisonne- 
ment est ordonne. Pas de fausses 



difficultes causees par des resolutions 
hasardeuses ou invraisemblables 
comme on a pu en trouver dans Si- 
mon The Sorceror, Day Of The Ten- 
tacle ou meme Sins of the Fathers (le 
serpent chez le pretre vaudou) ! En 
contrepartie, pas la moindre conces- 
sion n'a ete faite : Jensen n'a pas sa- 
crifie son bebe comme maman 
Roberta l'avait fait avec son Phantas- 
magorique « HintKeeper ». Le bou- 
ton « Hint » que vous trouverez dans 
GK2 ne vous indiquera que les lieux 
ou des actions restent a effectuer pour 
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A Gabriel enregistre la totalite de ses conversations sur des cassettes 
audio. Bien plus utile qu'on ne le pense... 



progresser dans 1' intrigue. Vous 
n'echapperez pas aux galeres qui 
vous ont ete si gentiment concoctees 
par l'equipe de Sierra : quel bonheur ! 

La compagnie des loups 

The Beast Within se presente sous la 
forme de chapitres ; six au total, eta- 
les sur six CD dont le nombre est (une 
fois n'est pas coutume) pleinement 
justifie ! Sans trop vous devoiler l'in- 
trigue, sachez neanmoins que vous 
prendrez tour a tour le controle de 
Gabriel, puis de Grace. Ceci devrait 
servir d'argument commercial du 
type : « Deux jeux en un ! », mais a 
l'inverse de Guilty (qui serait plutot 
du type : « Deux fois le meme jeu 



en un ») The Beast Within propose 
vraiment deux quetes bien distinctes 
menees en des endroits differents, 
liees par un scenario stupefiant. La 
quete de l'un est plutot intuitive, tan- 
dis que celle 
de T autre 
est plus li- 
vresque. Pen- 
dant que 
Gabriel s'ef- 

force de penetrer au sein d'un club de 
chasse tres prive, aux rites et cou- 
tumes pour le moins suspects, Grace 
rassemble les informations sur les cas 
historiques notoires impliquant des 
loups-garous et enquete sur le passe 
officieux de Ludwig II (inspire de 




Les recherches de 
Grace se deroulent 
principalement a 
Rittersberg, 
berceau des 
Shattenjagers. 



Louis II) qu'un ancetre Shattenjager 
de Gabriel aurait mis jadis en garde 
contre une certain « loup noir ». 
Le scenario du soft enfonce litterale- 
ment tout ce qui s'est fait en matiere 

Le scenario du soft enfonce 

litteralement tout ce qui s'est fait 

en matiere dejeu d'aventure 

de jeu d'aventure. Non contente 
d'avoir ecrit l'une des histoire les 
plus captivante du genre, Jane Jensen 
s'est minutieusement documentee sur 
tous les sujets relatifs a son script : 
loups, mythe du loup-garou, chasse 
bavaroise, souffles bavarois aussi. . . ► 




A La porte de droite vous coutera plus d'un cheveu. On laisse quand meme 
trainer un tuyau, regardez bien. 



L'eglisede A 

Rittersburg abrite 

une crypte ou 

reposent les 

Shattenjagers de 

plusieurs 

generations. 



•4 Grace Nakimura, 
pour vous servir. 
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A La visite des 
chateaux de 
Ludwig II 
s'accompagne 
de commentaires 
touristiques 
tres realistes. 



► heu. . . non pas les souffles. . . Heu. . . 
Bref ! Jusqu'a la maniere de tirer les 
cartes au tarot pour y predire l'avenir, 
chaque sujet a fait l'objet de re- 
cherches approfondies. Tout cela 
confere au soft une consistance ex- 
ceptionnelle. Cette dimension docu- 
mentaire contribue a rimmersion 
totale du joueur qui se trouve 
confronte a un univers intellectuel au- 
thentique. Vous aurez, par exemple, 
la possibilite de consulter un essai sur 
la Lycanthropie qui vous devoilera 
entre autre le systeme de filiation qui 
regit l'existence des loups-garous. 

Un loup-garou a Munich 

Au jourde cette nouvelle nomencla- 
ture, vous ferez progressivement la 
lumiere sur la philosophic d'un etran- 
ge club de chasse situe au cceur de 
Munich. Si vous pensez une seule se- 
conde que je vous en ai trop revele, 
detrompez-vous tantot, amis shatten- 
jiigers. L'incroyable richesse du 
scenario avec ses multiples rebondis- 



Grace et Gabriel 
communiquent par 
correspondance. 
Songez a consulter 
votre inventaire en 
debut de chapitre. 



sements (jusqu'a la fin, mon Dieu. . . 
Quelle fin !) aura tot fait de vous en 
convaincre. Malgre ces huit pages de 
test, il demeure impossible de rendre 
compte de tous les aspects de ce soft 
tant la richesse de ce dernier est gran- 
de : les conversations, par exemple. 
qui sont les meilleures du genre, ou 
encore la musique (qui fait l'objet 
d'un theme du scenario), la profon- 
deur et la psychologie des person- 
nages, la non-linearite des enigmes, 
etc. Autant d'aspects que je laisse, fi- 
nalement a votre appreciation, car je 
ne doute pas une seconde que vous 
vous procurerez The Beast Within. 




Une derniere chose cependant. Au 
meme titre que Richard Garriot (Ul- 
tima), Jane Jensen merite desormais 
d'etre considered comme un « Au- 
teur ». L'univers intellectuel qu'elle 
propose ici depasse de loin tout ce 
que le jeu video a pu offrir depuis sa 
creation. Aux cotes d'un produit aus- 
si avance. . . aussi adulte, les produc- 
tions concurrentes vont vous paraitre 
un peu edulcorees. Certes, The Beast 
Within s'adresse en particulier aux 
aventuriers experimentes, decus par 
la duree de vie des produits qui ont 
envahi le marche depuis l'avenement 
du CD-Rom. Cependant les novices 



<4 Vade Retro, 
Lupis ! Hlnaus ! 
Ich bin ein 
Shattenjager viel 
Balezen und auch 
Dochtmunde 
Spatziert ! 



A Une des nombreuses fresques qui ornent les chateaux de Ludwig II. 
Notez la presence du loup, au milieu. 
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The Beast Within 




avis de Duong 



••••• 



devraient tout de meme y trou ver leur 
compte. A ceux-la, recommandons 
de ne pas redouter la difficulte du jeu. 
Apres tout, un programme d'une tel- 
le envergure ne peut que susciter des 
vocations d'aventuriers. Si vous crai- 
gnez les enigmes trop relevees, ayez 
recours au Minitel (Olivier, on est 
riche !), attendez une prochaine solu- 
ce dans Generation 4 ou bien organi- 
sez des forums, ou encore des 
associations, que sais-je ! « Le ving- 
tieme Congres International des amis 
Shattenjagers » ca aurait de la gueule, 
non ? On s'y montrerai nos Talis- 
mans, on y boirait des bieres, chou- 
croute-merguez a volonte, etc. Plus 
serieusement, de part la possibility de 
retenir un joueur plusieurs dizaines 
d'heures devant son ecran, un jeu mi- 
cro peut presenter un environnement 
ludique riche en informations de tou- 
te nature : histoire, courant de pensee, 
musique, psychologic etc., et bien 
sur fiction. Grace au CD-Rom qui 
permet le stockage et Faeces a ces 



donnees, le jeu micro peut desormais 
pretendre a des aspirations plus cul- 
turelles et vraiment artistiques. Jane 
Jensen est la premiere a tirer la quin- 
tessence de ce support. ■ 

Duong 

[Je contre-avis d'Eric 

Grace a on scenario « haufe densite », 
une realisation impeccable et une duree 
de vie exceptionnelle, The Beast Within 
est sans conteste le meilleurjeu d'aven- 
ture jamais concu... dans son genre. 
Car, de mon point de vue, ce soft fait 
beaucoup plus appel a vos capacites 
de reflexion qua vos emotions : pro- 
gression parfois ardue, dimension 
« enquete » prononcee (dialogues nom- 
breux), videos assez froides... Certains 
ne partageront sans doute pas I'enthou- 
s/'asme de Duong, mais que les autres 
n'hesitent pas, c'estlemeilleur. 

INTERET: ***** 




Ne perdez pas votre temps a lire cet article (on sait bien que vous 
lisez les avis avant le redactionnel, on fait pareil). Ne lisez meme 
pas le reste du magazine, jetez-le par la 
fenetre. L 'autre, aussi, la. Merci ! Profitez- 
en pour jeter votre televiseur, et puis votre 
magnetoscope, pendant qu'on y est. 
Jetez aussi le flipper Astro-shooter qu'on 
vous a offert a Noel. Formatez vos disques 
durs - laissez le DOS, quand meme - et 
courez vous procurer The Beast Within. 
Eteignez la lumiere. Et pleurez. Pleurez 
comme jamais. 




-4 A I'inversedes 
cassettes de Gabriel, 
Grace enregistre ses 
decouvertes dans un 
carnet. Consultez-le 
regulierement. 



Votre enquete vous 

conduira a faire la 

lumiere sur les 

6tranges projets que 

Ludwig II avait 

avec... Wagner, y 



A L'auberge de Werner Huber. Parmi les clients, les Smith vous seront 
d'une aide incontestable. 




A La progression dramatique s'emaille parfois de breves 
images surgies d'un lointain passe... 



••••• i 



INTFRFT 



GRAPHISME 



ANIMATION 



DUREE DE VIE 



*• CONFIG. RECOMMANDEE 1 

PENTIUM 90. 8 Mode Ram. 
lecteur CD-Rom quadruple 
vitesse. 




• Dui 

^Profondeurdu scenario. 

• Configuration mini. 

• La video saccade 
i pea 

"est tout. 
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del Info... leJeu 



Format : Mac CD-Rom. 



Editeur : Canal + Multimedia. 



Genre : Aventure/strategie. 



Date de sortie : Disponible. 



Prix : Environ 300 F. 



Config. mini. : Mac LCIII, 
8 Mo de Ram, CD-Rom 2X. 




Que tous ceux qui, 
comme moi, versent 

une petite larme a 
chaque generique de 

fin des Guignols de 

Y'mio se mssurent ! 

Canal + Multimedia a 

etudie notre probleme 

et trouve la meilleure 

des solutions : 

lejeu ! Et queljeu ! 




ation 4 (^ fevner 1996 



Lies Guignols de I'lnfo... le Jeu ! 
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A Sur cet ecran. 
cliquezsur 
Sylvestre et 
ecoutez les 
conseils qu'il 
vousdonne. 




A Passez le curseur sur les 
numeros d'etage. Si I'ceii s'ouvre 
vous pouvez y acceder. 



V 

^U SOI 

T CD, 



En tant que 
journaliste debutant, 
vous nechoisissez 
pas vos sujets. 
Ici, on vous impose 
y Raymond Barre. 



OICI UN CD-Rom sur le- 
quel il ne faut pas se me- 
prendre. D'abord, il se presente 
sous forme de livre contenant un 
CD, plus les regies et un Who's 
Who intitule « Kiceki chez les fro- 
mages qui puent ». Ensuite, bien loin 
d'etre une simple redif des differents 
moments des Guignols de l'lnfo dif- 
fuses sur la chaine cryptee, il s'agit en 
fait d'un veritable jeu d'aventure et 
de strategic journalistique. En effet, 
si vous avez toujours reve d'etre un 
grand reporter et de detroner PPD, 
vous allez enfin pouvoir vous y adon- 
ner a cceur joie avec ce soft. Imaginez 





A Dans le hall de la WCI observez et ecoutez ce qui se passe autour 
de vous. Vous ne serez pas decu ! 





SB 



A Les messages arrivent par le 
tube situe a gauche. Jetez-y un ceil 
et les divers sujets apparattront. 

un peu. . . Vous etes unjeune journa- 
liste aux dents longues, plein d'ambi- 
tion, d'aspiration mais egalement de 
qualites. Le probleme, e'est que per- 
sonne ne le sait ! Dans vos plus beaux 
reves vous etes le presentateur du 
vingt heures que toutes les chalnes de 
television s'arrachent. Les plus belles 
filles vous courent apres, des chefs 
d'entreprise vous payent costumes et 
voyages, bref, vous etes la vedette in- 
contestee du moment ! Malheureuse- 
ment au reveil e'est la douche froide : 
vous n'etes qu'un aspirant journalis- 
te des plus communs. Les filles ne 
s'interessent guere a vous, elles ne 
pensent qu'a Patriiiick et a la robe 
qu'elles porteront lors de son pro- 
chain concert. En fait vous etes com- 
pletement delaisse, pour ne pas dire 
ignore ! Heureusement un beau jour 
vous voyez une annonce dans votre 
quotidien favori. La World Company 
cherche « un fromage qui pue de haut 
niveau » pour jouer au reporter a la 
WCI, nouvelle chaine d'info dirigee 
par le grand Sylvestre. Ce dernier ac- 
cepte de vous embaucher, a condition 
que vous rameniez chaque jour un 
nouveau reportage qui fasse grimper 




A En debut de partie, venez 
chercher vos sujets au niveau 
syndical (sous-sol). 

le Gigamat (sorte de cote d' amour 
des personnalites en vue) pour le 
journal de vingt heures. Ce qu'il ne 
sait pas encore, e'est que votre prio- 
rite est de rafler la place de PPD et 
que pour cela, vous etes pret a tout 
(enfin. . . presque tout !). 

Beueuaaaarh ! 
Vous franchissez done la porte de la 
WCI et vous vous retrouvez dans le 
hall. A partir de la, la guerre est de- 
claree car ici, e'est chacun pour soi ! 
Pas ame qui vive pour vous indiquer 
votre chemin ! A vous de vous de- 
brouiller pour trouver l'ascenseur 
puis la bonne piece, pour enfin acce- 
der aux differents reportages que 
vous allez pouvoir realiser. Pour tous 
vos agissements, vous ne disposez 
que d'un simple curseur. En le depla- 
cant, celui-ci prend diverses formes, 
selon ce que vous pouvez faire. II 
peut representer une main qui in- 
dique, selon sa direction, ou vous 
pouvez aller, mais aussi une oreille 
(pour ecouter), un ceil (pour obser- 
ver), une bouche (pour communi- 
quer), ou encore un viseur qui. 
lorsqu'il devient rouge, vous permet 
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A Apres la diffusion d'un de vos 
reportages, consulter le Gigamat 
est primordial. 





■4 Pendant les 
missions c'est le 
delire ! Plein de sons, 
de gags et de photos 
sont dissimules. 
Decouvrez-les ! 



de filmer. Alors meme si PPD vous 
reproche de trop jouer avec votre sou- 
ris, n'en tenez nullement compte ! 
Cliquez sur chaque babiole, sur 
chaque objet susceptible de vous fai- 



Votre but : prendre la place 
de PPD, quitte a pietiner 
Dechavanne et C. Bravo ! 



re entendre ou voir quelque chose 
car, meme si cela n'est pas indispen- 
sable pour votre mission, vous de- 
couvrirez un tas de gags (et de pieges 
aussi !) qu'il serait dommage de 



-^ Appuyez sur le bouton 
« diffuser » pour que votre 
reportage passe a 
I'antenne et la... jubilez ! 

louper. Et puis, il faut bien admettre 
qu'au debut vous n'avez pas le choix. 
Etant donne que vous ne trouverez 
aucune indication, vous serez bien 
oblige de cliquer frenetiquement sur 
tout, pour finalement 
voir apparattre un 
ecran avec cinq por- 
traits de Guignols 
(pour la premiere mis- 
sion vous n'en aurez 
qu'un seul afin de fai- 
re vos preuves). Ces personnalites 
(du monde politique, comme du 
showbiz) sont celles qui sont suscep- 
tibles de faire l'objet d'un reportage. 
Quelquefois, vous verrez apparattre 





-4 Dans le bureau de 
votre victimefouillez 
comme un fou car 
votre temps est limite 
(ce sont les aleas 
du direct !). 



autour de leur tranche d'autres vi- 
sages connus comme celui de De- 
chavanne ou de Christine Bravo (vos 
confreres mais aussi vos pires enne- 
mis). Cela signifie qu'ils sont sur le 
coup, ou plutot sur le « scoop ». lis 
traquent deja la personnalite en ques- 
tion, afin de ramener a leur chef ve- 
nere le meilleur reportage. Vous 
devez done prendre une decision. 
Premiere possibilite : vous les rejoi- 
gnez pour essayer de leur « couper 
l'herbe sous le pied » (comme on dit 
si bien dans le jargon de la presse) 
pour ensuite pouvoir fayoter aupres 
du Big Boss (comme on le fait si bien 
dans le monde de la presse). Deuxie- 
me possibilite : vous laissez tomber 
et allez voir ailleurs en esperant trou- 
ver mieux. Mais n'oubliez pas : votre 
but est d'ecraser vos confreres. De les 
reduire en miettes. de les humilier, de ► 



K£UILLE DE MISS 



A Voici votre mission. Apres avoir lu I'enonce, cliquez sur la photo 
et vous serez sur les lieux. 




^ Voici une 
nouvelle mission sur 
Toubon. Mais quel 
est ce projet qu'il a 
du abandonner ? 
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Ce reportage sur ► 

Toubon va vous 

rapportergros. Une 

main au pouce leve 

vous I'indique 

a droite. 



Durant la vente aux encheres, 

consultez le cahier des objets 

pour retrouver ceux de la star 

que vous traquez. y 




Repondeza la 
question posee 
grace a ces trois 
objets. Le joker 
vous donne une 
possibility de plus 
y Bon courage ! 



Se faire passer 
pour quelqu'un 
d'autren'est pas 
si facile. Essayez 
Y pour voir ! 



^ les ecrabouiller, de les. . . (euh, excu- 
sez-moi, je m'egare). Bref, vous vou- 
lez les voir ramper pour venir cirer 
les pompes de la superstar que vous 
allez devenir ! 

Pas de pitie dans ce metier ! 

Mais comment faut-il faire pour etre 
le plus populaire des journalistes 7 
C'est tres simple. II faut simplement 
acquerir un certain pourcentage de 




Vous devez cliquer sur les A 

ecrans des qu'une image louche 

apparait. Rapidite et lucidite 

sont recommandes ! 



A Un bon 
journaliste doit 
savoir fouiner. 
Meme ce qui vous 
semble anodin 
vous apportera 
des infos. 



Vous penetrez 

dans le Cyber 

Cafe. Consultez 

I'ordinateur 

pour connaitre 

votre mission. ► 




popularite et de credibilite (si possible 
100 %, bien sur !). En consultant le 
« Gigamat » vous allez pouvoir 
constater votre progression, ou votre 
decheance dans le metier. II s'agit la 
d'un tableau quadrille en forme de lo- 
sange. Vers la gauche, c'est le 100 % 
de popularite, vers la droite c'est le 
100 % de credibilite. Tout en haut, 
c'est le top du top, autrement dit PPD. 
Tout en bas, c'est-a-dire a l'oppose, 
il y a Arlette. Bien que vous debutiez 
sur la meme case qu'elle, il est plutot 
conseille de vite s'en eloigner et sur- 
tout de ne plus y mettre les pieds. 
Dans le cas ou, malgre mes conseils, 
vous decidiez de n'en faire qu'a votre 
tete et d'y retourner pour voir ce qui 
s'y passe, vous seriez tout simple- 



ment mis dehors et qualifie de « neu- 
neu ». Et oui ! II y a plein de mecs 
dans la rue qui, comme vous, revent 
de faire ce metier alors ne jouez pas 
au con ! La preuve ? Meme Decha- 
vanne, Denisot et Bravo se tirent dans 
les pattes alors c'est vous dire ! Es- 
sayez de rester serieux et de gravir les 
echelons, si possible, en vous faisant 
tout petit. Voici done sur ce tableau 
les personnalites qui apparaissent. 
Les Guignols du monde politique 
sont en vert, ceux du showbiz en jau- 
ne, quant a vos concurrents, ils appa- 
raissent en bleu. Lorsque vous vous 
lancez sur un reportage, il faut tou- 
jours jeter un coup d'oeil a ce tableau, 
car c'est la qu'intervient la strategic 
Le tout n'est pas seulement de reussir 
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Lies Guignols de I'lnfo... le Jeu ! 



La salle ► 

des ventes. 

Reagissez vite 

car ceux du 

premier rang 

sont prets a 

tout acheter. 





toutes vos missions, il s'agit surtout 
de le faire intelligemment. Voici un 
exemple : vous debutez et vous vous 
trouvez done sur la derniere case en 
compagnie d' Arlette (euh. . . e'est pas 
moi qui ai choisi !). Vous avez les 
dents si longues que vous voulez tout 
de suite vous attaquer a l'homme 
dont la cote de popularite est au plus 
haut, par exemple Chirac (euh, e'est 
juste un exemple !). Vous faites votre 
reportage et vous ramenez le scoop a 
PPD qui s'empresse de le diffuser, 
mais qui s'empresse aussi de vous Je- 
ter dehors a grands coups de pompes 
car vous vous etes attaque a une trop 
grande personnalite alors que vous 
n'avez aucune credibilite. Ou, si vous 
preferez, cette personnalite en ques- 
tion s' arrange pour que vous soyez 
mis dehors. Bref, vous pouvez 
constater que tout cela n'est pas tres 
facile a gerer et, tout comme quand 
vous debutez dans n'importe quelle 
profession, vous allez commettre 
plein de fautes de parcours. Attendez- 
vous done a vous faire tres souvent 



traiter de grosse truffe par PPD. Ra- 
valer son amour propre et laisser sa 
susceptibilite au placard, e'est le prix 
a payer pour la celebrite ! 

Des sujets brulants 
Alors que Ton est tente de croire 
qu'au bout d'un certain temps de jeu 
les missions reviennent sans cesse et 
que cela peut devenir ennuyeux, on 
s'apercoit finalement qu'il n'en est 
rien. Bien evidemment, si vous re- 
commencez sans cesse la partie, vous 
allez quelquefois tomber sur les 
memes missions. Mais cela n'est pas 
tres grave car chaque partie est diffe- 
rente tactiquement. Par exemple ce 
n'est pas parce qu'un personnage 
vous fait gagner de la popularite lors 
d'une premiere partie, qu'il en sera de 
meme lors de la seconde. C'est pour- 
quoi il faut toujours rester vigilant et 
s'attendre a rencontrer des pieges. 
Car si certains reportages semblent 
faciles et presque a la portee d'un foe- 
tus, d'autres sont carrement me- 
chamment difficiles ! Lorsqu'on vous 



-4 Lors de la diffusion 
des sujets, on assiste a 
certaines scenes tirees 
des Guignols de I'lnfo. 
On en redemande ! 



Chez Nanard, A 

les murs ont des 

oreilles et des 

bouches aussi ! 

Enregistrez les 

differentes 

conversations ! 



NEW 

NEW 



•^ Allez done 
rejoindre De Villiers 
et Leotard dans 
leurtribu de 
neuneus. Vous 
etes recale ! 




demande par exemple de ramener des 
images sur les fans de Patriiick et sur 
leurs competences en matiere de 
choeurs, il vous suffit de vous rendre 
dans sa loge et d'ecouter des enregis- 
trements, son repondeur telephonique 
ou encore sa guitare. Bref, lorsque 
vous trouvez qu'un son ou une ima- 
ge est en rapport avec le sujet deman- 
de vous devez cliquer sur la camera 
(qui se trouve en bas de l'ecran sur la 
droite) et viser l'objet en question. 
Votre curseur se transforme alors 
en viseur et vous permet de filmer ► 



Vous tenez un A 

scoop ? Ramenez- 

le tres vite a PPD! 

Autourdu « Go » 

s'affiche le temps 

restant avant 

I'antenne. 
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■4 Prenez le temps 
de regardertoutes 
les choses de plus 
pres, elles en 
valent lecoup ! 



En plusde la camera, 

vousdisposezd'un 

calepin pour pouvoir 

communiquer. Faites 

le bon choix dans 

vos questions, y 




A Tous les endroits 
sont truffes de 
gags. Lesmurs, les 
tirolrs, les placards, 
etc. Rien n'est 
laisseau hasard. 



A Vous etes malntenant un peu 
plus considere et pouvez acceder 
au premier etage. A quand 
le « niveau bonheur » ? 



On se rejouit ► 

franchement de 

voir PPD diffuser 

ses reportages. 

Commequoi, on s'y 

croirait vraiment ! 



_ :.^ 




to 1 —- to 

■SI . *^L 



Taction. Attention, ! S'il apparatten 
blanc, c'est que votre camera n'enre- 
gistre pas. Pour qu'elle soit en etat de 
fonctionner, le viseur doit etre rouge. 
De toutes facons, ne paniquez pas ! 
Ce ne sera certainement pas le seul 
probleme que vous rencontrerez. En 
effet, vous devrez faire tres attention 
a la batterie de votre camera, car vous 



Commedans le 

manuel, vous 

trouverez dans 

le jeu le portrait 

de chaque 

personnage. 

Un vrai regal ! ► 




n'avez pas de quoi la remplacer. Au- 
trement dit, il vous est impossible de 
filmer tout ce qui se passe (ce serait 
trop facile !). A vous de selectionner 
et de juger si certaines choses sont ne- 
cessaires ou superflues car la batterie 
de votre camera se vide rapidement. 
Vous verrez que les missions sont 
tres diversifiees. On vous demandera 
par exemple de faire elire Jacques 
Chirac President, de vous faire passer 
pour Mitterrand, d'acheter plusieurs 
objets appartenant a une star lors 
d'une vente aux encheres, etc. 
D'ailleurs, a propos de la vente aux 
encheres, sachez que vous devrez etre 
tres rapide car JPP, Sabatier et Fou- 
cault (entre autres) y assistent aussi et 
comptent bien tout rafler ! Parfois 
vous serez amenes a faire un tour du 
cote du Cyber Cafe pour y reconsti- 
tuer le portrait robot d'un personnage 
celebre. Cette mission est souvent 
complexe car elle est, a mon avis, as- 
sez mal expliquee. On ne comprend 
pas trop ce qu'il faut faire alors vas-y 
quej'clique un peu partout pour voir 
ce qui s'y passe et §a, en general, 5a 
ne pardonne pas ! Vous verrez appa- 
raitre en grosses lettres rouges sur 
votre ecran noir le qualificatif de 
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Les Guignols de I'lnfo... le Jeu ! 




avis de Sylvie 



*••*• 



A Voici le tableau du Gigamat. 
Le pion dore vous represents. 
Que ne feriez-vous pas pour qu'il 
cache la tetedePPD? 




A Au premier etage, c'est ici que 
I'on consulte les sujets. Pendant 
ce temps PPD passe a la tele... 
Vous etes depite ! 

« NEUNEU », qui ne fait jamais tres 
plaisir. La vous etes vraiment degou- 
te et vous n'avez plus qu'une seule 
envie : rejouer pour pouvoir tous les 
exploser ! Au risque de se lasser di- 
ront certain ? Que nenni ! Avec plus 
de 1 000 fichiers video et son, vous 
pourrez jouer et rejouer a ce jeu en 
decouvrant toujours plein de trues 
vous ayant auparavant echappe, com- 
me Jacques Martin poussant la chan- 
sonette a tout bout de champs, ou des 
trues pas possibles sur le moindre 
panneau d'information colle au mur, 
en allumant la radio, etc. 
Le nombre de types de missions dif- 
ferentes est assez impressionant et 
meme si vous finirez au bout d'une 
dizaine d'heures de jeu par connattre 
grosso modo les differents types de 
missions, le nombres d' indices que 
vous pourrez y trouver vous reserve- 
ra toujours un maximum de surprises. 

Heureux possesseurs de Mac ! 

Mais outre le jeu, ce CD comporte 
bien d'autres choses. Des extraits des 
veritables emissions des Guignols de 
I'lnfo, plein de gags sur les person- 
nages et, surtout, les portraits de 
chacun d'eux que Ton retrouve ega- 
lement dans la seconde partie du bou- 
quin. Tous ceux qui ne connaissent 
pas encore sur le bout des doigts 
toutes les marionnettes, devront ab- 
solument y coller leur nez (beurk !) 
afin de naviguer dans le jeu de facon 



A Christine Bravo marche sur vos 
plates-bandes ? Jetez done un ceil 
sur ses qualites et ses defauts 
dans le « Kiceki ». 



J'avoue avoir ete agreablement surprise, carje m'attendais a tout, 

saufa un veritable jeu. En fait, les Guignols ne sont qu'un plus pour 

lejeu, et non I'inverse ! L'humour est a 

Jchaque etage, les gags sont omnipresents 
et malgre cela, on court toujours apres le 
scoop et la popularity. A la fin on arrive 
W meme a choper quelques automatismes 
de vrais journalistes. Bref, Canal + 
Multimedia tient desormais dans ses 
"^ mains, la preuve que I'on peut parfaite- 
J ment marier aventure et strategie avec 
r^ I'hysterielaplustotale! 




•4 Autour des tetes 
des personnalites, 
on distingue 
certains visages de 
confreres qui sont 
deja sur le coup. 



plus confortable. Bref, en quelques 
mots je vous dirais simplement que 
nous avons la un jeu qui merite vrai- 
ment le detour pour son ambiance a 
la fois delirante et serieuse. Canal + 
Multimedia a su, sans aucun doute, 
exploiter intelligemment la notoriete 
des Guignols pour nous proposer 
un soft tout a fait remarquable et 



Je contre-avis de Fred C. 

Pour tout vous avouer, jejoue le role du 
petit candide. Les aventures catho- 
diques des Guignols etant pour moi un 
terrain plus connu que les jeu x video, je 
n'ai pourtant eu aucune difficulte a 
franchir le cap. J'ai retrouve, dans ce 
soft, I'esprit des Guignols ; a savoir 
l'humour corrosif, I'lnfo « rentre 
dedans » et les gags omnipresents. Ce 
jeu est un excellent exercice ^investi- 
gation, quoiqu'un peu difficile a la mise 
en jambe. II m'aura au moins apprit 
quelque chose : on ne doit jamais trap- 
per plus petit que soi ! Grandissimo ! 

INTERET: ***** 



novateur qui ne pourra que vous en- 
chanter. Messieurs (mesdames) les 
possesseurs de PC, je vous entends 
deja raler derriere votre magazine, 
mais sachez que vous devrez etre pa- 
tients car ce petit bijou n'arrivera sur 
votre machine qu'au mois de fevrier. 
Et oui ! D'ici quelques jours on vous 
distinguera des possesseurs de Ma- 
cintosh rien qu'en regardant vos 
doigts ! Qui va s'ronger les ongles a 
longueur dejournee en attendant le 
jeu... hein ? ■ 

Sylvie Sotgiu 
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Shadow Of The Horned Rat 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Mindscape. 



Genre : Jeu de strategies 



Date de sortie : Disponible. 



Prix : Environ 350 F. 



Config. mini. : 486 DX4-100, 



16 Mo de Ram, SVGA, CD 2X. 



Retranscrire un jeu de 

strategie sur PC semhhit 

audacieux, mais Mindscape 

et Games Workshop 

ont tenu le pari avec ce 

premier volet d'une saga 

prometteuse. Misant tout 

sur les combats en tempt 

reel voiciune veritable 

aventure militaire pour 

joueurs solitaires. 
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ES JEUX DE strategic de type me- 
dieval ont jusqu'ici ete laisses pour 
compte sur PC, les joueurs de warga- 
me preferant globalement la 
realite historique aux scena- 
rios decoulant de rimagination des 
developpeurs. Mindscape et Games- 
Workshop ont pourtant pris le risque 
de se lancer dans un projet de grande 
envergure. avec une version CD- 
Rom PC de ce qui est considere 
actuellement comme le meilleur war- 
game du genre heroic-fantasy. Pour 
1'occasion, le joueur y incarne le role 
d'un commandant d'une unite de 
mercenaires, au service de 1' Empire 
humain. Au furet a mesure des mis- 
sions accomplies, il ne tiendra qu'a 
vous d'engager (ou de virer) de nou- 
velles unites pour ensuite choisir les 



missions qui rapporteront plus ou 
moins d'argent, seul moyen de payer 
scs troupes et d'en acquerir de 
nouvelles. Une collaboration etroite, 
aussi bien pour le respect de l'envi- 
ronnement de jeu que pour une bon- 
ne jouabilite a ete necessaire, avec a 
la base un enorme changement : des 
combats en temps reel ! En effet, la 
majorite des wargames se deroulent 
en tour de jeu, chacun jouant a son 
tour. Cela pose d'ailleurs un proble- 
me majeur : il faut souvent attendre 
un certain temps, voire parfois un 
temps certain. Par contre, cela autori- 
se la gestion de tres nombreuses uni- 
tes et l'elaboration de tactiques tres 
pointues, alors qu'ici (comme pour 
Warcraft 2), il faut agir vite, tres vite. 
On peut a tout moment stopper le jeu 



Voici differents 
degres de details, 

du plus moche 
(pour 486) au plus 
sympa (Pentium). 



pour reflechir un peu. Neanmoins, 
il faudra surement quelques essais 
infructueux avant de maitriser l'in- 
terface et la vitesse du soft mais ['uti- 
lisation de la mini-carte et des 
diverses icones permettra de passer 
tres rapidement d'une unite a l'autre 
pour lui donner des ordres adequats. 
En outre, chacune des troupes reagi- 
ra au mieux (selon ses capacites) a la 
vue d'une unite ennemie. La vitesse 
de mouvement des troupes peut sem- 
bler aussi un peu lente au premier 
abord, meme sur une machine puis- 
sante, mais il s'agit a l'evidence d'un 
choix reflechi, qui permet finalement 
au joueur de reagir dans les temps. 
Dans tous les cas, le joueur devra an- 
ticiper les mouvements de l'ennemi 
et de ses propres unites, pour ne pas 
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A Au-dela d'une dizaine d'unites, 
cela devient complexe a gerer. 
Vous serez oblige d'en laisser 
certaines se debrouiller. 

exposer ses ailes ou son dos a une 
charge ennemie toujours destructrice. 
Ainsi, un simple virage ou un quart 
de tour, demanderont quelques se- 
condes a une unite trop nombreuse, 
ce qui pourra etre fatal dans certaines 
circonstances. Cela constitue sans au- 
cun doute un des problemes du jeu, 
les troupes reagissant parfois avec un 
decalage incomprehensible a vos 
ordres, ce qui demande de reguliere- 
ment donner plusieurs fois le meme 
ordre pour accelerer un peu la reac- 
tion d'une unite. Une bonne gestion 
des formations (colonnes, tirailleurs, 
en ligne, en fleche) sera votre seul 
sauf-conduit. Toujours dans la meme 
optique, attention a ne pas separer vos 
troupes. II est tellement tentant d'en- 
voyer une unite de cavalerie a l'autre 
bout du terrain, sans aucune couver- 
tured'infanterie ! 

Eine noufeau mondeuh 
Le monde de Warhammer se situe a 
mi-chemin du Moyen-Age saxon, du 
XIX * n,e siecle et de 1' heroic-fantasy. 
Le monde « civilise » est divise en 
deux grandes forces manicheennes 




Chaque allie, 
possede des 
competences 
specifiques, 
qui servent 
reellement durant 
•4 les combats. 



A Lors d'un combat chaque 
personnage agit presque 
independamment. En tout cas 
pour ce qui est de I'animation. 

classiques, qui ne sont pas vraiment 
le Bien et le Mai, mais plutot la Loi 
et le Chaos. L' Empire humain se 
trouve sans cesse menace par les in- 
vasions des forces du Chaos, sans 
parler des rivalries territoriales habi- 
tuelles propres a toute societe organi- 
see. Pour simplifier, disons que 
l'Empire, peuple majoritairement par 
les humains, possede en son sein de 
nombreuses minorites. Elfes, Nains, 
Gnomes, Centaures et bien d'autres 




A La carte du royaume permet de suivre votre troupe et surtout 
les dialogues avec les eventuelles rencontres. 



encore, vivant plus ou moins en har- 
monic De son cote, le Chaos aligne 
toutes"sortes de peuplades, diverses 
races d'Orques, des Trolls, des Go- 
belins, des Ogres et des Nains du 
Chaos, sans oublier les morts vivants 
(et leurs maitres necromants) ou les 
Skavens, une race d'hommes-rats qui 
constituera pour 1' occasion votre 
principale opposition. Pour ne rien ar- 
ranger, l'influence du Chaos suscite 
chez ses adeptes de nombreuses mu- 
tations, qui ont abouti a l'apparition 
de creatures mutantes ! Les alliances 
et les haines raciales entre ces diffe- 
rentes peuplades sont courantes, in- 
fluant de ce fait sur l'attitude de 
certaines troupes vis a vis de certains ► 




A chaque ennemi 
rencontre, vous 
avez droit au 
minimum a une 
double page 
de presentation. 
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Les batiments 
vous serviront 
poiir preparer 
eventuellement un 
piege. Cela est 
aussi vrai pour 
y votre ennemi ! 



adversaires du- 
rant les combats. 
Ainsi, il sera 
tres diffi- 
cile de 
maitriser 
une unite 
Naine en 
presence 
d'Orques, 
ce qui le plus souvent les mettra dans 
une rage folle, les faisant charger 
l'ennemi sans reflechir. Pour bien 
comprendre le monde de Warham- 
mer, et entrer completement dans le 
soft, le joueur pourra d'une part 
consulter la documentation mais aus- 
si (et surtout) acceder a divers ele- 
ments presents dans trois ouvrages 
illustres accessibles a Tecran. Le 
journal des troupes et le bestiaire per- 
mettront de visualiser, apres les avoir 
rencontres, chacune des troupes, cha- 
cune des races et chacun des person- 
nages du jeu. A chaque fois, outre un 
dessin superbe et une description de- 
taillee des particularites de cette uni- 
te, le joueur pourra aussi visualiser 
ses differentes caracteristiques phy- 
siques et mentales pour ce qui est des 
creatures. En dernier lieu, un autre 
ouvrage donnera des informations 
complementaires sur les objets en- 
chantes et les sortileges, avec a 
chaque fois une illustration et une 
description precise. On retrouve 
avec plaisir la qualite et certains des 
dessins originaux des ouvrages Wa- 
rhammer, la haute resolution en 256 
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couleurs permettant d'obte- 

nir une excellente qualite vi- 

suelle pour tous ces elements. 

Pour ceux qui accrocheront vrai- 

ment, mieux vaut alors se procurer le 

jeu original ainsi que quelques-unes 

des nombreuses extensions parues 

en franfais. 

Une aventure strategique 

Plus qu'un simple jeu de strategic 
Warhammer possede un veritable en- 
vironnement et le scenario se joue 
comme une aventure, avec plusieurs 
chemins possibles, de nombreuses 
scenes intermediaires qui devoileront 
petit a petit une histoire complexe 
mais prenante. La encore, l'utilisation 
de sequences cinematiques, simples 
mais efficaces, avec surtout de nom- 
breux dialogues en gros plans, (as- 
sortis de bruitages et de voix collant 
a la perfection aux divers interve- 
nants), plongent un peu plus le joueur 
dans l'histoire et l'univers de Wa- 
rhammer. On est tres loin des war- 
games classiques dans lesquels une 
campagne est une bete suite de mis- 
sions sans aucun rapport les unes 
avec les autres. Ici. chaque action 
compte et chaque combat influe sur 
la suite de la campagne. 
En effet, les pertes que vous subirez 
au cours d'une mission ne seront pas 
remplacees lors de la sortie suivante. 
sauf quelques renforts que Ton peut 
acheter au compte-gouttes dans cer- 
taines villes. Idem pour les heros et 
les objets magiques qu'ils possedent ! 
Le joueur devra done apprendre de 
lui-meme a refuser certaines missions 
(suivre les conseils de vos allies peut 
etre une bonne idee) ou a n'engager 




A La description de vos troupes 
est tres detaillee, avec des 
dessins en couleur et surtout 
leurs caracteristiques. 




A Ces Gobelins fanatiques sont 
de redoutables adversaires qui 
pulverisent tout sur leur passage 
grace a un enorme boulet. 




A Les magiciens sont les plus 
puissants mais aussi les plus 
vulnerables en corps a corps. 




A Vous avez souvent le choix pour accepter ou non une mission, 
pour embaucher ou virer des troupes... 
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Un simple die sur^ 

labanniere permet 

d'accedera I'unite 

concernee. Mais du 

fait de la 3D, il est 

parfois laborieux 

d'y arriver. 

Lors de cette 
mission, une 
rencontre bien 
inquietante risque 
de mettre un terme a 
y votre aventure. 
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A Pour chacun des sortileges, 
un petit texte et une description 
precise vous annonceront 
ses effets. 

que les troupes plus a meme de reus- 
sir. Ainsi pour escorter une caravane. 
les cavaliers et les unites rapides se- 
ront le meilleur moyen pour parer a 
toute mauvaise surprise. Les unites 
sont tres variees, tant par leur aspect 
que par leurs specificites. Fantassins, 
archers, hallebardiers, cavaliers, ca- 
nons et bombardes, arbaletriers, crea- 
tures mythiques (dragons, rat-ogre, 
etc.). . . et surtout des heros. Ces der- 
niers, essentiels, seront tres utiles soit 
pour diriger une unite, soit pour atta- 
quer certaines creatures trop ef- 
frayantes pour le commun des 
soldats. soit pour lancer des sorti- 
leges. Chaque unite et personnage 
possede diverses caracteristiques al- 
lant des capacites d 7 attaques, de tirs, 
de force, aux competences en magie, 
en passant par la resistance a la ma- 
gie, le moral, la capacite a comman- 
der. 1' initiative... 

Des que vous engagez un combat, la 
vue passe en 3D, toujours en haute re- 
solution, avec un systeme de correc- 
tion automatique de la perspective 



qui donne une bonne idee des dis- 
tances entre deux troupes, malgre 
Tangle. A rioter aussi les nombreuses 
options pour configurer le degre de 
details selon votre machine. En met- 
tant les details au minimum, le jeu 
tourne sur un 486 DX66. mais il faut 
bien avouer que cela reste plutot lent. 
En fait, un Pentium semble necessai- 
re pour jouer dans des conditions op- 
timales en resolution maximale et un 
DX4 100 Mhz en diminuant raison- 
nablement la qualite des graphismes, 
semble un compromis suffisant. Tou- 
jours durant les combats, vous pour- 
rez voir n'importe quelle zone de la 
carte sous n'importe quel angle, avec 
des possibilites de rotations et de 
zooms sur la vue principale. Selon les 
cas, vous aurez ou non la possibility 
de placer vos troupes dans une zone 
definie, apres quoi la bataille com- 
mencera. Des le debut, le joueur rea- 
lise qu'absolument tous les facteurs 
sont pris en compte. Ainsi. les mou- 
vements sont serieusement affectes 
par le relief, tout comme les capaci- 
tes de combats. Mieux vaut se placer 
sur une hauteur avant de charger. 
Idem pour les combattants, une unite 
de fantassins equipes de lances ou de 
hallebardes constituera une excellen- 




Le jeu original fut d'abord un jeu 
de strategie qui donna lieu en- 
suite a un jeu de role, tous deux reali- 
ses par Games Workshop. II est en outre 
possible de passer de I'un a I'autre, ce qui fait sans au- 
cun doute le point fort de la gamme Warhammer. Ainsi, en plein 
milieu d'une aventure, un combat opposant les aventuriers et une 
vingtaine de Skavens pouvait se regler via un mini-wargame. Une 
des particularites du produit, outre le melange d'un monde du gen- 
re heroic-fantasy et du medieval saxon, vient de I'utilisation par ses 
fans de figurines en plomb pour representer les champs de ba- 
taille. Pour certains, il s'agit meme d'une veritable passion, et ils 
passent des heures a personnaliser leurs troupes en les peignant 
et en construisant des decors a I'echelle. Ces « diaporamas >• sont 
de veritables petits chefs-d'oeuvres. 



te parade a une charge de cavalerie ! 
Les machines de guerre constituent 
des armes redoutables. mais leur mo- 
bilite tres reduite en fait des cibles pri- 
vilegiees qu'il vous faudra apprendre 
a proteger. 

Pour l'interface, assez simple, elle 
permet d'effectuer tous les ordres 
classiques, grace a des icones qui font 
apparaitre a leur tour de nouvelles 
possibilites, certaines etant propre au 
type de I'unite. Ainsi un magicien 
aura une icone pour lancer des sorts. 
une unite d'archers une touche pour 
decocher une salve de traits. . . Pour 
deplacer une unite, il suffit de cliquer 
sur l'icone « pieds » et de cliquer a un 
endroit de la carte. D'cllc-meme, la 
troupe s'y rendra, contournant les ► 
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Grace aux conseils 
de ce vieillard, 
vous accederez 
aux missions, 
sauvegardes, iivres 
et al'etat de 
<4 vos finances. 
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avis de Didier 
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Quel plaisir de retrouver un monde aussi envoutant et un tel souci 
du detail dans la realisation, le realisme et I'interaction. Ce micro- 
wargame se joue comme une veritable 
aventure et apres quelques heures, on ne 
peutplus en decrocher. Fan du genre, c'est 
la premiere fois qu'une adaptation sur PC 
me semble aussi rtussie ! On decouvre 
sans cesse de nouvelles tactiques, et les 
possibilites sont immenses : choix des 
troupes, de I'ordre de marche, scenario 
semi-lineaire, magie, etc. Maintenant 
j'attends une suite jouable en reseau ! 



^ obstacles si necessaires. Plusieurs 
icones servent aussi a changer de for- 
mation et a effectu'er des quart et des 
demi-tours. Pour les combats, tout 
l'interet consiste en fait a bien se po- 
sitionner pour charger l'ennemi, si 
possible sur les flans ou dans le dos. 
Dans ce cas, comme dans les situa- 
tions critiques, les unites peuvent 
avoir une tres serieuse baisse de mo- 
ral qui causera alors leur fuite. Outre 
le risque de se faire tailler en pieces si 
elle est poursuivie, cette unite aura 
besoin d'un certain temps avant de 
reprendre ses esprits, pour eventuel- 
lement revenir au contact ! Le moral 
est un des points clefs de Warham- 
mer, et de la meme fagon, il faudra 



Pas tres 
impressionnant 
visuellement, la 
nuee d'oiseaux 
que vous avez 
invoquee cause de 
y terribles degats ! 
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PENTIUM 90. 16 Mo. lecteur 
CD-Rom quadruple vitesse. 
carte PSI. 



• Ambiance dejeu. 

• Scenario et realisme. 

• Gestiondu temps reel. 

• Pas d'option multijoueur 
f Graphismes. 

• Reaction des troupes 




A Pour proteger la caravane, utilisez au mieux votre cavalerie. 
Attention a ne pas vous Jeter sur le premier ennemi visible. 




A Les canons sont des pieces 
couteuses mais puissantes. 
Protegez-les et placez-les 
sur des hauteurs. 

apprendre a gerer les peurs de chaque 
unites. Ainsi, une unite de simple sol- 
dats, s'enfuira a coup sur a la vue 
d'un dragon, alors qu'une unite de 
chevaliers veterans pourra avoir le 
courage d'engager le combat ! 

Warhammer forever ? 
Divers petits details viennent parfai- 
re cette reussite annoncee, avec par 
exemple I'integration d'elements 
propres aux jeux de roles. En effet, 
vos troupes gagneront de l'experien- 
ce au fur et a mesure des victoires, 
ameliorant au passage certaines de 
leurs caracteristiques. De la meme 
fa?on, les heros que vous engagerez 
possederont souvent des objets ma- 
giques, que vous pourrez utiliser du- 
rant les combats pour ameliorer 
certains facteurs : potidn de force, ar- 
mure enchantee, epee magique. . . La 
diversite des scenarios est un autre 
argument en faveur de Warhammer, 
avec des missions de patrouilles, 
d'escorte, de sauvetage, de defen- 
se... Le plus agreable reste sans au- 
cun doute la magie, a la fois limitee 
et cruciale, avec des sorts de peur, 



des invocations de creatures, un sort 
de teleportation. En tout une trentai- 
ne de possibilites. Les effets visuels, 
tous comme les petites animations 
pour les combats, sont loin d'etre 
magnifiques, avec des sprites pas 
tres beaux et plutot pixelises, mais 
cela rend les combats vivants, rejoi- 
gnant en cela le choix du temps reel 
et tres vite, le joueur n'y fait plus tres 
attention La fenetre dans laquelle 
s'inscrit les ordres donnes a certaines 
unites est une autre initiative appre- 
ciable, permettant de rapidement 
realiser que vous avez repere une 
unite ennemie, que vous etes en de- 
route, que vous etes en train de vous 
reorganiser. . . La duree de vie reste 
un autre des points positifs, tout 
comme l'annonce pour tres bientot 
de la version franchise du produit, 
pour un jeu de strategic d' ambiance, 
exceptionnel. ■ 

Didier Latil 

Je contre-avis de Stephane 

Apres Command & Conquer et Warcraft 
2, void un grand classique du genre. 
Termine les salaires qui partaient dans 
des milliers de figurines en plomb, fini la 
peinture plein les doigts... Ce soft est 
une veritable reussite, qui tout en gar- 
dant les bons cotes des recentsjeux de 
strategie (temps reel, veritable scena- 
rio...) innove de bien des facons. Etpuis, 
il faut I'avouer, le monde de Warham- 
mer est plutot sympa, d'autant plus 
qu'on en retrouve ici de tres nombreux 
elements, (objets, machines de guerre 
diaboliques, etc.). J'adore! 

INTERET: **** 
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TEL 


COLONIZATION 


329 F 


COMMAND AND CONQUER 


349 F 


COMPILATION : 




- FIFA + GRAND PRIX + PGA 486 


269 F 


-LE MONDE DES AFFAIRES + THEME PARK 


+ TRANSPORT TYCOON 


299 F 


- WING OF GLORY + 1942 + FLEET DEFENDER 269 F 


CRUSADER NO REMORSE 


369 F 


CYBERMAGE 


369 F 


DARK FORCES 


299 F 


DESTRUCTION DERBY 


339 F 


DEADELUS ENCOUNTER 


329 F 


EARTHWORM JIM1&2 


299 F 


EXTREME PINBALL 


349 F 


FADE TO BLACK 


369 F 


FATAL RACING 


329 F 


FIFA SOCCER 96 


369 F 


FLIGHT UNLIMITED 


349 F 


FORT BOYARD 


299 F 


FULLTHROTTLE(VF) 


369 F 


GRAND PRIX 2 


329 F 


HEART OF DARKNESS 


349 F 


HEROES OF MIGHTLAND MAGIC 


349 F 


HEXEN(ERETIC 2) 


329 F 


INDY CAR 2 


249 F 


LE LOUVRE 


299 F 


LORD OF MIDNIGHT 3 


349 F 


LOST EDEN 


239 F 


MAGIC CARPET 2 


349 F 


MECHWARRIOR 2 


369 F 


MISSION CRITICAL 


299 F 


MORTAL KOMBAT 3 


329 F 


MYST(VF) 


389 F 


NBAJAMTE 


299 F 


NBA LIVE 95 


289 F 




NEED FOR SPEED 


349 F 


NHL 96 


349 F 


NIGHT TRAP 


349 F 


PGA TOUR GOLF 96 


349 F 


PHANTASMAGORIA 


429 F 


PLAYER MANAGER 2 


289 F 


PSYCHIC DETECTIVE 


349 F 


RAYMAN 


329 F 


REBEL ASSAULT 2 


349 F 


RED GHOST 


369 F 


REVOLUTION X 


299 F 


ROAD WARRIOR 


299 F 


RUGBY WORLD CUP 


289 F 


SCREAMER 


249 F 


SENSIBLE WORLD OF SOCCER 


299 F 


SHOCK WAVE ASSAULT 


369 F 


SIMON 2 LE SORCIER 


369 F 


SIM TOWER 


269 F 


SIM TOWN 


269 F 


STARTRECK 


349 F 


SUPER KART 


239 F 


SUPER STREET FIGHTER2 PAD 


249 F 


TEAM FIGHTER COLLECTOR 


369 F 


TFX EF 2000 


329 F 


THE 11TH HOUR 


329 F 


THE CIVIL WAR 


349 F 


THE DIG 


339 F 


THEME PARK 


299 F 


TILT 


249 F 


TIME GATE LE SECRET DES TEMPLIERS 


329 F 


TOP GUN 


339 F 


TRANSPORT TYCOON DELUXE 


299 F 


VIRTUA KART 


289 F 


VIRTUAL POOL 


369 F 


VODOOLOUNGE 


249 F 


WARECRAFT 2 


349 F 


WEREWOLF VS COMMANCHE 


369 F 


WING COMMANDER 4 


399 F 


WING OF GLORY 


299 F 


WIPE OUT 


299 F 


WITCH AVEN 


299 F 


WORMS 


269 F 


WRESTLEMANLA 


349 F 


X WING COLLECTOR 


339 F 



7 TH GUEST 


99 F 




BRUTAL 


99 F 




BUREAU 13 


99 F 


^ 


CANNON FODDER 2 


99 F 




COMPLETE ULTIMA 7 


99 F 




CONSPIRACY 


99 F 




CREATURE SHOCK 


99 F 
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DESERT STRIKE + JUNGLE STRIKE 


149 F 




FIRST ENCOUNTER 


99 F 1 




GRAND PRIX 


149 F ' 




HAND OF FATE 


99 F 




HELL 


99 F 




INCA2 


149 F 




INDY CAR RACING 


99 F 




JURASSIC PARK 


99 F j 




KASPAROV/BRIDGE 


99 F 




KIDS ON SITE 


99 F 




KIRANDIA 3 


99 F' 




LABYRINTH 


99 F 




LANDS OF LORE 


99 F 




LOOM 


99 F 




LOST IN TIME 


99 F 




MEGARACE 


99 F ; 




MICKAEL JORDAN 


99 F 




NHL HOCKEY 


99 F 




NOCTROPOLIS 


99 F 




PRIVATEER 


99 F 




QUARANTINE 


99 F 




REBEL ASSAULT 


149 F 




SHADOWCASTER 


99 F 




SIM CITY 


99 F 
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SLAM CITY 


99 F 




SPACE HULK 


99 F 




SPACE QUEST4 


99 F 




STAR CRUSADER 


99 F 




STARTRECK25TH 


99 F 




STRIKE COMMANDER 


99 F 




SYNDICATE PLUS 


99 F 
199 F 




UNDER A KILLING MOON 




UNDER WORD 1 & 2 


99 F 




WING ARMADA 


99 F 




WING COMMANDER II 


99 F 
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Terminator 

The Future Shock 

A mort les ordinateurs ! 



Format 


: PC CD-Rom. 








Editeur 


: Bethesda. 








Genre : 


Doom-like. 








Date de sortie/Prix : Disponible. Prix n. 


c. 


CONFIG. 


mini. : PC486DX2-66, 


8 Mo, 


CD2X. 



Apres quelques essaispas vraiment 
transformes sur le theme de Terminator 
(Terminator : Rampage et Terminator : 
2029), Bethesda Softworks nous livre 
un enieme « Doom-like ». Interet et 
suspense sont-ils au rendez-vous ? 



A FC 

A 



FORCE DE trop vouloirjouer 
avec les reseaux, voila ce qui ar- 
rive : un beau matin, un super- 
ordinateur, SkyNet. declenche 
apocalypse nucleaire pour 
regner sur une planete devastee et 
peuplee de machines (esperons que 
notre Internet sera quant a lui un peu 
plus raisonnable). 

Le cauchemar de Sarah Connor est 
done devenu realite, et on se deman- 
de bien a quoi les films de James 




A Un centre de commande : on se croirait dans System Shock. 



Cameron ont bien servi : vraisem- 
blablement, les T-600 envoyes par 
John Connor pour enrayer le de- 
sastre ont tres mal fait leur boulot ! 
Quoi qu'il en soit, nous sommes 
maintenant en 2015 et les derniers 
humains sont impitoyablement eli- 
mines. Heureusement, vous echappez 
miraculeusement a la mort en vous 
evadant d'un camp en compagnie 
d'un detenu qui, avant de se faire 
trouer la peau, vous explique corn- 



On trouve de^ 

tout dans ces 

toilettes, meme 

des kits de 

premiers soins ! 




ment rejoindre John Connor et la Re- 
sistance. C'est parti ! Sous les etoiles 
d'un splendide hiver nucleaire, vous 
vous lancez courageusement sur les 
traces d'une rebellion qui, vous allez 
le decouvrir. en a un saere coup dans 
I'aile. Quelle sinecure ! 

Comme un poisson dans I'eau 
La 3D en vue subjective, pas de pro- 
bleme, on connait tous qa. Avancer, 
recuperer des armes. des Medikits ou 
des munitions, viser, tirer, chaque 
joueur l'a experimente une fois dans 
sa vie sur Doom ou un de ses clones. 
Meme si le precede est extra, il a tou- 
jours souffert d'un petit manque d'er- 
gonomie, ne serait-ce que pour lever 
et baisser la tete. Qu'a cela ne tienne : 
Bethesda Softworks innove enfin en 
proposant un systeme de displace- 
ment simple donnant enfin une liber- 
te de mouvement ebouriffante : les 
touches Q et W permettent d'avancer 
et de reculer. la souris se charge du 
reste ou presque : lever et baisser la 
tete, tourner a droite ou a gauche, et 
faire feu. La subjectivite est comple- 
te et les deplacements se font d'une 
maniere naturelle et intuitive, rendant 
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■^ Ces navettes 
lachent des grenades 
et tirent au laser... 



.Attention A 
aux eclats 

lorsqu'elles 
explosent. 



la jouabilite parfaite. Pour courir ou 
s'accroupir, il suffit ensuite d'avoir 
recours a ALT et a C : un jeu d'en- 
fant. On est done tres loin d'un Sys- 
tem Shock et de sa proliferation de 
touches de commandes, qui necessi- 
tait au prealable la greffe d'une troi- 
sieme main pour pouvoir vraiment 
exploiter toutes les possibilites du jeu. 
Le probleme du mouvement etant re- 
gie, et la fluidite ne posant pas de pro- 
bleme vous pouvez done empoigner 
votre plus belle mitrailleuse et com- 
mencer a faire sauter les boulons des 
affreux robots qui vous courent apres. 

Pas de quartier 
Le soft est decoupe en missions, 
confiees par John Connor en person- 
ne. Elles s'enchainent de maniere lo- 
gique, sauvegardant ainsi la cohesion 
d'un scenario minimaliste inherent a 
ce type de jeu (butez tous les robots) : 
au debut, vous devrez trouver une 
jeep qui vous permettra de rallier le 
Q.G. de la rebellion. Ensuite, on vous 
enverra explorer des camps a la re- 
cherche d'eventuels survivants, puis 
dynamiter des radars, etc. Tout en 
nettoyant un Los Angeles mecon- 
naissable, vous aurez done 1' impres- 
sion d'avancer dans l'histoire. 
Meme si le terrain est completement 
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■^ Ce tank pourrait 
bien reduire ma 
jeep en miettes... 
si je ne reagis pas. 



ravage, et que la majeure partie du jeu 
se deroule done en exterieur, certains 
immeubles tiennent encore debout et 
donnent lieu 
a des explora- 
tions : hotels, 
usines, appar- 
tements, e'est 
la que vous 
trouverez de 
nombreux bonus (munitions, gilets 
pare-balles, Medikits...) et que les 
rencontres seront les plus surpre- 
nantes. Vous aurez egalement l'oc- 



casion de progresser a travers des 
sous-sols sinistres et autres tunnels ou 
egouts dans lesquels la femme de me- 



Les deplacements se font 

d'une maniere tres intuitive, 

rendant le « game-play » parfait 



nage ne passe jamais. Cependant, les 
missions en exterieurs sont tres inte- 
ressantes et assez tactiques puisque le 
decor devaste offre de nombreuses ► 




A John Connor lors d'un briefing. II n'a pas I'air frais. 




A Cet hotel est tres mal entretenu, je vais me plaindre. 
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Certains robots 

continuent a 

marcher... sans 

tete, comme 

les poulets ! ► 




^ cachettes face aux Terminators et aux 
navettes qui veulent vous faire la fete. 
Ceux qui ont deja pratique le Paint- 
ball en milieu semi-urbain, notam- 
ment, seront heureux de se retrouver 
dans des situations tres realistes : de- 
fendre une position, s'accroupir pour 
eviter les tirs ennemis, avancer a cou- 
vert, tourner la tete a droite, ajuster 
une cible a longue distance, tout est la 
pourdonner l'impression d'une im- 
mersion totale ! 

Un doigt sur la gachette. . . 
...Et cinq autres sur les explosifs ! 
Pour ventiler les sbires de SkyNet, 
vous n'aurez que l'embarras du 
choix : pas moins de 17 armes sont a 
votre disposition, dont cinq explo- 
sifs differents (Cocktail Molotov, 
grenades, charges a retardement. . .), 
que vous envoyez grace au bouton 
droit de la souris. Comme dans Dark 



'( V ^ 



A T'as de beaux yeux, tu sais... Un peu globuleux quand meme. 




A Le fusil laser est redoutable, 
sa cadence de tir est infernale. 




II faut souvent bondir A 

d'une plate-forme a 

I'autre ; ici, sur une grue. 



A La jolie lumiere 
bleuefait oublier 
I'horreur de 
la situation. 



Lacaverned'Ali- 

Baba : un Medikit, 

des munitions, un 

gilet pare-balles... ► 




Forces, 1' arsenal va du simple fusil 
mitrailleur au canon a plasma, sans 
parler du lanceur de grenade ou du 
lance-roquettes ! Mais cet eventail 
d' armes est inutile si on ne sait pas le 
gerer. Pas la peine de blaster un T- 
600 au fusil a pompe ou au pistolet a 
plasma : vous serez reduit en bouillie 
avant de 1' avoir chatouille. Essayez 
plutot le lanceur de roquettes, ca va 
plus vite ! Et puisque les ennemis 
sont nombreux et varies, choisissez 
toujours judicieusement (et rapide- 
ment) votre joujou. 

Permis siouplait 
Rassurez-vous, on ne vous le de- 
mandera pas lorsque vous conduirez 
la jeep ou Fhovercraft lors de cer- 
taines missions. Alors que ces deux 
moyens de transports sont censes 
augmenterl'interetdujeu. ils n'ap- 
portent en definitive pas grand 
chose : la jeep va a peine plus vite 
qu'un coureur a pied, et n'offre rien 
d'autre qu'une puissance de tir sup- 
plemental. Quant a l'hovercraft, il 
souffre d'une mauvaise maniabilite. 
En realite, leur presence n'est pas 
justifiee par des missions ou ils se- 
raient indispensables... 
La resolution en VGA et le moteur 
3D permettent une bonne fluidite sur 
des machines d'entree de gamme 
(DX2-66et DX4). Simplement. les 
heureux (et richissimes) possesseurs 
de Pentium regretteront peut-etre 
l'absence d'une option SVGA plus 
adaptee a leur processeur. Le gra- 
phisme est quant a lui fort moyen : les 
textures des polygones bavent sou- 
vent, mais la gestion impeccable des 
eclairages aide un peu a oublier cet 
inconvenient. L'animation des robots 
et des T-600 est heureusement tres 
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A Ms auraient du utiliser 
un savon moins acide... 

chouette et on oublierait presque 
qu'ils nous veulent du mal lorsqu'on 
les voit rappliquer, de leurs jolies de- 
marches mecaniques, mitrailleuses 
en bandouliere ! 

Si le graphisme laisse un peu a desi- 
rer. le son ravira les inconditionnels 
des films : la musique de fond est cel- 
le de Terminator 2 (lancinante et pro- 
fondement deprimante au bout d'une 
heure) et les bruitages sont geres en 
3D stereo. En y pretant l'oreille, lors- 
qu'on entend le pas d'un T-600. on 
arrive a determiner la direction d'ou 
il vient et a quelle distance il se trou- 
ve ! L'ambiance post-apocalyptique 
est done sauve, le son et les gra- 
phismes se chargeant de la rendre tres 
tres glauque. 

II n'y a pas de gros defaut a mention- 
ner si ce n'est la maniabilite epou- 
vantable de l'hovercraft qui repond a 
la souris une fois sur deux, et la pos- 






A Contre ces robots, le fusil a 
pompe est un peu juste. 




Je ne suis pas un grand fan dejeux comme Doom ou Heretic (ou 

autres Doom-like), regrettant un peu leur manque de realisme 

^^^^^^^ ef leur cote repetitif. Mais j'ai trouve dans 

r"^^^ Terminator : The Future Shock ce qui leur 
manque un peu : un aspect veritablement 
tactique. Ajoutez a cela une liberte de 
mouvement qui autorise enfin des atti- 
tudes de combat vraiment realistes. Une 
option reseau aurait incontestablement pu 
donner lieu a des raids a deux ou trois 
joueurs fantastiques ! 



•4 Un T-600 
entoure de 
ses sbires : 
quel accueil ! 




A Ce toit d'immeuble est une mine 
a Cocktails Molotov ! 



sibilite de se retrouver coince dans 
des elements du decor a pied comme 
en voiture ; lorsque cela se produit 
(notamment contre un pylone avec la 
jeep) vous n'aurez plus qu'a charger 
une sauvegarde : sympa, non ? 

Des briefings un peu fixes 

On regrettera egalement la presenta- 
tion des briefings : des ecrans fixes 
representant les differents membres 
de la rebellion defilent tandis que le 
texte s'affiche en bas : le doublage 
vocal, 9a existe ! Inutile, d'autre part, 
de trouver une quelconque utilite a la 
carte : elle vous presente une vue en 
3D vue de haut, a tres faible etendue. 
En realite, ce n'est pas grave, puisque 
la configuration des niveaux est ex- 
cellente et qu'il est rare de tourner en 
rond dans une zone ou de se perdre 
dans des tunnels. La progression en 
est ainsi grandement facilitee et 
contribue a une bonne jouabilite. 
Finalement, la grande liberte de mou- 
vements, alliee a une ambiance post- 
apocalyptique font de Terminator : 
The Future Shock un jeu excitant et 
diablement prenant. ■ 

Luc Santiago 




A Un T-600 en vadrouille 
dans les egouts : « Euh... 
on prend un verre ? » 



• •• 
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GRAPHISME 



ANIMATION : 



DUREEDEVIE 



•" CONFIG. RECOMMANDfeE I 

PENTIUM 75. 8 Mode Ram. 



• Gestion des mouvements 
^Choixdesarmes. 

• Animation. 



• Graphismesbaveux 
Impossible de ramper. 
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Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Sony/Psygnosis. 



Genre : Arcade. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 350 F. 
Config. mini. : 486 DX2-66, 8 Mo, CD 2X, VGA. 

Apres les tres reussis Wipe Out et 
Destruction Derby, Psygposis prouve 
que le PC est dorenavant dans la cour 
des grands pour ce qui est desjeux 
d'arcade dits « console ». Ces combats 
de tanks virtuels vont vous emmener 
jusqu'au bout de la nuit. 



R 



Pourchoisir vos 
armes, un simple 
menu s'affiche en 
surimpression sur 
y votre ecran. 



EPRENANT LE theme d'un 
futur proche, dans lequel les 
guerres ont lieu via simulations 
dans un cyberspace violent, 
les auteurs proposent ici 
aujoueur un jeu de combat de tanks 
futuristes dans des realites virtuelles. 
Pas de scenario a la noix, ni de se- 
quences cinematiques a vous couper 
le souffle dans tous les recoins pour 
vous en mettre plein les mirettes ! 
Non, ici on fait dans Tefficacite avec 
d'un bout a I'autre du jeu une priori- 
te : de Taction, encore de Taction et 
toujours de Taction. Du coup, vous 





A L'introduction 
pas tres belle, 
vous donne 
immediatement 
le type de jeu 
dont il s'agit ! 



Attention aux 

explosions, car 

elles risquent 

d'obstruer 

momentanement 

toute visibility. ► 



evoluerez tres rapidement dans des 
univers en 3D texturees etranges. 
souvent tres sobres graphiquement, 
causant parfois une certaine difficul- 
te pour distinguer certains elements 
(tanks, tourelles...) a cause des tons 
trop proches du reste des decors. 
« Seulement » en VGA, le jeu se ca- 
racterise par une tres bonne anima- 
tion, fluide et rapide, meme sur des 
machines moins puissantes (type 
486 DX2). Mais la realisation gra- 
phique n'est pas le plus important 
pour un jeu d'arcade et Psygnosis l'a 
bien compris ! Le principe de jeu est 
lui aussi des plus simples, le joueur 
devant trouver un certain nombre de 
modules pour dec lencher l'ouverture 
de la sortie vers un autre niveau, en 
detruisant au passage tout opposant. 
controls; par un humain ou par un or- 
dinateur. Rapidement, divers pieges. 



obstacles et mecanismes. obligeront 
le pilote a reflechir un peu plus. Tac- 
tion restant cependant l'atout nume- 
ro un du produit. 

Sus d I'ennemi ! 

A travers une cinquantaine de mis- 
sions, vous piloterez un tank dans de 
nombreuses arenes, de plus en plus 
complexes et mal frequences, cha- 
cune possedant un nom significatif. 
Petit a petit, vous decouvrirez de 
nouveaux decors (quatre zones en 
tout), mais aussi de nouvelles astuces 
de jeu. Pour commencer, il faut a 
chaque fois choisir parmi trois tanks 
differents pour chaque zone de com- 
bats, certains etant plus ou moins 
puissants ou rapides. Ensuite, vous 
decouvrirez le terrain, pour rapide- 
ment tomber sur des mines ou 
des tanks ennemis. des montees et 
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des descentes, des canons lasers, des 
ascenseurs, des barrieres energe- 
tiques, des murs mobiles. . . Du coup, 
selon les cas, le joueur devra ap- 
prendre a utiliser au mieux soit sa vi- 
tesse et la maniabilite de son tank, 
soit plutot ruser en utilisant les decors 
pour se planquer et tendre des pieges 
a l'adversaire. Sachez que vous aurez 
acces a diverses vues, et pour une 
fois, elles seront vraiment utiles. 
Outre la vue subjective de l'interieur 
du char, vous avez deux vues prises 
de derriere le tank avec plus ou moins 
de recul, plus deux autres, prises du 
dessus. Changer d'angle de vue est 
parfois bien pratique pour visualiser 
certains details en dessous ou dessus 
de l'endroit ou vous etes, sans parler 
du trace des couloirs, qui peuvent ca- 
cher des pieges redoutables. Le relief 
et la disposition des zones poseront 
rapidement un veritable challenge. II 
est en effet souvent ardu de trouver la 



•4 Attention a ne pas tirer 

un coup de trop sur un 

cube-bonus, oil vous 

pourriez detruire 

une arme 

essentielle a 

votre 

survie. 



■4 Pour chacun 
des tanks, 
diverses 
caracteristiques 
s'affichent a I'ecran. 



sortie et surtout les mo- 
dules caches un peu partout. En 
plus de bon reflexes, le joueur devra 
done reflechir un tantinet et faire 
preuve parfois d' imagination. 

Plus jouable. tu meurs ! 
Tout l'interet du produit reside dans 
son exceptionnelle jouabilite. En ef- 
fet, si le tank repond immediatement 
a la moindre sollicitation, il reagit 
aussi completement aux lois « phy- 
siques » qui gerent la zone. Ainsi. 
outre l'inertie prise lorsque Ton va 
trop vite, le blinde glissera par 
exemple le long d'une pente si vous 
ne compensez pas avec la puissance 
de votre bolide. De ce fait, il faudra 
apprendre a eviter les retournements. 
Si vous prenez un obstacle sur le cote, 
ou si vous tombez de trop haut, vous 
pouvez en effet vous retrouver les 
chenilles en l'air, mettant ainsi un ter- 
me a toute velleite de votre part. De 





A Si ce mode de vue ne permet pas de jouer correctement, 
contre de voir les positions ennemies. 



I permet par 




Quant je vous A 

disais que 

certains decors 

n'etaient pas 

tres reussi s ! 



A Le look des ennemis est 
assez sympa, avec en outre des 
deplacements et des modes 
d'attaques varies. 

meme.pour freiner, il faudra une dis- 
tance proportionnelle a la vitesse at- 
teinte, ce qui parfois aboutira a une 
chute vertigineuse et mortelle, 
quelques etages plus bas. Apres 
quelques essais infructueux, le joueur 
apprendra done a gerer intelligem- 
ment ses mouvements, utilisant la vi- 
tesse a bonne escient. Pour diriger 
son blinde, e'est tres simple, et on 
peut avancer, reculer, tourner, tout en 
tirant. Si au debut d'un niveau, vous ► 
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Dans la jungle des superproductions qui coutent des millions en 
SVGA, souvent relativement barbantes, j'ai retrouve avec delice un 
^^^^^^^^^ jeu simple et surtout tres jouable, qui 
merite le detour. En deux minutes, on sait 
^^ jouer et on se surprend sans cesse a 

decouvrir de nouvelles astuces de com- 
bats. En plus, il tourne aussi bien sur DX2 
M^H 66 Mhz ! Seul regret, les graphismes sont 
^ parfois confus meme si on s'y habitue vite. 
^^ Seul, on peu trouver cela repetitif, mais a 
deux, ou plus, on s'eclate franchement. 
Un bon jeu pour commencer I'annee. 



► n'avez qu'un simple canon, vous 
pourrez aussi trouver de nombreuses 
armes plus efficaces (une quinzaine 
en tout), allant des lasers, aux tirs 
energetiques qui rebondissent sur les 
murs, en passant par la mitrailleuse 
lourde ou les missiles teleguides. A 
noter que ces derniers, une fois tire, 
placent le joueur « dans » le missile 
qui file a toute vitesse et qu'il faut 
alors diriger pour atteindre l'objectif 
voulu ! Les munitions de ces armes 
sont bien sur limitees, mais comme 
pour certains ennemis, elles reappa- 
raissent apres un certain temps, de- 
mandant parfois aux joueurs de 
penser en plus a une bonne gestion du 
temps ecoule. 

Une partie de Rave ! 
Comme pour tout jeu d'arcade, l'am- 
biance sonore est essentielle, avec des 
bruitages reussis et des musiques col- 
lant parfaitement au jeu. On entre 
completement dans le cyberspace 
d' Assault Rigs et pleins de petits de- 
tails viennent parfaire cet excellent 
produit. Que cela soient les menus, le 
systeme de codes pour acceder direc- 
tement a un niveau, le renouvelle- 
ment perpetuel d'ennemis si vous 
trainez trop longtemps et la grande 
variete d'armes, tout est fait pour 
agreablement accompagner et sur- 
prendre le joueur. A deux, via un 






GRAPHISME 



ANIMATION 



DUREEDEVIE 



•" CONFIG. RECOMMANDEE \ 

486 DX2-66. 8 Mo de Ram. ^ 

AWE SoundBlaster, lecteur 
CD-Rom double vitesse. 



^Animation. 

Jeu a deux. 
• Jouabillte. 

"' Graphismes peu detailles. 
• Vtsibitite parfois limitee 

Duree de vie en solo. 



La meme scene vue selon deux 
angles differents. Chacune des 
vues exterieures est en outre 
dynamique. Cela signifie que selon 
la proximite des decors, la vue se 
rapprochera et changera d'angle 
automatiquement. Cela cause 
d'allleurs quelquefois des bugs 
ecrans et surtout une visibilite 
parfois completement obstruee 
par des murs. 



cable serie et jusqu'a 8 par reseau 
IPX, Assault Rigs devient alors car- 
rement genial, comme tout produit 
tres jouable permcttant a plusieurs 
humains de s'affronter « amicale- 
ment ». Attention cependant, a la dif- 
ference de Warcraft 2. ou avec un CD 
on peut jouer a trois, ici, il faudra une 
version par joueur ! Le concept de jeu 
simple et la jouabilite servent a mer- 
veille ce qui devient alors souvent un 
fratricide duel. ■ 

Didier Latil 




A Trouver la sortie n'est pas 
toujours aussi facile, et meme 
lorsque vous la voyez, I'atteindre 
peut parfois se reveler 
particulierement ardu. 




A La recherche de bonus est un passe-temps important, surtout lorsque 
I'on joue contre des adversaires humains. 
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|ApresBOMB'X, 

un jeu erotique 

torride et hilarant 



50 niveaux de tranche rigolade 

2 phases distinctes. 

Un defi terrible: une femme, 

plusieurs hommes. un seul elu! 

Mode 4 joueurs en simultanee. 




Apres DAL'X, 

un autre jeu erotique 

coquin et delirant 



15 niveaux immenses et 

delirants. Reconstituez un 

puzzle atin de retrouver votre 

tendre amie. Mode 2 joueurs en 

simultanee (avec 15 niveaux 

supplementaires). 
Unrvers en 3D avec scrolling. 




Voici C A S T L ' X 

un grand jeu d'aventure tres tres chaud 



Disponible en kiosque 

A partir du 15 Janvier, 

Une enquete policiere dans une 
ambiance torride! 

Graphismes 256 couleurs en 
haute resolution (320x400) 

Pres de 1 00 objets 
manipulates et combinables 

Un scenario original 
et la presence de Maeva! 





Nouveau, facile et economique: 
commandez par minitel 3617 DHA2 

et recevez les jeux chez vous sans autres frais. 



BON DE COMMANDE d retourner d 

MEDIAGOGO, 
210 rue du Fbg St-Martin, 75010 PARIS 

(A remplir en capitales) 

MACHINE TITRES PRIX 

PC J N°l:Bomb'X J lieu = 6 £ 

□ AMIGA □ N°2:Dal'X □ 2 |eux = 120F S 

□ MAC □ N°3:CASTl'X □ 3 jeux = 170F 

□ STlsoufCostl'X) 

NB: les versions MAC &Amiga de Castl'X seront disponibles mi-janvier. 



Montant : 

NOM: 

PRENOM 
ADRESSE 



F + 15 F de Port = Montant total 



F. 



Code postal : Ville: 

Le: Signature: 

accompagne de votre reglement par cheque ou mandat exclusivement. 



I 



DISKIMAGE 
presente : 
les compilations 
ultimes ! 



DISKIMAGE, 135, rue du Faubourg 

Saint-Denis - 

75010 Paris ^ 



248 F 

les deux ! 



•*!&!»?> 



hfceh*» 



■■ V'"' At \ 



t0 T^*» ->^' " 




P.I.M.s. 

POWERBOOK. 
-. COMMUNICATIONS. 
\ ANTIVIRUS. 
\ COMPRISStURS. 

IMAGES. 

SONS. 
', QUICKTIME. 

DEMOS. 
-. 500 MISES A X 



149 



60 V s 



95' 






'J 



149 



Bon de commande a retourner accompagne de votre reglement 
a DISKIMAGE, 135, rue du Faubourg Saint-Denis - 75010 Paris 



NOM: 

I Prenom : 

I Adresse : 

I Code Postal : 

Ville: 

Je regie la somme de 



Je commande : 

□ Le CD-Rom Mac Expert 

J Le CD-Rom Mac Games 



F par :□ cheque □ CBn°: 
Expire fin :_ 



Date et signature : 




Druid 

Un druide body-builde ! 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Sirtech. 



Genre : Jeu de role. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 350 F. 
Config. mini. : PC 486 DX33, 4 Mo, CD 2X. 

Deja connu pour Jagged Alliance, 
ou vousgeriez une equipe degrosbras 
mercenaires, Sirtech vous lance cette 
fois seula I'aventure. En plus de vos 
gras bras et de votre mega-serpette, 
la magie des quatre elements prima ires 
seradelapartie! 



D 



ECIDEMENT. les traditions 
se perdent ! Prencz, par 
exemple, nos druides de la 
bonne vieille Gaule. Les 
livres d'histoire les represen- 
ted reverencieusement, la barbe ve- 
nerable et la robe plus blanc que 
blanc, avant meme que la pub y ait 
pense, coupant le gui d'un swing sur 
et elegant de leur serpette argentic 
fa, c'est la version officielle, estam- 
pillee Education Nationaaale. Pas- 
sons maintenant a 1' interpretation, 
version Sirtech, de notre glorieux 
patrimoine historique : le druide nou- 
veau est apparemment adepte du 
body-building californien, mais sur- 
tout, comble de l'infamie, la serpette 
sacree laisse place a une mechante 
hache a deux mains des families, a en 
faire palir d'envie Didier et tous les 
guerriers nains reunis. Desole pour la 
tradition. Vu comme ga, cet etalage 
de masse musculaire pourrait presa- 
ger d'une atrophie marquee des re- 
gions cervicales, mais heureusement, 
il n'en est rien. Le druide californien 

Vous preparez vos sorts en combinant 

les icones des quatre elements 

primaires. Tente par des 

experiences amusantes ? ► 




A Durant une intro qui s'evertue a vous en dire le moins possible, 
certaines images sont plus que premonitoires ! 




A Vous pouvez faire apparaitre un 
zouli gros plan des objets en votre 
possession. C'est top, non ? 

se double de suffisamment d' intellect 
pour maitriser la magie et resoudre 
nombre d'enigmes. 

La tete et les biscottos 

C'est d'ailleurs fort heureux, car 
votre introduction dans le monde de 
Druid s'avere pour le moins abrupte, 
et il vous faudra faire preuve d'intui- 
tion pour comprendre comment vous 




A Rien de tel qu'un petit Fireball 
pour mettre I'adversaire en bonne 
condition avant le corps a corps ! 

avez pu en arriver la. Au debut, vous 
apparaissez sans preavis au milieu 
d'un conseil de druides en proie au 
plus grand desarroi, vous demandant 
instamment de retrouver Tun de leur 
frere nomme Lawson (5a c'est du cel- 
tique !). Qui vous etes, ou vous etes, 
et pourquoi on vous a choisi, toutes 
ces questions existentielles semblent 
pour I' instant totalement superflues. 
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Druid 




avis de Fred 



**• 



A Bon, apres tout, je repasserais 
plus tard, mais vous avez de la 
chance que je ne sois pas 
du genre nerveux... 




A Ce cercle de monolithes doit 
vous permettre de voyager entre 
les cinq Ties de ce monde. 
Mais comment ga marche ? 

Et en attendant d'eventuelles re- 
ponses, autant aller chercher le bon- 
homme et explorer votre nouvel 
environnement. . . A cet effet, l'inter- 
t'ace ne vous posera en tout cas pas de 
problemes. Dans une vue isome- 
trique, un clic gauche sur tel endroit 
vous y amenera prestement. Si, en ba- 
ladant le curseur sur l'ecran, celui-ci 
vire a l'orange, vous etes prevenu 
qu'une interaction devient possible. 
Si jamais vous rencontrez un quidam 
et que le curseur ne manifeste aucun 
emoi, vous pouvez judicieusement en 
deduire qu'il vous faudra soit le com- 
battre courageusement, soit passer a 
ras de terre. Les combats, justement. 
se deroulent en temps reel, et vous 
donnent l'occasion de trancher dans 
le vif par des coups de taille en cli- 
quant sur la partie du corps adverse 
dont vous souhaitez le soulager. Heu- 
reusement. vous pouvez aussi parer 
les coups, en cliquant cette fois sur les 
parties menacees de votre propre 



integrite. C'est tres bien tout 9a, mais 
il s'avere parfois difficile de trouver 
1" endroit precis ou cliquer, et pendant 
que vous tatonnez lamentablement, le 
mec d'en face n'observe pas la treve 
des confiseurs ! Heureusement, un 
clic droit vous degage du combat, 
histoire de vous refaire en points de 
vie, de preparer un sort, ou plus pro- 
saiquement, de recharger votre der- 
niere sauvegarde ! 

Les yeux sans les oreilles 

Au cours de vos peregrinations vous 
aurez l'occasion d' admirer de nom- 
breux ecrans en SVGA, 3D Studio et 
tout et tout. Blague a part, et meme si 
les graphismes ont un cote un peu 
« denude », la finesse des textures uti- 
lisees habille genereusement l'en- 
semble. II en va de meme pour les 
animations, tres realistes, mais ne- 
cessitant quand meme un Pentium 
pour pouvoir les qualifier de souples. 
Bizarrement. on a le vif sentiment de 
passer du jour a la nuit tres profonde 
lorsque Ton compare l'ambiance so- 
nore aux graphismes. D'une part, vos 
oreilles devront supporter une mu- 
sique a 1' accent martial et carrement 
repetitive. Les bruitages ne sont pas 
legions, et il s'est avere impossible 
d'entendre la moindre syllabe des 
dialogues digitalises tant vantes dans 
le communique de presse ! Mais mal- 
gre un cote assez austere de ce fait, et 
malgre les textes en anglais (pas de 
traduction prevue pour Tinstant). la 
richesse du scenario et le niveau des 
enigmes devraient etancher la soif 
d'aventure de ceux qui preferent une 
hache a deux mains et une liste de 
sorts a un livre d'histoire. ■ 

Frederic Marie 



Les puristes reprocheront bien sur la simplicity de /'interface pro- 

posee par Druid, surtout au niveau des combats. D'un autre cote, 
le systeme de magie offre beaucoup de 
possibilites et le scenario, au fur et a 
mesure qu'il se developpe, donne toujours 
envie de progresser. De plus, ce n 'est pas 
tous les jours qu'unjeu offre trois epi- 
logues differents. Du coup, on a pour une 
fois nettement moins I'impression de 

\ v Jt/£lJ)[ s'etouffer dans une histoire au deroule- 

A f rr^L, ment immuable ! 



•^ Les druides 
vous assignent 
votre quete sur le 
champ, sans 
meme vous offrir le 
the et les petits 
gateaux d'usage ! 





-^ Cet ecran vous 
donneaccesa 
I'inventaire, et 
vous permet de 
voir si vous etes 
(enfin !) passe au 
niveau superieur. 



•4 Cette arene 
vous permettra 
de gagner 
quelques points 
d'experience, 
mais aussi de 
belles eraflures. 




GRAPHISME 



ANIMATION 



DUREEDEVIE 



«■ CONFIG. RECOMMANDEE 

PENTIUM. 8 Mode Ram. 
lecteur CD-Rom quadruple 
Vitesse, carte video PCI. 



• Le systeme de magie 
</ Des enigmes, enfn! 

s L'ambiance sonore 
Les combats. 



Generation 4 •») fevrier 1996 



Partez gagnant i 



\y; 




Xavier CHAMBON 95 




Telechargez des MILLIERS de softs avec Sapristi Mac ou Windows ! 

Recuperez les meilleurs jeux Mac et PC du moment, des utilitaires, 

des softs de communication, des anti-virus, des animations, 

des logiciels de musique, de graphisme, des sons, des fontes... 

Dialoguez en direct avec les mordus du jeu et du multimedia ! 

GEN4 s'ouvre a Internet, le monde s'ouvre a vous ! 

Questionnez les journalistes de la Redaction. 

Passez vos Petites Annonces pour tout acheter, vendre ou echanger ! 

Des centaines de soluces COMPLETES pour tous vos jeux ! 

Toutes les nouveautes en avant -premiere ! 

3615 6EN4 ! 



i> J 




Accedez a notre banque de donnees de plus de 3000 logiciels 
et recevez-les chez vous, en quelques minutes avec le logiciel : 



Editeur PRESSIMAGE 




NOUVEAU : Les reliures 
Generation 4 sont arrivees ! 



i 



onserver vos revu 






Existent en 
~ couleurs 



seulement 



Completez votre collection, commandez les anciens numeros 



74 
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SOMMAIRES 
COMPLETS ? 

3615 
GEN4* 




66lf 4§s? 
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on de commande a retourner, accompagne de votre reglement _ 
Generation 4 - anciens numeros - 5/7, rue Raspail 93108 Montreuil Cedex 



iUtMiiiiMilfl 



Merci de me faire parvenir ma commande a I'adresse suivante : 

□ M. □ Mme 

NOM : 

Prenom : 

Fonction : Societe : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : 

Ci-joint, mon reglement par cheque, a I'ordre de Pressimage, d'un 
montant total de : Francs. 



□ _ reliures Generation 4 

coloris : □ Bleu □ Rouge □ Gris 
Une reliure permet de classer un 
semestre de Generation 4 

□ les numeros suivants de Generation 4 : 



□ 74x_ 


_ ex. 


□ 79x_ 


_ ex. 


□ 75x_ 


_ ex. 


□ 80x_ 


_ ex. 


□ 76x_ 


_ ex. 


□ 81 x_ 


_ ex. 


□ 77x_ 


_ ex. 


□ 82x_ 


_ ex. 


□ 78x 


ex. 


□ 83x 


ex. 



35 Francs par exemplaire. Port et manu- 
tention : ajouter 10 F par lot de 3 revues. 



■Q 



ST 



Cybermage 

Le cyberdoom 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Origin/Electronic Arts. 

Genre : Action/jeu de rOle 

Date de sortie/Prix : Disponible. Prix n. c. 

Config. mini. : PC 486 DX2-66, 8 Mo, CD 2X. 



L'equipe responsible de System Shock 
recidive avec cette fois un principe de 
jeuplus oriente action, au hasard, a la 
Doom. Mais plus qu'unjeu d f action, 
Cybermage offre en prime un scenario 
complexe et une dimension jeu 
de role bienvenue ! 




A Le combat 
dans I'arene peut 
vous rapporter 
beaucoup de 
sous, mais aussi 
beaucoup de 
gros bobos ! 



J' E ME DEMANDE si je suis 
vraiment conscient, car ma pre- 
miere impression est de flotter 
dans le neant. Difficile, alors, de 
determiner si cette voix est bien 
reelle ou le fruit de mon imagination. 
D*apres elle, je suis le Darklight, dote 
de pouvoirs fantastiques grace a un 
cristal implante dans ma tete. Je dois 
probablement avoir perdu la memoi- 
re suite a 1' implantation de ce cristal, 
ce que confirme une rapide intros- 
pection. Je m'en rejoins presque, car 
au moins, comme ca, je ne peux pas 
vous raconter tout le scenario ! Le 
caisson eclate soudainement dans un 
grand flash lumineux et je me trouve 





A Le marchand d'armes vous 
permettra de baver sur des armes 
magnifiques... mais tres cheres ! 

enfin a l'air libre. Mais aussitot, la 
voix me previent que je dois m'en- 
fuir du laboratoire, les sbires de Ne- 
krom cherchant a me capturer, enfin, 
dans le meilleur des cas. . . Qui est ce 
Nekrom ? Je n'ai meme pas le temps 
de poser la question, et dans ma fui- 
te, je commence a explorer mon en- 
vironnement. Par l'intermediaire du 



Des prismes, dissemines ca A 

et la, vous permettent de 

booster temporairement vos 

pouvoirs de facon 

spectaculaire ! 



•^ Ne tirez pas ! Ces metafiles, 
que vous venez de liberer, 
vous aideront a finir de nettoyer 
le commissariat. 

clavier, et de la souris ou du joystick, 
je peux me baisser, sauter, regarder 
vers le haut et le bas, et choisir mes 
armes pour d' inevitables confronta- 
tions. Meme si trois niveaux de dif- 
ficulty sont a ma disposition, je 
pressens que ma survie s'avere tres 
problematique... 

En francais dans le texte 
Justement, au detour d'un couloir, je 
fais enfin la connaissance de mes 
nouveaux amis. Le garde me hurle a 
la face de ne pas bouger, sinon il 
ouvre le feu quand meme. Malgre le 
danger imminent, je ne peux m'em- 
pecher de remarquer la qualite de la 
traduction. Pour une fois, les dia- 
logues ne sont pas betement transpo- 
ses de l'anglais. Les textes ont du 
sens, et sont de plus interpretes avec 
conviction. Bref, d'un naturel obeis- 
sant, je m'arrete, et decide d'essayer 
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Cybermage 




A Cet anneau de pouvoir enserre 
ses victimes et leur fait perdre 
rapidement toute leur energie. 
Vicieux, non ? 

mon pouvoir sur ce premier cobaye. 
Apres tout, il ne m'a pas dit de ne pas 
tirer... Un cadavre plus tard, et 
quelques autres experiences tout aus- 
si concluantes. je dois convenir que le 
statut de cyborg confere des avan- 
tages certains. De plus, apres la mort 



Au fur et a mesure de vos 
victoires au combat vos 
competences s'ameliorent 



de mes victimes, leurs corps degagent 
un court instant une espece d'aura qui 
me redonne des points de vie ou de 
I'energie si je m'en saisis rapidement. 
Je m'apercois aussi que mes capaci- 
ties augmentent apres ces actes de 
vampirisme. Malgre tout, ma puis- 
sance decline assez rapidement 
quand j'utilisc mes pouvoirs, et je 



dois veiller a me reposer de temps en 
temps. Mais quand les affreux d'en 
face ne me laissent aucun repit, rien 
ne m'empeche d'utiliser une arme en 
attendant de refaire le plein ! Apres 
un passage oblige dans les egouts. un 
lieu charmant frequente par tout plein 
de creatures tres re- 
commandables, je de- 
bouche enfin dans la 
ville. Dans ce dedale 
de rues, la carte auto- 
matique qui s'impri- 
me sur un coin de ma 
retine me rend bien des services. Au 
passage d'une borne d'information, 
j'entends soudain la voix d'une'spea- 
kerine donnant les dernieres news, y 
compris mes exploits « terroristes » ! 
Toutes les voix, comme les bruits, 
sont en stereo, et s'affaiblissent 
lorsque Ton s'eloigne de leur sour- 
ce ! L'effet est saisissant, et a part 



■^ En voiture, 
m'sieur dame ! 
Au cours de votre 
aventure, vous aurez 
meme a piloter un 
char et un hovercar, 
bien pratiques pour 
se faire un passage 
dans les endroits 
tres proteges. 



•^ Les vitres vous 
permettent de 
vous donner une 
idee de ce qui vous 
attend, avant de 
foncer dans le tas. 



■4 Ces petits 
voyousont au 
moins le merite de 
vous refaire une 
sante, grace aux 
bonus s'echappant 
de leurs corps. 



des musiques un peu monotones, 
l'ambiance sonore ne souffre d'au- 
cun reproche. 

Apres avoir ramene quelques voyous 
dans le droit chemin, par le repos 
eternel, je parviens enfin a me fault- 
ier dans les beaux quartiers de la ville. 
A mon grand etonnement. je ren- 
contre la un metaflic qui me deman- 
de de ne pas tirer. Pour une fois. tout 
ce qui bouge ne s'avere pas force- 
ment hostile, et je ne suis pas mecon- 
tent de trouver quelques allies 
precieux, quoique ephemeres... En 
effet, tout de suite apres, une bataille 
gigantesque s'engage avec les forces 
de Nekrom. Face aux metarobots et 
aux hovercars, les metafiles se font 
vite massacrer, et moi-meme j'y lais- 
se une bonne partie de mon armure ! 
Avant de mourir, le metaflic a quand 
meme le temps de me donner le nom 
d'un contact et de m'indiquer que ► 
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□ 



avis de Fred 




•••• 

On retrouve bien dans Cybermage la patte des concepteurs de 
System Shock : une interface tres complete et un scenario original 
et fouille. Mieux encore, Cybermage 
depasse par son cote action certaines lour- 
deurs dont souffrait son predecesseur, qui 
parfois manquait de rythme. Par contre, 
comme avec la plupart des produits Origin, 
il faut une configuration tres musclee pour 
le faire tourner correctement. En attendant 
Duke Nukem 3D, Cybermage offre quand 
meme un excellent compromis entre unjeu 
de role et un massacre a la Doom ! 



► seul la liberation de ses collegues, de- 
tenus par Nekrom dans le commissa- 
riat central, me donne une chance de 
m'en sortir vivant. En attendant 
d'etre pret, je dois trouver un moyen 
de gagner de l'argent, au blackjack ou 
en pariant sur les combats de l'arene, 
pour reparer mon armure et faire le 
plein de munitions. 
Depuis mon evasion du laboratoire, 
je n'ai pu m'empecher d'observer les 
differents decors que je traversais. 

VGA ou SVGA? 

Franchement, 

on trouve peu de 

differences au 

niveau detail entre 

les deux modes, 

et meme en VGA, 

les objets en gros 

plan restent 

d'une nettete 

sans pareil ! 




• ••• 



INTFfffT 




GRAPHISME 



ANIMATION 



DUREEDEVIE 



•• CONFIG. RECOMMANDEE I 

PENTIUM 133. 16 Mo. lecteur 
CD-Rom quadruple vitesse. 
130 Mosurdisquedur. 



• Ambiance cyber. 
""Scenario tres cyber. 

• Bonne traduction. 



X 



nimation lente. 





Avant tout, je me felicite de disposer 
d'une interface PC suffisamment 
puissante pour accommoder les exi- 
gences de l'affichage. Avec 8 Mo de 
Ram, seul le mode 320x240 est dis- 
ponible, avec un niveau de details 
minimum. Pour y voir plus clair 
dans cette resolution, avec plus de 
details, ou passer carrement en 
640x480, 16 Mo sont necessaires ! 
Et il faut avouer pourtant que meme 
en VGA, l'animation ne se montre 
vraiment fluide que sur un Pentium. 
Je n'ose meme pas parler de la flui- 
dite en SVGA, a moins de me gref- 
fer un jour un Pentium 120, et 
encore ! Sinon, meme si les textures 
ne sont pas d'une qualite epoustou- 
flante, les endroits traverses offrent 
de la variete et montrent un certain 




Dans la bataille entre A 

les metafiles et les 

hommes de Nekrom, les 

hovercars ont vite raison 

des premiers ! 



-4 Non, j'ai beau 
m'approcher, regarder 
sous tous les angles, ca ne 
pixellise vraiment pas... 



souci de coherence. Mais ce sont 
mes contacts rapproches avec les 
differents metamechants (Ndlr : et 
les metananas...) qui m'ont certai- 
nement le plus impressionnes. Avant 
de les eparpiller facon puzzle, j'ai 
beau les coller et les regarder sous 
tous les angles, ils ne pixellisent qua- 
siment pas ! Mais bon, vu ce qu'ils 
me mettaient dans les dents pendant 
que je les admirais, je prefere dore- 
navant les aligner a distance respec- 
table. Surtout que. avant mon 
inevitable confrontation avec Ne- 
krom, que Ton dit doue des meme 
pouvoirs que moi, je m'attends a 
croiser un nombre respectable de cy- 
ber-pas-bos. Que le cristal du Dar- 
keye me vienne en aide ! ■ 

Frederic Marie 



A Oups ! Ils sont tous la ! 
Maintenant, j'ai I'air fin avec 
mon petit pistolaser ! 




A Ce garde du corps tire peut-etre 
a la mitraillette, mais cette onde de 
choc se revele bien plus radicale. 
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N°1 - Novembre / Decembre 95 - 35 FF 



Reussissez votre connexion! 
Persot j u b\ Entreprise 
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ge Web 
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ligne ! 



endre sur I 

Les soluti 
paiement securi 

er reformation 

Decouvrez les motei 

echen 



Utilis 
Internet a 
I'universite 



N°2 | 

date fevrier/mars f 
1996 I 

disponible en ■ 
kiosque 
des le 30 Janvier 



W* Cool? 



LE REPERTOIRE 

Les 130 sites essentiels 
classes, peses, detailles ! 
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Earthworm Jim 



Unver timbre 



Format 


: PC CD-Rom. 








Editeur 


: Activision. 








Genre : 


Plate-forme. 








Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 


300 F. 


CONFIG. 


mini. : PC486DX2- 


66, 


8 Mo de Ram. 



IL S'AGIT de l'adaptation sous 
Windows 95 du jeu de plates- 
formes developpe par Shiny En- 
tertainment pour les consoles 
Super Nintendo et Mega Drive. 
Vous incamez un ver de terre traque 
au quotidien pard'impitoyables man- 
geurs de limaces. Par un jour plus 
chanceux que les autres, vous faites 
l'heureuse decouverte d'une combi- 
naison aux etranges facultes. En ef- 
fet, cette derniere a le don de vous 
transformer en Super Ver sportif, dy- 
namique et surtout franchement mus- 
cle. Dans l'immediat, pas de detail : 
sus aux mangeurs de limaces ! En- 
suite ? Un long periple vous attend 



Voici le ► 

concept de la 

teleportation 

revu et corrige 

paries 

programmeurs 

de Shiny 

Entertainment. 




En ombre ► 










cfiinoise et en 










arriere-plan, 










un boss 










franchement 










pyromane 
vous attend de 










piedferme. 
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Hi 
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A Cette nacelle en ferraille vous placera dans plus d'une situation... perilleuse. 



Earthworm Jim. 
Prononcez Euhrszou 
eurm' Djim. Pas 
evident, hein ? Et le 
repeter quatre fois 
d'affilee, hyper vite et 
sans respirer ? Ah, on 
fait plus les malins ? 
Cest bien simple, a 
Gen4, pendant tout le 
week-end, caglissait 
dans les couloirs. . . 



car, vous l'imaginez bien, cette com- 
binaison egaree par son concepteur 
va faire l'objet de vives recherches. 
Originellement prevue pour servir la 
mechante Reine Slug-for-a-buttdans 
sa competition fratricide avec la gen- 
tille Princesse What's-her-name rete- 
nue prisonniere, cette tenue n'est pas 
seulement votre derniere garantie de 



survie, c'est aussi la promesse pal- 
pable de lendemains meilleurs... II 
vous faudra, avant, affronter une hor- 
de de mutants gouvernes par l'infame 
Reine, afin de liberer la gentille Prin- 
cesse What's-her-name et conserver 
la Super Defroque qui, bien qu'elle 
ne soit pas a vous, vous fait quand 
meme salement envie. 
L' installation du jeu est d'une sim- 
plicite exemplaire : il se lance direc- 
tement depuis le CD. Seul un fichier 
(fort bien cache, d'ailleurs) permet au 
soft d'enregistrer automatiquement 
vos progres au fil des niveaux. C'est 
d'ailleurs une difference majeure 
avec la version console qui risque de 
reduire fortement la duree de vie du 
produit : les niveaux sont repertories 
dans un menu deroulant qui vous en 
permet l'acces libre des que vous les 
avez termines. En langage consoleux 
(j'alquelques notions de ce dialecte 
basique qui comporte pres de 20 mots 
dans un alphabet riche d'au moins six 
lettres) cela s'appellerait un continue 
infini ou encore un code systema- 
tique. Ce principe a le desavantage de 
ne pas tenircompte d'un eventuel se- 
cond joueur. Voila qui fait grande- 
ment tort au potentiel ludique du 
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Earthworm Jim 




A Au programme, mise en orbite 
de vache laitiere. « Houston... we 
have a problem... ». 




A Veillez a ne pas trop eructer au 
cours de ce niveau. La salive est un 
redoutable conducteur. 




A Big Bruty est un nouveau niveau 
tout specialement developpe pour 
I'editionCD. 

produit. Mis a part ce detail, vous au- 
rez tout de meme la possibility de 
choisir parmi trois niveaux de diffi- 
culte ce qui devrait permettre aux 
plus aguerris d'entre vous de corser 
un peu ['affaire. 

La petite histoire 
Pour la version Windows 95, Activi- 
sion a fait appel a une equipe de de- 
veloppement independante, Kinesoft 
Development, dont les program- 
meurs ont mis au point un systeme de 
conversion des jeux de plates-formes 
sur console vers Windows 95. Ce 
systeme. qui porte le nom eloquent de 
Exodus Video Gaming Technology, 
comporte des librairies hautement 
optimisees dont les routines sont de- 
diees a la conversion de code speci- 
fique aux jeux consoles : on peut 
s'attendre a un deferlement d'adapta- 
tions estampillees A.O.C. Kinesoft, 
d'autant qu'Exodus s'avere ici d'une 
efficacite redoutable. La jouabilite 



azsas: 




CM* 



A Cette course intergalactique en 
plein champ d'asteroi'des vous 
mettra au defi a plusieurs reprises. 





Le pilotage de la A 

bullesous marine 

est chronometre 

par la reserve 

d'oxygene. 



d'Eursoum Gym sur PC est encore 
meilleure que sur console : plus rapi- 
de, plus fluide. L'adaptation tire ega- 
lement profit de la palette 256 
couleurs en standard sous Win- 
dows 95. Les niveaux, meme s'ils 
sont assez peu nombreux. ont l'avan- 
tage d'etre beaux, detailles et surtout 
tres varies ce qui relance l'interet du 
jeu apres chacune de vos victoires. 
Les defis sont nombreux et font tou- 
te l'originalite du soft : bastons en 
plein Bunjee-Jumping, pilotage chro- 
nometre de nacelle sous-marine. 



courses intergalactiques servies avec 
roquettes fumees sur lit d'asteroi'des, 
et meme lancer de vache laitiere en 
orbite... De plus, la version micro 
comporte quelques surprises de taille 
parmi lesquelles un niveau inedit pre- 
sentant de nouveaux ennemis - Level 
Big Bruty, place en troisieme niveau. 
Vous aurez droit egalement a un fa- 
buleux lance-roquettes autoguidees 
qui s'averera bien plus puissant que 
le Mega Plasma d'origine. 
Une option permet de configurer le 
clavier comme bon vous semble. Et ► 



•^ Fouchtra ! 

Un coquelet cyber- 

galactique ! Fouettez 

U_ la cible superieureet 

kta achevez-le I 




^ Ce gros machin 
tout rouge est 
invincible. En 
revanche, il n'est 
pas incontournable. 
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avis de Duong 



••• 



Tandis que les consoles se livrent une impitoyable lutte commer- 
ciale menee - pardon Madame - a grands coups de bits (deja 32, 
bientot 64 !), la ludotheque PC et 
Compatibles recueille tranquillement le 
fruit logiciel de ces affrontements sans 
merci. Un bonjeu console a bien sa place 
sur un PC, surtout quand I'humour et la 
creativite sont au rendez-vous. On peut 
tout de meme regretter que I'adaptation de 
Earthworm Jim soit si tardive : plus d'un an 
apres sa sortie sur la Super Nintendo deve- 
nue aujourd'hui quasi-obsolete. 





A Hmm... Les 
joies du saut a 
I'elastique 
matinees de 
bastonnade... 
Prenez garde 
aux parois. 




► ce que bon vous semblera sera tres 
certainement de changer l'ensemble 
des touches environ toutes les deux 
heures : avec Ourswourgym les cla- 
viers devraient retrouver le bon vieux 
temps du Decathlon (sur Apple II 



Quelques surprises 

de taille parmi lesquelles 

un tout nouveau niveau 



plus) ou les touches flechees et autres 
space bars volaient bas lors de com- 
petitions olympiques effrenees. Acti- 
vision recommande le gamepad, mais 
ce dernier outil allant generalement 



• •• 



GRAPHISME 



ANIMATION 1. 



DUREEDEVIE 10 



•- CONFIG. RECOMMANDEE I 

PC486DX2-66. 8 Mode Ram. 




INTfftFT 



* Humour. 
s Varlete. 

• Un niveau de plus. 

• Ca date un peu. 
Acces CD audio. 

^ Faible duree de vie 



A Les derniers niveaux sont 
un peu plus delicats. II suffit 
qu'on sorte pour qu'il se 
mette a pleuvoir... 

a l'encontre de la religion des 
Pcistes. . . Non, rien ne vaut une bon- 
ne reserve de claviers prets a I'emploi 
ranges sous le bureau. On n'est tout 
de meme encore tres loin des coups 
de boules que le Teignard donne a 
son 1 7 pouces en jouant a Pro Pin- 
ball-The Web ! 

Eructer c'est gagner 
Comme je l'ai laisse sous-entendre 
plus haut, Hoursmoumjym a l'etran- 
ge particularite de provoquer d'inta- 
rissables jets de salive incontroles. 
En effet, les interjections fusent 
tout le long du jeu et Ton 
se surprend parfois a 
hurler sauvagement des 
politesses dans le genre 
« Whaaaaammy, Groo- 
viiiiiiiiiie ! » ou encore 
« Whooouaannn. . . Nel- 
liiiiii ! ». II faut dire que la bande-son 
du jeu a ete realisee par l'equipe de 
Soundelux Media Labs (Trues Lies, 
Cliffhanger) et que cette derniere ne 
presente pas le moindre defaut. Ah, 
si ! La musique, directement lue de- 
puis le CD, provoque un bref gel de 



Wtimm 







A Profitez de la courte intro pour... 
Ha ben, elle est tenement courte 
qu'on a eu le temps de rien voir ! 




Le CD est fourni avec un modele A 
de bureau « Earthworm Jim ». 

1' image a chaque changement de pla- 
ge (i.e. toutes les cinq minutes...), 
mais c'est la une erreur dont la res- 
ponsabilite n'incombe qu'a Win- 
dows 95 qui, dans sa gestion du 
multitache detourne l'ensemble des 
ressources pendant la recherche 
d'une plage audio (sic). De plus, rap- 
pelons que Windows 95 ne tourne 
vraiment bien que sur 486 DX2 
66 Mhz, ce qui impose a Mhours- 
momDji'm ce standard en configura- 
tion minimale. Ceci etant, le produit 
reste dans son ensemble 1' un des plus 
abouti du genre sur PC et Compa- 
tibles et son prix presque attractif 
(299 F) devrait seduire une bonne 
partie d'entre vous. ■ 

Duong 




A Une fois achevee, les differents 
tableaux sont accessibles au 
travers de ce menu deroulant. 
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VENTE PAR CORRESPONDANCE UNIQUEMENT 



WIAL FRANCE S.A.R.L. 
Tel.: (1)39 87 09 90- Fax; ( 1 > 39858880 



Tenez vous informe des dernieres nouveautes, 
commandez directement, grace au nouveau service minitel :S 

361 5 ALLGAMES* WIAL i 




SaS«* 



fClW-» 



: RAPIDEMENT 

informe des dernieres 
NOUVEAUTES en 

composant le : 

36.68.42.52^ 
Code 990 I 



Horaires d'appel du Lundi au Samedi : 10 heures a 19 heures 



mm 



*n 



A 4 NETWORK $3,5 

AUOOIN 3 5 

AIOADIM 3,5 

ARCHON ULTRA -SSI- 3,5 

ARENA THE ELMR SCHOllS 3,5 

1LACKIMWK 3,5 

BLUES BROTHERS JUKE SCX ADVENTURE 

BRETT KUIL HOCKEY 9S 3,5 

CARLOS 3,S 

CHAOS ErfGIHE 3,S 

CHESS MANIAC 3.5 

CIVILISATION 3.5 

C0FF8ET DONJONS SSI -3,5 

COUfCnON AVENTUIE DElhllN 3,5 

COLONIZATION 3.5 

COMANCHE + ARJUORED FtST 3,5 

CORRIDOR 7 3,5 

CURSE Of ENCHAKTIA 3,5 

CYCLONES 3,5 

DARK LEGIONS 3,5 

DAWN PATROL 3,5 

DEFENDER Of THE EAVKi 3.5 IDATAI 

DELTA V 3,5 

DESCENT 3,5 

DETROIT 3.5 

DOGFIGHT-MIOHirROSE 3,5 

DREAMLANDS COMPILATION 3, S 

DREAMWEB 3,5 

EARTH SIEGE 3,5 

EARTH SIEGE SCEMARY 3,5 

EUROPEAN CHAMPIOHSHir 9? 3,5 

EVASIVE ACnC* 3.5 

FIELDS OF GLORY 3.5 

FIRST ENCOUNTER 3 5 

FORMULA I GRAND PRIX 

GREAT NAVAL BATTLES II 3 S 

HARPOON 5, 35 

HEIMOALl 1(3,5 

HEXEK (HERETIC 2) 3,5 

HIRED GUNS 3J 

INCA II -WIRAtOCHA- 3,5 

INHERIT THE EARTH 3.J 

IRON CROSS 3,5 

KNIGHTS OF THE SKY 

LASER SQUAD 5,25 

LE LIVRE DE LA JUNGLE 3,5 

LITRE BIG ADVENTURE 3,5 

LODE RUNNER 3,5 

LUCASARTS HEROES 3,5 

MAGIC CARPET 3,5 

MANHUNTER NEW YORK 3.5 

MIGHTS MAGIC III 3,5 

MIGHT 8 MAGIC IV 3 5 

MIGHT & MAGIC V 3.5 

NASCAR RACING 3,5 

NASCAR TRACK PACK 3,5 

NICK FALDO GOLF 3,5 

PATRICIANS 3,5 

PGA GOLF PLUS 5.25 

PHtBAU CIYSIAl CAlHAJiK -WMOOWS 3,5 

PLAHETE FOOTBALL 3.5 

PLAYER MANAGER II 3,5 

PROJECT NOMAD 3,5 

QUARANTINE 3.5 

RALLEY3S 

RAVENL0FT35 

REACH FOR THE SKIES 3,5 

RED HELL 3,5 

RETURN OFTHE PHANTOM 3,5 

RETURN TO ZORK 3,5 

REUNION 3,5 

RISE Of TH( ROBOTS 3,5 VGA 

ROBINSON'S REQUIEM 3,5 

ROI LION 3,5 

RYDER CUP 3,5 

SCOTTISH OPEN 3,5 

SHADOWCASTER 3 ,5 

SHERLOCK HOLMES 5,25 

SIM CITY 2000 KIT URBAIN 3,5 

SIM CLASSICS 1. 3,5 

SPACE QUEST TV S,25 

STRONGHOU) K VEIL OF DARKNESS 3.5 

STUNT ISLAND 3,5 

SUBWAR 2050 15 

SUPER KARTS 3,5 

SUPERSKI III 3,5 

SYSTEM SHOOf 3,5 

TERRACE 35 

THEATRE OF WAR 5.2S 

TIE FIGHTER 3,5 

TOWER ASSAI/LI 

TRANSPORT TYCOON MISSION 3,5 

WINTER OLYMPICS 3,5 

WI2KID3.S 

WOLF 3,f 

HOM TERROR FROM THE DEEP- 3,5 

X-WING 3,5 

ZEPPELIN 3,5 
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VF239 

249 
MF335 
VF299 
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ME 345 
ME 89 
ME 245 
ME 179 
VF169 
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VF229 
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MEI19 
MFI4S 
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MF175 
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VF349 
VF 159 
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VF319 
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MF219 
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. VF259 
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VFI69 
MF309 
VF99 
VF 259 
MI 139 
MI 179 
MF269 
VF99 
VF279 
VF99 
MF79 
VF285 
ME 279 
VF 155 
VF225 
MFI35 
99 
VF295 
MF 239 

295 
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BATTLE BUGS 


VF7I9 
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ViF M 
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BERLIN 


TEI 
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BIG RED RACING 


III 


BIOFORGE 
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ViH9» 
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ViF m 
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349 


80DY BLOWS 


179 


BRAIN DEAD 13 
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BRETT HULL HOCKEY 95 


ViF 349 


BUREAU 13 


199 


BURIED IN TIME VF 29 


BURN CYCLE 


VT 7/9 
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Kf 199 


CAESAR II 


VUIV 


CANNON FODDER II 


VH79 
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VHJII9 


CASINO DE LUXE MF 21 


CENTRAL INTELLIGENCE 


HH49 


CHAOS CONTROL 


VE 1119 


CHAOS ENGINE 


»H9S 


CIVNET 


III 


COLLECTION AVENTURE -DELPHINE- 


VI 219 


COLONIZATION 
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COMBAT CLASSICS III 
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Vf 359 
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COMMANDER BLOOD 


VF 729 


CONQUEROR A.D. 1086 VF 389 


CONSPIRACY 


VE99 


COVER GIRL STRIP POKER 


179 


CREATURE SHOCK 


VE l'/9 


CRITICAL PATH 


179 


CRUSADER: NO REMORSE 


VP3S9 


CYBERIA 


769 


CYBER JUDAS 


IFI 


CYBERMAGE MF 389 


CYEIER SPEED 


VF 349 


CYPERWAR 


VF 169 


CVCIEMANIA 


# 179 


CYCLONES -SSI 


ME 99 


DARK LEGIONS 


7,19 


DARK FORCES 


VF149 


DAY OF THE TENTACLE 


VI 159 


DAWN PATROL 


HE 179 


DELTA V 


HE 149 


DESCENT 


KE779 


DESERT STRIKE 


169 


DESTRUCTION DERBY 


t) 1119 


DEUS EX MACHINA VF 29 


DIGITAL LOVE 


UP 159 


DIGGERS 


179 


DOCTEUR RADIAKI 


UF 135 


DRACULA UNLEASHED 


199 


DRAGON LORE 


VFI89 


DRAGONSPHERE 


«EI49 


DREAMWEB 


HP 149 


DUKE NUKEM 3D 


III 


DUNGEON KEEPER ■ VF419 


DUNGEON MASTER II 


VE 199 


OUST -WIN- 


III 


EARTHSIEGE 


IS9 


EARTH WORM JIM -WIN 95- MF 27 


ECSTATICA 


HE 1/9 


^EMPIRE II 


ME 269, 



ANTOMORPH -SSI- 


MF349 


EUROPEAN CHALLENGE KICK OFF 3 


VFIS9 


EXTREME PINBALL 


VF285 


Fl GRAND PRIX II- 


VF349 


FADE TO SLACK 


VF375 


FATAL RACING 


MF2B9 


FIELDS OF GLORY 


VFI79 


FIFA INTERN SOCCER * GRAVIS GAMPAD 


249 


FIFA SOCCER 96 


VF349 


FIGHTER DUEL 


MF799 


FIGHTER WING 


MF3I9 


FLIGHT LIGHT 


MF319 


FUGHT PACK 2 COMPILATION 


189 


FLIGHT SIM TOOL KIT 


MFI39 


FLIGHT UNLIMITED 


VF799 


FOOTBALL LTD. 


VF299 


FORMULA 1 GRAND PRIX 


MFI69 


FORTBOYARD 


VF799 


FRANKENSTEIN 


VF399 


FRONTIER COMPILATION 


MF319 


FULL THROTTLE 


VF379 


FX FIGHTER 


MF749 


GABRIEL KNIGHT II 


VF399 


GADGET WINDOWS- 


335 


GENE WARS 


TEL 


GOBLINS 


ME 759 


GOLDEN 10 COMPILATION 


MFI99 


GRAND PRIX MANAGER 


VE345 


GREAT NAVAL BATTLES II 


MF139 


GREAT NAVAL BATTLES III 


ME 799 


GREMLIN COLLECTION 


119 


GUILTY 


VF329 


GUNSHIP2OO0 


MFI79 


HARD BALL 4 


799 


HARD BALL 5 


349 


HARPOON CLASSIC VERSION 1,5 


749 


HEART OF DARKNESS' 


VF359 


HEIMDA1LII 


VFI49 


HELL 


VF379 


HELLFIRE ZONE 


MF3I9 


HEROES OF MIGHT 8 MAGIC 


VF 329 


HEXEN (HERETIC 2] 


MF339 


HI OCTANE 


VF369 


ICE t FIR! 


TEL 


INDIANA JONES IV 


VF159 


INDY CAR RACING 


MFT79 


INDY CAR RACING 2 


MF275 


INFERNO 


VF209 


INHERIT THE EARTH 


139 


IH THE FIRST DEGREE 


VE369 


IRON ASSAULT 


VF299 


IRON HELIX 


199 


ISHAR TRILOGY 


VF259 


JAGGED ALLIANCE 


VF259 


JET FIGHTER III 


TEI 


JET SKI RAGE 


m 


JEWELS OF THE ORACLE 


VE309 


JOURNEYMAN PROJETTURBO -WlHDCrWS- 


149 


1UMP RAVEN 


ME 799 


JUNGLE STRIKE 


MFI79 


KINGDOM O'MAGK 


Til 


KING'S QUEST VII 


VF345 


KYRANDIAII HAND OF FATE 


VF 129 


KYRANDIA III -MALCOMS REVENGE- 
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Shannara 

Chanson de geste 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Legend/Virgin I. E. 



Genre : Aventure. 



Date de sortie/Prix : Disponible VO. Env. 350 F. 
Config. mini. : PC 486 DX33, 4 Mo. 

II y a un an, j'ecrasais une grosse larme 
devant Death Gate : cfetait beau, 
le scenario bien construit, la realisation 
impeccable, bref, le bonheur. Avec 
Shannara, decouvreza votre tour le style 
« Legend » et laissez le charme agir. 



ES SOFTS corpus par Legend re- 

prennent tous les memes grands prin- 

cipes. Un auteur d' Heroic Fantasy 

repute (aux Etats-Unis) 

concoit un scenario original a 

partir de l'univers et des personnages 

qu'il a developpe dans ses romans. 

Ensuite. ledit scenario est structure et 

subdivise en belles images. Entin. on 

applique a ['ensemble une interface 

de jeu connue et reconnue, bref. on en 

fait un soft. Le resultat ? Un remar- 

quable jeu d'aventure. lineaire com- 

me un roman mais remarquable 

Premiere mission quand meme. Graphismes superbes, 

accomplie : le scenario touffu. dialogues teintes 

Roi de Leah est d' humour, grands sentiments huma- 

y tire d'affaire. nistes... que du bon ! Certes. deux 






A Peu cooperatif, ce nain finira 
par vous aider... si vous discutez 
gentiment avec lui. 

Ce gnome est franchement mortel ! 

Heureusement, un click sur 

« undo » et vous pourrez reprendre 

le jeu juste avant votre mort. ► 

productions Legend se ressemblent 
beaucoup, en particulierau niveau de 
l'ecran de jeu et de l'interface mais, 
a chaque nouveau soft, les concep- 
teurs ajoutent generalement quelques 
petits « plus ». 

Mais commenyons par I'intrigue, 
developpee autour des bouquins de 
Terry Brooks, elle vous donnera une 
idee de l'univers de ce jeu. II etait une 
Ibis un « Warlock » nomine Brona. II 
aurait pu etre bon. il est vil. II aurait 
pu traire des vaches. il veut devenir le 




A Tout passage par cette carte 
aerienne marque une transition 
entre les etapes du jeu. Profitez-en 
pour eviter les monstres. 



i tame ttw rturi dagger 
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maitre du Monde. II aurait pu reussir. 
il echoue. Shea Ohmsford et ses com- 
pagnons d'arme se dressent devant 
lui et le trucident. Fin d'une quete de 
puissance... fin ? Non. Quelques de- 
cennies plus tard. une sorte de gobe- 
lin atleint de cretinisme ouvre par 
megarde un livre magique, pensant 
probablement l'objet comestible. 
Grave eiTeur ! S'en echappe alors un 
immense squelette revetu d'une lar- 
ge toge de magicien : Brona. Mani- 
festement, il a mal dormi et n'est pas 
content : « Ca va chier, ceux qui 
m'ont tue jadis vont en prendre plein 
la tronche. j'ai pas aime leurs ma- 
nieres » (traduction approximative). 
II ajoute : « Ma vengeance sera ter- 
rible » car il connait ses classiques. 

Tolkiennerie 

Apres cette longue tirade, pas d'en- 
tracte, il essaye immediatement 
divers sorts de mutation sur le pov' 
gobelin, et obtient finalement un 
resultat suffisamment presentable 
pour que celui-ci puisse executer 
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Shannara 



Lorsdes combats, ► 

vos ennemis beneficient 

d'animationsen 3D 

d'excellentefacture. 



De temps en temps : une micro- 
animation. Ici, pour les monstres, 
y je m'en serais bien passe. 





Pour entrer dans I'enceinte du 
chateau de Tyrsis, il vous faudra 
chasser ces morts vivants. ▼ 





Apres avoir sauve Sheila 
d'une mort certaine, 
j'esperai un petit bisou. 
Ben, non, rien. 



differentes missions en territoire hu- 
main. A vous, Jak Ohmsford (le fis- 
ton de Shea), de contrer les projets 
de ce mort vivant vindicatif et me- 
galomaniaque (oui, en plus, il veut 
toujours devenir le mattre du mon- 
de). Bon, je vous accorde que votre 
quete ressemble beaucoup a celle de 
Frodon dans le Seigneur des An- 
neaux. avee Brona dans le role de 
Sauron. D'autres elements scenaris- 
tiques sont d'ailleurs tres inspires de 
I'oeuvre de Tolkien : races ennemies 
a unifier autour d'une lutte commu- 
ne, objets magiques a recuperer, 
groupe d'aventuriers dont la compo- 
sition fluctue, emprisonnement/libe- 
ration du heros. De ce point de vue, 
le cycle de Shannara ne brille pas par 
son inventivite, d'autant que 1'uni- 
vers parcouru, avec ses nains. elfes, 
trolls, gnomes et humains n'est pas 
des plus original. Sij'etaismechant, 
je dirais que Terry Brooks fait du 
sous-Tolkien, mais, bon, je ne suis 
pas eomme ca. En fait, si j'etais vrai- 
ment mechant, j'irais meme jusqu'a 
dire que ce soft est, dans son en- 
semble, tres loin de bousculer les ca- 
nons du genre. Passons rapidement 
sur le principe antediluvien du jeu 
d'aventure sur micro (vous glanez 
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•^ Pour vous 
defairede 
cette araignee 
geante, vous 
aurez a 
fabriquer un 
objet a partir 
detroisautres. 



tous les objets pouvant etre ramasses 
et les utilisez a bon escient pour pro- 
gresser dans le scenario) et abordons 
plutot 1'interface de jeu. Seule origi- 



Unjeu passionnant dans 
lequel vous avez le sentiment 
d'ecrire une legende 



nalite : vous dirigez jusqu'a six 
aventuriers (dont vous) qui rejoi- 
gnent ou quittent votre equipe a 
divers moments du scenario, d'oii 
une fluctuation et un accroissement 



du nombre d'inventaires a gerer as- 
sez interessants. 

Pour le reste, rien de tres novateur. 
Vous passez d'un lieu a un autre en 
cliquant sur une 
rose des vents (huit 
directions). La, en 
faisant parcourir 
votre curseur sur 
la fenetre visuelle, 
le nom de chaque 
element parcouru s'inscrit en bas de 
ladite fenetre. Un die sur l'element et 
une liste d' actions envisageables (en 
fonction de la nature de Fobjet) s'af- 
fiche. Un deuxieme clic sur Taction ► 




•4 miroir, 
mon beau miroir, 
dit moi qui est 
le plus laid. 
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Certains amateurs d'Heroic Fantasy risquent de trouver ce soft 
gentillet, propret, nian-nian... autant de qualificatifs qu'on pourrait 
appliquer a I'ceuvre de Tolkien, meme si 
elle reste encore aujourd'hui une des plus 
riches du genre. Mais si Shannara est 
peut-etre trop « charmant », ce soft est 
egalement tres charmeur et toutjoueur le 
commencant aura du mat a s'en extraire 
avant le « happy end » final. Derniere preci- 
sion : aujourd'hui en anglais, Shannara 
sortira en francais dans six mois. Pourrez- 
vous attendre ? 



► de votre choix et, selon l'objet, vous 
pouvez lancer, attaquer, couper, 
prendre, deverser, allumer, etc. II 
vous est egalement possible de com- 
biner plusieurs objets de votre inven- 
taire (ou de ceux des aventuriers qui 
vous accompagnent) pour en fabri- 
quer un nouveau. Vous etes confron- 
ts a un humain ou quelque chose qui 
y ressemble ? Pas de probleme, vous 
pouvez discuter avec lui a travers une 
boite de dialogues prefabriques ou lui 
trouer la paillasse... a moins qu'il en 
prenne lui-meme l'initiative. Dans 
ce cas, vous zapperez automatique- 
ment sur une interface de combat 
simple (voire simplette) : retraite, at- 
taque, defense et definition d'une 
strategic de combat (« toujours atta- 
quer le plus faible », parexemple... 



La sequence 
cinematique 
d'introduction : 
le vil Brona a 
gauche, la truffe de 
Y gobelin a droite. 




ANIMATION 



DUREEDEVIE 



•" CONFIG. R€COMMANDE€ : 

PC 486 DX2-66. 8 Mo de Ram. 
lecteur CD-Rom quadruple 

vitesse. 



• Realisation. 
^Charmetolkiennien. 

• Richesse d'ensemble. 

• Scenario conventionnel. 

• Tres lineaire. 

• Recettes eprouvees. 



A I'interieur de la boite de Shannara : un livre ► 

de Terry Brooks dont Taction est anterieure a 

celle du jeu. Sa lecture n'est pas indispensable 

pour progresser, mais il vous permettra 

de mieux comprendre I'univers dans 

lequel vous vous trouvez. 



TERRY 
BROOKS 




comme a la recree quand vous etiez 
mome). Quelques lecteurs, inquiets : 
« Ai'e ! Beaucoup d' actions et de 
combinaisons envisageables... ce jeu 
n'est-il pas trop difficile ? » Non, 
meme si vous vivrez probablement 
quelques blocages, toutes les actions 
a mener sont parfaitement logiques, 
aucun objet ramassable n'est inutile 
et vos compagnons de route vous in- 
diquent ou vous suggerent souvent 
la demarche a suivre. Par ailleurs, 
meme si le nombre de lieux est im- 
pressionnant, vous progressez par 
etapes d'une dizaine de lieux-ecrans 
environ, sans possibilite de bruler 
les etapes ou de revenir en arriere. 
Lineaire, quoi ! Et meme plus enco- 
re : litteraire. 

Livresque ! 

Dialogues nombreux avec des indi- 
vidus aux personnalites affirmees, 
description ecrite tres detaillee de la 
plupart des elements graphiques (y 
compris des objets qui sont sans in- 
teret pour votre quete), intrigue qui 
progresse parfois par raccourcis tex- 
tuels... il y a beaucoup a lire ! Meme 



<4 Un long dialogue 
avec le roi deTyrsis. 
Rassurez-vous, 
Shannara sortira en VF. 



les superbes graphismes SVGA sont 
dans un style tres proche d' illustra- 
tions de conte. Casse-bonbons ? 
Meme pas. L'integration de l'en- 
semble dans une immense aventure 
(comptez au moins 20 bonnes 
heures de jeu), la variete des epi- 
sodes et des quetes secondaires, 
la richesse des dialogues... tout 
concoure a faire de Shannara un jeu 
passionnant dans lequel vous avez le 
sentiment d'ecrire une legende... 
dont vous etes le heros ! ■ 

Eric Ernaux 




A Toutes vos peripeties 
(et certaines informations 
importantes) s'inscrivent 
automatiquement dans un livre. 




A Arrivee dans une nouvelle cite, c'est-a-dire une nouvelle etape de jeu. 



Generation 4 (ffih fevrier 1996 



Internet 
moins cher ! 

A Lyon, Marseille, Toulouse, Rouen, Bordeaux, Lille, 
Nantes et Nancy... 




http://www.planete.net 

e-Mail : info@planete.net 

<© 36 68 25 63 



Materiel et logiciels necessaires : 
un modem 14400 ou 28800 bps, les 
logiciels applicatifs et un Macintosh 
LC III minimum ou un PC 486 mini- 
mum (8 Mo minimum!, ("est tout ! 

Tous les logiciels applicatifs pour 
vous connecter et. vous abonner a 
Internet sont disponibles sur le 3617 
DHA2 ou sur les CD-Rom des maga- 
zines Generation 4 et Generation PC, 
en vente dans tous les kiosques. 



Depuis le 20 octobre, les parisiens ne sont 
plus les seuls a pouvoir se connecter a 
Internet ! Pressimage On Line, deja present 
dans la capitale, vient de mettre en place des 
acces dans les circonscriptions tarifaires des 
villes de Lille, Rouen, Nantes, Bordeaux, 
Toulouse, Marseille, Lyon et Nancy afin de 
reduire le cout des communications du a la 
distance jusqu'a 9 ibis ! 
(Voir Bottin France Telecom). 

De plus, un numero d'acces national, 

le 36 64 53 89 permet desormais a tous les 
abonnes n'habitant pas ces circonscriptions 
tarifaires de se connecter pour 0,74 Fttc/mn, 
de n'importe quel point en France, quelle 
quesoit I'heure... 

Planete.net : I'assurance d'une connectivity 
Internet de haute qualite ! 




Abonnez-vous «en ligne» des a present ! 

— — / . — — — — ' b - ^ m* m 

Abonnement Numeris : 



490 F ht par mois 

Abonnement Planete B : 

79 F ttc par mois 

Avec 10 heures de connexion gratuites 

puis 34,90 F ttc/heure 

Abonnement Planete C : 

1 99 F ttc par mois 
Connexion illimitee ! 



Firestorm 

Thunderhawk 2 

Le Sol-Air de la peur 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Core Design/US Gold. 

Genre : Shoot'em up. 

Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 350 F. 

Config. mini. : PC 486 DX2-66, 8 Mo. 

Beaucoup ^adaptations console-PC 
(et vice versa) ces derniers temps. . . 
Dernier ne de cette vague « trans-plate- 
forme » : Firestorm - Thunderhawk 2. 
D'abord sorti sur PlayStation et Saturn, 
il decolle maintenant sur votre PC 
etlefaitexploser! 



I" NUTILE DE chercher a la lettre 
« T » dans votre « encyclopedic 
des gros n'helicopteres », le Thun- 
derhawk n'existe pas. Certes, ce 
. modele ressemble vaguement a 
un Apache AK-64D mais sa polyva- 
Ience n'est pas courante dans le mon- 
de merveilleux de la destruction de 
masse. En effet, la plupart du temps, 
un helico est plutot dedie aux mis- 
sions maritimes ou terrestres. or ici il 
pourra etre equipe sans probleme de 



Magnifique 
explosion d'une 
cible principale, 
avec des bouts de 
metal qui volent, 
y et tout et tout. 





A Un extrait de I'introduction cinematique : un Thunderhawk envoie 
quelques missiles AGM-214. A la reception : une batterie antiaerienne. 



tous les armements disponibles sur 
mer. sur la terre comme au ciel... 
amen. De plus, son blindage est 
con?u pour resister aux tirs de calibre 
I 2,7 mm et 30 mm, ce qui reste 
encore aujourd'hui, a ma connais- 
sance, assez improbable. Mais ne re- 
tardons pas plus longtemps votre 
decouverte de ce soft. Choisissez 
d'abord un des trois niveaux de jeu, 
puis le type de controle que vous sou- 
haitez utiliser : clavier seul. souris ou 
joystick/joypad. Je vous conseille 
plutot le clavier, car. a moins de pos- 
seder un joystick Thrustmaster, vous 
serez de toute facon amene a l'utili- 
ser. Selectionnez ensuite. sur une car- 
te du monde, une des huit campagnes 
proposees, chacune d'elles compor- 
tant quatre missions. Vous preferez 
demanteler un trafic d'armes en 
Amerique du Sud, effectuer une ope- 
ration de desenclavement dans l'ex- 
Yougoslavie, defendre a nouveau le 
Koweit contre une invasion irakien- 
ne ? Aucun probleme, vous pouvez 
choisiren toute liberie les mechants 
que vous allez decimerdans lajoie et 
la bonne humeur. Vous avez choisi ? 



Le briefing de la premiere mission 
s'affiche et un grade a la voix mono- 
corde (mais en fran^ais) vous ex- 
plique le topo en moins de 2(X) mots 
de vocabulaire. 

Faites sonner les cuivres ! 

Trois types d'objectifs sont assez re- 
currents : eliminerdes unites mobiles 
avant qu'elles ne sortent de la zone de 
combat, detruire des equipements au 
sol ou escorter des troupes all iocs. 
Cela dit, comme les unites engages. 
les reliefs et meme l'heure (interven- 
tions de nuit) changent d'une mission 
a une autre, le joueur a plutot un 




A Un navire qui va bientot se 
transformer en carcasse flottante. 
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firestorm Thunderhawk 2 




A Operation « Amerique latine » 
terminee. Et si on partait pour 
le Kowei't ? 

appreciable sentiment de diversity. 
Armez maintenant votre heTieoptc- 
re en fonction de votre ordrc de mis 
sion : missiles a tete chercheuse, 
requeues, missiles anti-navires Pen- 
guin, bombes (destructions de ponts. 
pistes d'atterrissage. etc.)... Fini '? 
Apparition du champ de bataille et 
travelling avant vers votre helicopte- 
re. La voix du grade se fait a nouveau 
entendre : « top depart du come-back, 
faites sonner les cuivres ». Dans le 
genre « langue de bois militaire ». 
e'est plutot risible, mais de toute fa- 
con, aux commandes de mon helico- 
ptere. il n'y a plus de subalterne, je 
suis seul maTtre a bord. bref, je 
Pemm. . . Trois vues possibles : avec 
ou sans cockpit et vue exterieure. 
Vousjetez immediatcment un ail sur 
la carte strategique. Le principe est 
simple, tous les points rouges mobiles 
ou fixes constituent vos cibles pri- 
maires. les seules unites (parmi 
d'autres) a eliminer pour accomplir la 
mission. La ! Un Hot de cibles of- 
fertes a votre frenesie meurtriere. 
Vous retournez en vue « cockpit » et 
decollez. Charade : mon premier peut 
plonger vers le sol sans aucun risque 
de crash. Mon deuxieme n'autorise 
aucun changement de vitesse. Mon 
tout s'appelle FT2. Tic tac tic tac. . . 
Reponse : « shoot'em up ». 

Pas cretin, le shoot ! 

Done, pour resumer, Firestorm n'est 
pas une simulation d"helicoptere. 
Cela dit. les possibilities n'en sont pas 
moins nombreuses et les mouve- 
ments de I'appareil relativement rea- 
listes : deplacements avant/arriere et 
haut/bas ; glissemenl lateral, virage 



■4 Mission d'escorte : 
vous devez detruire ces 
mines pour que des navires 
allies puissent passer 
sans encombre. 



imitf"Miiirr 







A Une carte de 
briefing pour 
chaque mission. 
Votre but : 
detruire les 
points rouges. 



Le choix desarmes : 
missiles varies, 

bombes, roquettes, 

etc. Six equipements 

en tout. De quoi 

s'amuser un peu ! ► 




Vue exterieure A 

du Thunderhawk. 

Insubordination : 

je refuse de 

detruire le 

paquebot 

France ! 



egalement s'il s'agit d'un objectif 
primaire ou non. Plusieurs unites sont 
presentes a I'ecran ? No problemo, 
vous pourrez deplacer le ciblage de 



et rotation stationnaire gauche/droi- 
te ; changement d'arme et tir. Certes. 
vous mettrez sans doute quelques 
temps a maitriser cette interface 
de deplace- 

Sans etre « tactlque », FT2 est 
quand meme plus evolue que la 
plupart des shoots traditionnels 



ment mais, 

en conlrepar- 

tie, la gestion 

des tirs est 

d'une sim- 

plicite de- 

concertante. Des qu'une unite 

ennemie apparatt devant vous, elle 

est automatiquement ciblee par votre 

appareil. celui-ci vous indiquant 



lime a l'autre par pression successi- 
ve sur une touche du clavier. Choi- 
sissc/ bien vos futures \ iciimes. le 
« blastage » systematique n'est pas la ► 




^ Une destruction 
de train, de nuit, 
avec des tas 
d'helicopteres 
ennemis autour. 
Pas de probleme... 
au niveau <• easy ». 
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FT2 releve de la meme « philosophie » que Tank Commander 
(Domarkj : un shoot'em up necessitant la mise en ceuvre d'une poi- 
gnee de neurones. Grace a ses graphismes 
3D, son moteurdejeu etson environne- 
ment sonore realiste, ce soft immerge 
complement lejoueur dans I 'action. Ca 
tire, bouge, tournoie, explose mais, parfois, 
il faut legerement penser... Oh, pas trop, 
juste ce qu'il faut pour eviter I'apparition 
d'un phenomene de lassitude. Au bilan, 
done, un shoot tres recommandable, et 
cela malgre son probleme de clipping. 



bonne solution. Et oui, vous allez de- 
voir refrener vos instincts meurtriers 
car, sans etre « tactique », FT2 est 
quand meme plus evolue que la plu- 
part des shoots traditionnels. Le 
« plus » de ce soft reside dans la dis- 
tinction qu'il effectue entre cibles 
principales et autres. En effet, si vous 
tentez d'eliminer toutes les unites 
rencontrees, vous finirez votre mis- 
sion a la mitrailleuse (seule arme 
dont les munitions soient infinies) or, 
pour detruire les cibles primaires, il 
vaut mieux eviter. Mais, a 1'inverse, 
si vous ne detruisez pas certaines uni- 
tes secondaires dangereuses, vous 
risquez de vous faire desintegrer 
avant meme d' avoir approche les 
cibles clefs. 

Unites furtives 

Vous devrez done distinguer en per- 
manence les unites menacantes (lan- 
ce-roquettes, helicopteres, avions de 
chasse) de celles qui sont quasi inof- 
fensives (infanteries, chars), ceci afin 
d'optimiser l'utilisation de vos pre- 
cieux missiles FFAR, le must. Vous 
les voyez partir dans un leger nuage 
de fumee et a peine ont-ils disparu de 
votre champ visuel que la cible 
explose en de multiples debris metal- 
liques qui retombent gracieusement. 
Or, en 3D texturee de bonne facture 
et avec des bruitages plus qu'hono- 
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ANIMATION 



DUREEDEVIE 



• Variete des missions. 
v Jouabilite. 

• Pasqueboum-boum. 



•• CONFIG. RCCOMMANDEE \ . U ^^^^^ 

PENTIUM 90. 8 Mo de Ram. " )eu sol ° umquement. 

lecteur CD-fiom quadruple Clipping moue 
vitesse. 



Clif 




A Au debut de chaque mission, vous rejoignez votre helico en scene 
cinematique tournoyante... preparez les petits sacs en papier ! 




A Si vous pouvez heurter les reliefs 
sans aucun risque, evitez ou 
detruisez les arbres, ils font mal. 

rabies, cajette un max ! D'ailleurs, 
globalement, les animations et gra- 
phismes en VGA sont assez reussis : 
tanks, artillerie, fantassins, helico- 
pteres, tour de garde, radars. . . chaque 
type d' unite ennemie est parfaitement 
identifiable et ses deplacements sont 
plutot realistes. Un probleme quand 
meme : le clipping, e'est-a-dire I'ap- 
parition des elements 3D (unites, re- 
liefs) s'effectue a une distance trop 
proche de votre Thunderhawk, d'ou 



£|e contre-avis d'Olivier 

J'avais deja passe pas mal d'heures sur 
la version console de cejeu etje dois 
bien avouer qu'il n'a rien perdu tors de 
son passage sur PC. Ca tire de partout, 
les graphismes sont corrects et le mini- 
mum de tactique que necessite chaque 
mission permet d'eviter le cote lassant 
trop souvent present dans ce type de 
soft. Lorsque I'onjoue a FT2, on a vrai- 
ment I'impression de se retrouver aux 
commandes d'un tank volant invulne- 
rable. Je regrette seulement I'effet de 
clipping et surtout la difficulte un poil 
cataclysmique au niveau hard. 

INTERET: *** 




A A quoi bon ces peintures de 
camouflage, petit lance-missiles, 
je te vois sur mon radar. 

le sentiment d' avoir un champ visuel 
reduit. . . surtout lorsque vous vous re- 
trouvez brutalement nez a nez avec 
un avion de combat jusqu'alors invi- 
sible ! Autre point, plus anodin cette 
fois-ci : la difficulte de jeu. Si tout se 
passe (a peu pres) bien au niveau 
« easy », vous allez souffrir en « me- 
dium » et, en « hard », vous aurez pas 
mal de chances de remplir un cime- 
tiere militaire a vous tout seul. 
Heureusement, vous pourrez apres 
sauvegarde, reprendre une mission au 
debut, et cela autant de fois que ne- 
cessaire pour que triomphe le juste, le 
bon, le bien, et autres valeurs ameri- 
caines a usage externe. Yeah ! ■ 

Eric Ernaux 




A Vingt missiles pour detruire 
cette forteresse volante ! Et en 
plus, ses tourelles vous 
canardent gaillardement ! 
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Police Quest SWAT 



Raid Alert 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Sierra. 



Genre : Simulation/aventure. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 400 F. 
Config. mini. : PC 486 DX33, 8 Mo, CD 2X. 

Dernier volet en date de la serie des 
Police Quest, SWAT nous fait decouvrir 
le departement d'elite du mime nom, 
semblable a notre GIGN national 
Sierra n'a pas lesine sur les moyens : 
super scenario et incrustations videos, 
mais pas seulement . . 



"W- AIS 
I toire ( 
I And! 



AISSEZ-MOI vous conter l'his- 
toire du SWAT (Special Weapons 
And Tactics), section speciale de la 
police de Los Angeles. De 
tout temps (attention, genera- 
lite a deux balles en approche). les 
hommes ont toujours ete mechants, 
mais jusque la, la police se de- 
brouillait assez bien toute seule. Ce- 
pendant, le I " aout 1 966 pour etre 
precis, Charles Whitman age de 25 
ans. grimpa sur l'observatoire de 
l'universite du Texas et tira sur tout 
ce qui bougeait. Bilan : 15 morts 
quelques minutes plus tard. Ce tra- 
gique evenement « encouragea » la 




A Dans cet endroit 
desertique, mais 
sympathique, le sieur 
Sniper vous apprendra 
les rudiments du metier. 



Vous pouvez^ 

interviewer de 

nombreux experts. 



creation d'une unite speciale afin de 
pouvoir intervenir dans les cas les 
plus extremes. Le 8 decembre 1 969, 
la premiere mission du SWAT se sol- 
da par un succes. Belle histoire non ? 

Un accueil chaleureux 

Musique, cotillons, ballons, filles 
nues sortant de gros gateaux et enfin 
karaoke, voila votre cadeau de bien- 
venue parmi les SWAT... non, je 
deconne... Une salle de classe. un 




Non, non. Ce n'est ► 

pas le marche aux 

Puces. C'est juste 

une petite prise 

d'otage un 

rien delicate. 




sergent et un officier conviennent 
selon vous peut-etre mieux a l'esprit 
d'elite ? Marrant qa... c'est aussi 
I'avis de Sierra et effectivement. c'est 
ainsi que commence la partie. Le ser- 
gent de service nous explique en gros 
l'esprit du departement. Ce sympa- 
thique policier sera au debut notre in- 
terlocuteur privilegie pour toutes les 
missions. Son pote, 1 officier Pac- 
meyer, pas avare non plus, nous don- 
nc aussi des conseils. En operation, 
c'est le leader : il gere l'equipe sur le 
lieu de l'intervention. Vous revez de 
faire le meme job ? Patience est mere 
de patience, compris ? 

Le deroulement du jeu 

Le sergent et son acolyte repartis, on 
est seul dans la salle de classe de 
I'academie de police. Sachant que le 
but du jeu est, outre de rester en vie. 
prendre du galon, nous devons avant 
tout recevoir une formation. Nous 
avons un controle quasi-total surcel- 
le-ci et done sur la maniere dont va 
se derouler le jeu. Explications : la 
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Police Quest SWAT 




A Hop, entredeux 
missions, un peu de 
muscu ca vous 
requinque un homme. 




frequence des demandes d'interven- 
tions sur le terrain (les « Call-ups ») 
est reglable. Fanas d' action, pas de 
probleme, reglez les « Call-ups » au 
maximum et vous n'aurez plus une 



Voici graves pour^ 

I'eternite, les 

engagements 

auxquels doit 

adherer tout bon 

membre du SWAP. 

Aapprendre 

par cceur ! 



<4 Des schemas 
tres explicites. 



les missions sur le terrain. Un 
conseil, commence/ d'abord par la 
theorie : si vous n'etes pas un specia- 
liste des commandos en tout genre, 
vous serez etonne des tactiques en 



C'est tellement bien qu'on 
s'engagerait dans les SWAT 
immediatement ! 



minute a vous ! Cependant. la solu- 
tion raisonnable consiste, au debut, 
a les regler sur une position moyen- 
ne. permettant ainsi une formation 
equilibree. Celle-ci comporte plu- 
sieurs facettes : la theorie. I'entra?- 
nement (maniement des armes), et 



seignees. La theorie 
traitant de nombreux 
domaines, un menu 
lui est entierement 
dediee. On nous pro- 
pose d'avoir acces 
notamment. aux bul- 
letins d'entratnement, tres represen- 
tatifs de la pensee du SWAT. Une 
mission reussie est une mission sans 
coups de feu. Non, les agents du 
SWAT ne sont pas specialement en- 
traines au couteau. mais ils preferenl 
les fins heureuses (c'est beau...). 




□ r 




La lunette A 

longue portee 

vous sera d'une 

grande utilite 

pour atteindre 

sans faillir les 

delinquants. 



•^ Allezou bon 
vous semble... 



A Une fois le champ d'action boucle, on taille un peu la bavette avec les 
copains, histoire de se detendre un chouia. 



Cela dit, ce nc sont pas des enfants de 
chceur, et ces bulletins traitent aussi 
de la gestion de diverses crises, de la 
maniere de negocier avec un suspect, 
etc. Les petits curieux pourront aussi 
en savoir plus sur I'historique du 
SWAT, sur les types de medailles 
honorifiques, et enfin sur les consi- 
derations tactiques. Cellcs-ci sont re- 
marquablement bien expliquees. 
Sans pour autant rentier, on s'en dou- 
te. dans le secret defense, bien des 
points sont abordes. Vous saurez tout 
sur la maniere d'apprehender les 
aspects sonores et visuels. Les diver- 
sions sont aussi etudiees. les mouve- 1 




A Admirez les volets a 
renforts lateraux... 
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avis d'Arnaud **** 

Daryl F.Gates's SWAT est I'elite des police Quest. Cejeu est vrai- 
ment tres soigne et bien pense. Le scenario est d'enfer, la forma- 
tion theorique n 'est jamais ennuyeuse, 
I'alternance et la diversite des differentes 
phases de I'apprentissage font merveille. 
De plus, le realisme est au rendez-vous, 
des briefings a la lunette du sniper, en 
passant par les dialogues gestuels des 
policiers d'elite surles lieux de I'interven- 
tion, tout est ici concu pour que nous 
plongions viseur baisse dans le monde 
passionnant des SWAT. 



► ments egalement (entree de force, dy- 
namique...). Le tout agremente de 
commentaires sonores, de textes, de 
videos et de schemas. C'est une veri- 
table cassetted' auto-formation ! 
Desormais gave de theorie, venez 
done tater du plomb au stand de tir. 
L'instructeur nous dicte les exer- 
cices : type d' armes, ou tirer et com- 
bien de fois. £a donne des ordres du 
type : « Armez Shotgun, une balle 
dans le corps, deux dans la tete, repo- 
sez armes. » Et gare aux deconneurs ! 
Sinon quoi me direz-vous ? Et bien 
l'instructeur n'est po content et vous 
gronde. Marre des armes a courtes 
portees ? Allez trainer vos guetres 
Le plan d'attaque chez Mr Sniper. La-bas c'est plus dur 

n'est pas vraiment qu'au stand de tir : on doit tenir 

complique. Vous compte de beaucoup plus de para- 

n'avez qu'a suivre. metres que pour les armes courtes. II 

▼ les pointilles. faut en effet evaluer la distance qui 
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PENTIUM 90. 16 Mode Ram. 
lecteur CD-Rom double vitesse. 



^ Longevity 

• Scenario. 

v Esprit d'equipe. 

</ Echec bizarre. 

• Parfois difflcii 




A Chez la grand-mere canardeuse. la tele est toujours allumee. 
Y a-t-il relation de cause a effet ? 




A Faites votre choix. 




A Couvrez-vous bien. 

nous separe de l'objectif, de sa taille, 
mais aussi de la force du vent. Si vous 
maitrisez tous ces facteurs, reussissez 
l'examen final et vous serez appele 
en mission en tant que snipper et non 
plus comme « simple » agent. 

Les operations 

Les missions requierent surtout de 
l'attention mais il est bon d'avoir re- 
tenu quelques elements de la theorie. 
En mission, on communique non pas 
par hygiaphone mais avec les mains 
(encore une question de budget. . .). II 
faut done connaitre quelques figures : 
stopper, avancer, attention, etc. L' am- 
biance regnant dans ces operations 
est fort bien rendue, les chuchote- 
ments, les liaisons radio entre chaque 
homme (attention, 9a n'est pas un 
jouet !), les positions adoptees par 
chacun, forment un tout vraiment cre- 
dible. L' aspect « equipe » est ici vi- 
tal : une mauvaise coordination et 
chacun y passe. Tous les personnages 
sont digitalises mais rassurez-vous, 
les incrustations videos ne vous lais- 
sent pas spectateur. Vos choix sont 
importants, un faux pas et la mission 



est un echec. Les situations sont tou- 
jours dangereuses (une grand-mere, 
as de la gachette, barricadee ; prises 
d'otage, etc.) mais ne necessite la for- 
ce qu'en dernier recours : un preneur 
d'otage tue (un tir dans le pied ou la 
tete entraine la meme consequence, 
dommage...) et sa victime liberee 
constituent parfois un echec. II y a 
peut-etre un autre moyen plus 
« propre ». Souvenez-vous de vos 
cours de gestion des crises, ils sont 
bien souvent de precieux allies. ■ 
Arnaud Gadal 




A L'art de planifier 




A Des cachets pour la toux... 




A Comme ils sont sages. 
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Connectez-vous et recevez 

GRMU1TEMENT la selection 

de voire choix ! 





Un autre jeu erotique hilarant - 

50 niveaux - 1 a 4 joueurs - 

Une femme, plusieurs 
hommes... un seul 6lu !!! 



otique original en 3D - 
x - Scrolling - 2 u ' 
leurs en simultar 



Decouvrez et recevez GRATUITEMENT 
les meilleurs JEUX Mac et PC, mais 
aussi des UTILITAIRES indispensables 



et des CD-ROM en vous connectant 
sur le 3617 DHA2 , l j 
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PC Disqueue . une dequeue 
avec un jeu • un fascicule ! 
Une collection a Oecouvih ! 





NIPPON OBSESSIONS I 



J&-K<vTV<. 



'A '■'• 







Dessau* 



Recevez gtavuiiemem' 1 les 

meillews jeux shatewaie on 

m omen i (Mac ei PC) ! 



*Laissez-nous simplement votre adresse sur le 3617 DHA2 pour recevoir chez vous, par la Poste. la selection de votre choix. Vous ne 
payez QUE la communication soit 5,57 F ttc par minute. Envoi en France metropolitaine uniquement. Attention, seules les demandes 
effectuees par Minitel seront prises en compte. Les CD-Rom Hot et Soft sont strictement interdits aux moins de 18 ans (envoi sur CD- 
Rom Mac et PC. sous pli discret). Les jeux et utilitaires sont envoyes sur disquettes HD Mac ou PC. Editeur Pressimage 
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CivNet 



Net et sans bavures 



Format : PC CD-Rom. 


Editeur : MlCROPROSE. 


Genre : Gestion/strategie. 


Date de sortie/Prix : Disponible. 


Env. 300 F. 


Config. mini. : 486, 8 Mo, CD 1X, 


Win. 3.1/95. 



Un des plus grands hits de la micro nous 
revient enfin dans une version reliftee 
supportant le mode multijoueur sous 
toutes ses formes. Preparez-vous a 
defendre votre civilisation contre 
les descendants de Cesar, Alexandre 
et Staline. . . sur le Net ! 



OUS QUI AVEZ deja. ou 
souhaitez vivement, faire et 
defaire des civilisations de l' An- 
tiquite jusqu'a un futur problema- 
tique, l'occasion vous est enfin 
donnee de partager vos reves mega- 
lomaniaques avec tous les aspirant- 
despotes de la Terre ! Mais avant de 
se connecter, un petit rappel s'impo- 
se pourceux qui n'ont jamais vu bru- 
ler Rome ou ne se sont jamais tailles 
un Empire a la mesure de celui 
d' Alexandre le Grand. Comme 
toutes les belles histoires (quand elles 
ne tournent pas au tragique), votre 




Engagez-vous ! 



Microprose tient sur son serveur une liste des adresses 
E-mail de tous les gens interesses par une 'tite partie 
de Civilization sur le Net. Pres d'un millier de personnes 
s'y sont deja inscrites ! Bien entendu, 95 % sont 
americains, mais on peut aussi y trouver quelques 
europeens, dont au moins un francais, a savoir 
Eric himself en personne. Alors engagez-vous, 
et contactez-le vite vite pour lui mettre sa raclee ! 
Pour consulter la liste, tapez I'adresse : 
http://trek.microprose.com/cgi-bin/civnet.players.pl 
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A Tandis que la capitale romaine est assiegee, une unite de cavalerie 
explore le continent africain. 







^■ka -"^^mem^^^^J^M 


^^H The fertile Roman empire now 1 
exceeds 1 00,000 citizens! 








! i ~- 



A En fondant d'autres villes, votre 
population commence a prendre 
de I'ampleur. 

Empire commence d'un tout petit 
rien, a savoir une poignee de colons. 
Vous devrez leur choisir un endroit 
approprie pour batir votre capitale. 
puis essaimer a travers le monde pour 
construire votre empire. Pendant ce 
temps, votre tribu passera par tous les 
stades du developpement : de l'age 
de bronze au temps modernes, en 
passant par l'antiquite et ['industria- 
lisation. Pour ce faire, vous devrez 
acquerir, par la recherche ou l'echan- 
ge, diverses inventions et connais- 
sances, comme le travail du fer, la 
philosophic la roue, et a l'extreme le 
vol spatial ou la robotique. 
Au niveau politique, vous demarrez 
en tant que despote, mais votre regi- 
me pourra evoluer en monarchie. 



CE5 
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The Rome limes . 




Roman government changed to 
Republic! 





A La Republique, e'est bien, mais 
du coup vos populations ont leur 
mot a dire sur votre politique ! 

jusqu'au communisme ou la demo- 
cratic Bien entendu, cette evolution 
ne sera pas si facile qu'elle peut le pa- 
raltre, car vous devrez compter avec 
des voisins plus ou moins encom- 
brants ! Pour garantir la protection de 
vos cites, tout en rasant eventuelle- 
ment celles des autres, vous devrez 
maintenir des armees consequentes 
aux endroits que vous jugerez strate- 
giques. De la milice tribale aux unites 
nucleaires, leur efficacite dependra 
de votre niveau technologique. Jus- 
qu'ici, le joueur ne pouvait composer 
qu'avec des adversaires geres par 
1'ordinateur, en egoi'ste. Maintenant, 
l'heure est venue de mettre vos stra- 
tegies a l'epreuve face a de vrais 
tyrans virtuels bien humains ! Bonne 
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CivNet 



Coince entre^ 

les moscovites, 

les babyloniens et 

les mongols, votre 

expansion risque de 

s'averer difficile ! 



avis de Fred 



Apres la enieme 
revolte, j'ai craque. 
Un coup d'etat, et on 
reinstaure une bonne 




• •• 



C'est toujours un plaisir de retrouver Civilization sur son micro, 
car on ne peut resister a sa profondeur dejeu phenomenale. 
Malgre tout, je trouve que sa sortie sur le 
marche frangais n'a qu'un interet 
restreint : Internet coute tres cher, par 
chez nous ! De plus, cette nouvelle ver- 
sion n' off re hen de nouveau au niveau de 
la realisation, et si vous n'etes pas 
connectes, autant attendre la sortie de 
Civilization 2, si vous pouvez patienter 
quelques mois. CivNet est a reserver aux 
fortunes, aux fondus ou aux impatients. 



■4 Au depart, votre capitale ne dispose 
que de votre palace. De nombreux 
batiments restent a construire ! 



De Rome a Pekin, en passant par 

Carthage, toute I'Europe, 

I'Afrique et I'Asie s'offrent a 

vous... et aux autres ! ► 



nouvelle, tous les modes possibles et 
imaginables de connexion sont pro- 
poses, de la connexion a deux par 
modem ou cable, a des parties com- 
prenant jusqu'a sept participants sur 
reseau local ou en passant par Inter- 
net. La ou les nouvelles sont moins 
bonnes, c'est qu'en France Faeces a 
Internet coute bonbon, et que les re- 
seaux locaux n'existent generalement 
que sur vos chers lieux de travail... 
Surtout qu'une partie peut durer une 
bonne douzaine d'heures, et dans de 
bonnes conditions ! Heureusement, 
les sauvegardes sont possibles en 
cours de partie. D'ailleurs, je vous 
conseille vivement de sauver regulie- 
rement, car la version Finale nous 
a gratifie de temps en temps de 
quelques zoulis plantages... Ca sent 
le patch a plein nez ! Pour la 
connexion via Internet, un test a deux 
personnes s'est quand meme montre 
plutot concluant, avec des temps de 
transfert des donnees rapides. Evi- 
demment. dans le cas ou les serveurs 
seraient engorges, CivNet risque de 
tourner de maniere beaucoup plus la- 
borieuse, mais bon, ca fait partie des 
joiesd' Internet. 

Et puis encore ? 

Eh bien en fait, pas grand chose. En 
effet, l'equipe de programmeurs (la, 
vous attendiez tous que je place Sid 
M. . . Ben non, y'en a marre de le citer 
a chaque fois qu'on parle de Civi- 







Miiiti»* runs. ADM"l1/I| 
Fh«t«n( 10 tuns, ADM 1/2/1) 
LfjKJtflOtura, ADMMfl) 
CaYdnilOturre. ADM 2/1/2) 
CaUpuHJ20 turra, ADM 6/1 /I ) 
Diplomat 5 tuns, ADM 01012) 
PalK*O00 tuns) 
B«T*ta(20 turns) 
TBmpl^io turn) 
Library* 40 tun*) 
Courthouse 40 tuns) 
City Walta(60 turn) 
Aqueduct! 60 turn) 
rn| iiwuiiC'n tuna) 
Pynmulj(l SO turn) 
Hiaujing G«rd«ra( I SO turns) 
Coto«aus<l 00 turns) 
Grest Library(l50 tuns) 
CT«rl^l50 lurrj- 'i 



TT 



liz... bipou de Coliniz... tut !) a en 
fail repompe sauvagement la dernie- 
re version Windows, en optimisant 
juste quelques aspects de 1' interface, 
en particulier sous Windows 95. Et 
puis hop. l'option multijoueur, un 
beau ruban par dessus. et eventuelle- 
ment le sourire narquois du vendeur 
lorsqu'il vous soulage de vos 400 
balles ! Franchement, je proposerais 
bien un boycott de CivNet, si je ne sa- 
vais pas pertinemment que des accros 
comme Eric se jetteront dessus, 
quelque soit le prix... Bref, malgre 
I'affichage. en 640x480 ou 800x600, 
les graphismes sont toujours aussi 
austeres. et 1' ambiance sonore evoque 
les grands fonds marins par sa vetus- 
te. . . Mais bon. Civilization, Net ou 
pas. reste quand meme le grand clas- 
sique du jeu de strategic sur micro, 





Nous ne sommes qu'en 
1700av. J.C., etlaliste 
des unites et batiments 
constructibles est 
■4 deja respectable ! 



rien que par le nombre invraisem- 
blable d'options offertes au joueur. 
C'est tout de meme la reference des 
jeux de gestion/strategie. . . ■ 

Frederic Marie 
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ANIMATION 
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«• CONFIO. RECOMMANDEE I 

PC 486DX 66. 8 Mode Ram, 
lecteur CD-Rom double vitesse. 



• C'est Civilization ! 
v Le multijoueur. tiens ! 






- Les graphismes. 
inon c'est tout pareil. 
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Brain Dead 13 

Du gore burlesque ! 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Empire. 



Genre : Dessin anime interactif. 

Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 350 F. 

Config. mini. : PC 486 DX33, 8 Mo, CD 2X. 



Initialement prevu pour Yete dernier, 
Empire sort, avec done du retard, 
son jeu-dessin-anime-delirant repondant 
au doux nom de Brain Dead 13. Cepur 
cartoon a Yambiance plutot gore, ne 
nous laisse pas le moindre petit repit 



Ouf, ouf ! ► 
II court plus 

vite que moi ! 

Une chance : 
les continue 
sont infinis ! 



'INTRO DELIRANTE de ce jeu 

ne fait aucun doute : Brain Dead 13 
est un dessin anime « interactif ». 

Un dessin anime ? Pouuah ! 

Allons, allons, lequel d'entre 
nous n'a pas garde au fond de son 
coeur, une ame d'enfant ? Lequel ju- 
rera sur le manuel du Dos 6.22 qu'il 
n'a jamais zappe un soir de cartoon 
le premier samedi soir du mois sur 
canal + ? Mmmm ? Voyez qu'z'etes 
des grands n'enfants... Cependant 
1 00 % pur cartoon ne signifie pas 
pour autant 100 % niais. Bien au 
contraire, ici e'est meme plutot 
gore. Les diverses morts du heros 
sont d'ailleurs toujours violentes : 
colonne vertebrale arrachee, sang 
vidange, attaque a l'acide, etc (mais 
on ne voit jamais de sang). C'est 
toujours pour les momes ? 






A Une bien paisible mort. 

En fait, le mechant Docteur Neurosys 
n'a pas vraiment apprecie que nous le 
qualifions de savant mediocre. Fritz 
(son valet) fut alors charge de nous 
decouper en rondelles. S'il n'y avait 
que lui. . . Mais non ! Sorcieres, gar- 
gouilles, pantins, fantomes, nous 
agressent aussi ! Fort heureusement. 
les « continue » sont infinis. Tout se 
deroule en effet extremement rapide- 
ment : le heros court du debut a la fin 
de l'aventure et s'arrete lorsque plu- 
sieurs choix s'offrent a lui (directions, 
actions precises a effectuer), c'est la 
que nous intervenons. II faut reagir au 
quart de tour, les decisions sont a 
prendre instantanement (deux se- 
condes au grand maximum !), sinon 
c'est la mort assuree. Bref, vos re- 
flexes seront mis a dure epreuve. Si la 
direction choisie est en accord avec le 
scenario, vous avancez, sinon, une 
zolie fin, toujours sympathique, vous 
sera proposee. 

Pas facile, facile tout cd ! 

Non seulement le temps imparti pour 
diriger le heros est faible, mais en 
plus il est difficile de trouver le mo- 
ment ideal pour donner son choix. Un 
voyant indiquant la disponibilite du 
heros aurait ete ici bien pratique. De 
plus, il faut parfois enchainer les 




A Quel sourire radieux ! Admirez 
les canines ! 

reponses au plus vite sans faire n'im- 
porte quoi, traduction : apprenez a 
rester calme dans la precipitation. 
Helas, la technique ainsi acquise ne 
permet pas pour autant de s'en tirer 
vivant a chaque fois et souvent re- 
commencer nous devons. Grace a 
cela et aux differentes sequences du 
jeu a effectuer et a enchainer dans le 
bon ordre, la longevite est correcte. 

C'est beau 

Au rayon de la beaute, les animations 
des differents personnages (crea- 
tures ?) sont bien realisees et souvent 
loufoques. Le cote « gore » du jeu est 
lui aussi une pure reussite : les morts 
du heros sont geniales mais pas 
morbides, toute effusion de sang est 
ecartee (c'est mieux pour les jeunes) 
et apres tout, on ne s'en porte pas plus 
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mal. Enfin, les graphismes et la ban- 
de sonore sont vraiment dans le ton 
cartoon et cela est plutot plaisant. Ah, 
si seulement on etait plus libre. dites, 
Mr Empire, ne pourriez-vous pas 
nous faire « Brain Dead 1 4 : return of 
the last revenge part four » mais en 
version jeud'aventure ? ■ 

Arnaud Gadal 



Madame la Sorciere A 

a de bien saines 

lectures... 




•4 Steven Seagal 
dans son 
meilleur role. 



lavis d'Arnaud 



•• 

Le principe du jeu est tres discutable. Certains trouveront peut- 
etre lassant de ne choisir qu'entre une direction ou une action a 
effectuer. Les fans de Dragon's Lair 
devraient toutefois apprecier. Pour les 
autres, si I'ambiance gore ne vous retient 
pas, vous risquez de vous ennuyer. 
Cependant, Brain Dead 13 est attrayant : 
graphismes, musiques, les grimaces des 
personnages sont soignes. Tout baigne 
admirablement dans un extravagant style 
cartoon sang pour sang loufoque. 




INTERET 



• Graphismes. 

• Le cote gore, 
f Style cartoon. 

• Pas de temps mort. 

PC 486 DX2-66. lecteur CD-Rom „ v aljdat j 0n des Choix 
quadruple vitesse. ^B 

• Repetitif. 



GRAPHISME 



ANIMATION 



DUREEDEVIE 



CONFIG. «€COMMAND££ 




multimedia 
sur TV CABLE 

Une nouvelle generation d'emissions : 



Sur Canal J 

Des souris et des roms 

Tous les mardi a 1 9 h, un magazine 



H*J I liJ iA WA *£• IIW« I II ■ •>1*I ■ t«TIj lim [• ■ l» 1 1 IH I l: 



Sur France Supervision 
Cybervision 

Emission mensuelle de 52 mn qui vous 
informe sur la television de demain et vous 
parle des nouvelles images. 

Sur LCI 

La rubriaue d'Yves Calmejane sur le CD Rom, I 
le sameai a 1 1 h 56. 



Le Cable, 

c'est plus de 25 chatnes 

pour vivre vos passions... 

Pour vous abonner, appelez le : 

05 25 80 00 

APPEL GRATUIT 



En precisant le code Multimedia, beneficiez de 
notre off re d'abonnement : 40% de reduction* 
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Locus 

Le speedball du futur ! 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : GT Interactive. 



Genre : Simulation sportive virtuelle. 
Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 350 F. 
Config. mini. : PC 486 DX2-66, CD 2X. 



A I'heure des cyber cafes et autres 
Virtual Valerie, il est bon d'etre a la 
mode virtual : dans ce cas, Locus est 
totalement tranche. Novatrice, 
cette simulation sportive est en effet 
tout ce qu'il yade pas reelle. 



~W" EM 
I Fouca 
I votre i 



De longs 
couloirs vous 
amenent jusqu'a 
Y I'arene. 



E MONDE est vraiment fou ! Non, 
Foucault n'a pus envahi les pages de 
votre magazine prefere. Lisez plutot : 
dans le futur, le monde entier 
mondialement global ne se 
passionne plus que pour un seul 
sport. Locus. Deja c'est louche, mais 
en plus chaque gouvernement et cor- 
poration dispose desormais de sa 
propre equipe ! Ok, bon... admet- 
tons. Concretement, pour le joueur, 
reussir ce jeu consistera a battre les 
douze equipes disponibles. Au debut, 
dans la premiere arene, vous luttez 





A Le champ 
magnetique est 
active : la balle 
est retenue. 



Les scores ► 

(en haut de I'ecran) 

sont serres : la lutte 

sera acharnee. 



contre tine seule equipe puis si la vic- 
toire est de votre cote, vous passez a 
la deuxieme arene avec deux equipes 
contre vous et ainsi de suite. 

L'arene au milieu 
Le jeu consiste a ramasser une sorte 
de balle aimantee qui. si votre champ 
« magnetique » est active, ira s'em- 
botter delieatement dans les bras me- 
caniques de votre vaisseau futuriste. 
La suite est logique, vous deposez la 
baballe dans les buts des adversaires 
(reperables par leurs couleurs) et le 
tour est joue. Tout n'est heureuse- 
ment pas si simple. Les equipes ad- 
verses ont, tout autant que vous, envie 
de piquer la baballe et de marquer 
de jolis petits buts. Dans la premiere 
arene, ce detail est presque negli- 
geable tant l'adversaire est maladroit. 



Cependant. tres rapidement, le 
nombre d' adversaires augmentant. 
leur niveau « d' intelligence » egale- 
ment, vous n'aurez plus que rarement 
I'occasion de tater du but. En effet, 
ces derniers sont plutot petits. il faul 
done viser juste et couper le champ 
magnetique au bon moment afin de 
liberer la balle ni trop tot ni trop tard. 
De plus, plusieurs balles sont dispo- 
nibles a la fois au cours de la partie. 
on peut comparer le phenomene a 
une multiballe de flipper sauf qu'ici, 
on doit choisir entre la defense et l'at- 
taque. Le tout est de trouver un juste 
milieu... en general, plus la partie 
avance et plus ce « milieu » se deca- 
le mysterieusement vers la defense. 
Allez comprendre. . . De toute facon, 
pour marquer des buts, il faut se bou- 
ger et ce, en traversant, souvent au 
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A La vue globale d'une arene : 
deroutant, non ? 

peril de votre balle et de votre ener- 
gie, toute l'arene. Ainsi, vous decou- 
vrirez avec joie et delice les douces 
sensations de collisions avec vos pe- 
tits camarades dejeu... II en resulte 
souvent une perte de la precieuse pe- 
tite balle. 

Echouer si pres du but 

II faut s'habituer a Locus. Trop ori- 
ginal, peut-etre, il est en tout cas 
deconcertant dans les premieres mi- 
nutes dejeu, on ne sait ou aller, ni 
comment se placer, et c'est d'abord 
sans comprendre que Ton echoue 
(ou que Ton gagne) dans la premie- 
re arene proposee. Ce programme a 
toutefois de I'ambition : il supporte 



D 



avis d'Arnaud 



•• 



A Voici les « cages » de 
I'equipe adverse. 




A Le terrain de jeu est proche. 

jusqu'a neuf joueurs en reseau et 
surtout, il est compatible avec cer- 
tains casques virtuels qui pourraient 
bien apporter a ce jeu un interet par- 
ticulier. ■ 

Arnaud Gadal 



D'abord deroutant, Locus parvient a s'eclaircir rapidement. Le 
concept est interessant mais peut-etre trop en avance sur son 
temps. Cejeu ne peut donner, a mon sens, 
toutes ses possibilites qu'a I'aide de 
casques virtuels. Or, mime si I'on peut 
prendre gout a le parcourir aujourd'hui, la 
democratisation de ces casques n'etant 
pas encore totalement a I'ordre dujour, le 
plaisir en est tout de meme diminue. 
Locus est done surtout a conseiller aux 
fanatiques dujeu en reseau et aux heureux 
possesseurs de casque virtuels. 
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•" CONFIG. R£COMMANDEE 
PENTIUM 60. 



• Le concept. 
Neuf joueurs en reseau. 

• Graphismes. 

• Un rien repetitif. 
^/interet a un jouet«p- 




65, Ave Edouard Vaillant 93500 - PANTIN M£tro: Aubenillim P^ran La 4 0iani» - nnrtnre ita nardi au 

p>„ Pomoatible .Atari Commodore 



Tel. : (16-1) 48 46 00 77 
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Lecteur Cd-Rom2X 399 

LecteurCd-Rom4X 799 

Lecteur Cd-Rom6X 1 199 

LecteurCd-Rom8X 2 099 

Sound Blaster Pro 16.. 590 
Sound Blaster 16 ASP. 990 
Sound Blaster AWE32. 1390 

Video Blaster Se 1799 

MiroTV.Secam 2 999 

Enceintes 1 60 W 495 



', Comraiunieationi 




Sound 



Cable de liaison PC/PC 99 

Fax 9600 / Modem 499 

Fax 14400 /Modem.... 899 
Fax 28800 /Modem.... 1899 




Disque 540 Mo 970 

DisquelGoIDE 1429 

Disque 1 Go SCSI 2. 1699 
Disque 2 Go SCSI 2. 4 699 

Ctrl E-IDE, VLB 199 

(+2series + 1// + 2FD) 

Ctrl Fast IDE, ISA 699 

aussi rapide que le SCSI 

Ctrl Fast IDE VLB 799 

aussi rapide que le SCSI, 1 1 Mo/s 

Ctrl SCSI, ISA 999 

Ctrl SCSI, PCI 699 

Ctrl SCSI, PCI, Adaptec. 1 699 
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PC 486 VLB 

4 Mo Ram ext. 64 
540 MoD. E-IDE ext. 20 Go 
Controleur Disque VLB 
SvgaVLBl Mo ext. 2 
Lecteur 3,5" 1 .44 Mo 
Ecran coul. 14" SVG 
Clavier 102 T 
Boitier mini tour 
2 series, 1 //, I port jeu 

Garantie Evolutive 



ans 

n PMO & 2 ans MO 





Jfigiunrattioinis 4-8<6 <<& PemUtiiuunn. 

PC Pentium PCI 
Triton 

4 Mo Ram ext. 128 
540 MoD. E-IDE ext. 20 Go 
Controleur 4 Disques PCI 
CarteSvgaPCIlMoext.2 
Lecteur 3.5" 1.44 Mo 
Ecran 14" coul. SVGA 
Clavier 1 02 T 
JSji-?] Boitier mini tour 
S£2^ 2 series, 1 // 



entium 




098 



' 3sm|r®8 sarcs OF 

C. mere 4860x2-66 VLB 499 

C. mere 486Dx2/4-66-1 00 VLB+. 899 
C. mere 486Dx2/4-66-100 PCI.... 699 
C. mere Pentium 75-90-100 PCI. 999 
C. mere Pentium 200 Mhz PCI+.. 1 799 

( CPU • Overdrive & Mise a niveau /} 

4860x2-66 499 . 

486Dx4/100 799«Cynx 

Pentium 75 1199 

Pentium 90 1799 

Pentium 100 1 999 

Pentium 120 2499 

Pentium 133 3 499 /as 

Pentium 166 4799(>*) 

Overdrive Pentium 63/83 Tel. ostium 

Upgrade 386>»486/686 Tel. 



C . 5S64.32, 

Svgal Mo, 16bits, ISA 449 

Svga 1 Mo, 32 bits, VLB 599 

Svga 1 Mo, 32 bits, PCI 699 

Svga 1 Mo, 64 bits, Miro Crystal. 1 199 

(16 M coul, Accel Windows) 

Svga 2 MO, 64 bits, Diamond Stealth 64. 1 799 
(16M coul. Accfl Windows) 

Svga 2 MO, 64 bits, Matrox Millennium.. 1 999 
(16 M coul. Accel Windows) 
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Ram 1 Mo, vendu x 4.. 229 
Ram 4 Mo, 32 bits... 699 
Ram 8 Mo, 32 bits... 1 599 



a 
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Facilite de vaiement 

- Credit 3 fois sans frais 

-Credit 10 fois ou plus 

sous reserve d'acceptation du dossier 

Mise a niveau de PC 

Ne Jetez plus vos micr os .' 

Faites evoluer vos systemes XT, AT286 de 
toutes marques en 386 ou 486 ou Pentium 



Experiences 

t- ai 



I PretetfwHMlM 



Nos services 



Reparation etModification Express 

de toute marque Amstrad. Atari. Goupil. 
Commodore, Compaq, IBM, Compatibles.. 

Intervention en 1 heure 

Scanner 256 niv. Gris 599 

Scanner Coul. 600 DPI 1299 

Scanner Coul. A4, 1200 DPI.. 2 499 
Scanner Coul. A4, 2400 DPI.. 3 899 

r~ ~ ————— — — — — — — — — £- — — — — ££— — — - 

Bon de Commande 

Nom. Prfnom : 

Adressc : 




Port < 1 Kg ..70F 
Port < 5 Kg ..95F 
Port >5 Kg. .Tel. 



Designation 



Qtd 



Prix uni 



fi.,r,f>«f»,,\; 
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Panzer General II 

SSI begaye 



Format 


: PC CD-Rom. 










Editeur 


: SSI/MlNDSCAPE. 










Genre : 


Wargame. 










Date de sortie/Prix : Disponible. 


Env 


. 400 F. 


CONFIG. 


mini. : 486DX33, 8 Mo, 


CD2X, 


Win. 


95. 



Dans le genre « wargame », SSI nous 
gate. Apres Steel Panthers, void 
Panzer General II, un soft dont 
I'approche plutot strategique s'inscrit 
dans la continuity du premier volet 
Mais, attendez, H y un true bizarre. . . 
oh, dur ! Cest le memejeu. 



Dans une^ 

p'titefenetre : 

une vue 

globaledu 

champ de 

bataille. 

Encore plus 

illisible sous 

Windows ! 



I" LS SONT bien gentils chez SSI, 
j'irai memejusqu'a dire qu'on les 
aime bien, mais la, ils ont commis 
une legere indelicatesse. Ils nous 
. resservent, sous Windows 95, 
un produit sorti il y a un an sous 
DOS : Panzer General. Ok. certains 
plats (dont, par exemple, la quiche 
lorraine) sont meilleurs rechauffes. 
Le probleme, e'est qu'ici la manip' 
n'apporte pas grand-chose au pro- 
duit. Un scandale ? Oui, un peu 
quand meme. Cela dit, ne soyons pas 
trop dur, si cette resucee est dece- 
vante et inacceptable en soi, ce soft 
teste le meilleur wargame strate- 
gique jamais realise sur PC. Je ne 
peux done que m'incliner a nouveau 
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A Plein d'unites a detruire... et a se faire detruire, e'est la bataille 
de la Meuse ! 



devant sa grande richesse. Renon- 
90ns d'emblee a toute comparaison 
avec Steel Panthers. Celui-ci. dont 
nous vous avons vante les qualites 
(Gen4 n c 83), portaient avant tout 
l'accent sur la dimension tactique des 
combats : le moral des troupes etait 
gere, 1'orientation des unites prise en 
compte, etc. Contrepartie d'une telle 
richesse tactique, vos unites n'etaient 
pas en nombre tres eleve et vous pou- 
viez optimiser leur potentiel tour par 
tour sans qu'une vision globale soit 
absolument necessaire a l'accom- 
plissement de votre mission. Avec 
Panzer General II, la gestion tactique 
de vos unites a ete partiellement eva- 
cuee au profit d'une approche plus 
strategique des conflits, d'ou un soft 
d'une prise en main plus facile 
(moins de manoeuvres par unite)... 
sans pour autant que l'interet ludique 
soit sacrifie. 

Partez pour le front russe ! 

Premiere qualite qu'apprecieront les 
« fondus » de Seconde Guerre mon- 
diale : sa fidelite historique. Que vous 
choisissiez un des 35 scenarios dis- 
ponibles (Stalingrad, El Alamein, 
Berlin, etc.) ou que vous vous enga- 



giez dans l'une des trois campagnes 
proposees (Europe, Afrique du Nord, 
Russie), la chronologie des batailles, 
la configuration du terrain, le climat 
et les forces en presence... tout est 
« historically correct ». Plus, toujours 
dans, un soucis de realisme militaro- 
historique, chaque unite se decline en 
neuf facteurs d'attaque/defense aux- 
quels s'ajoutent son potentiel de 
deplacement et son champ visuel. 
Complexe ? Non point. Le soft gere 
tout ces facteurs comme un grand, et 
I'interface de jeu est d'une prise en 
main remarquablement aisee. Mais 
decrivons les actions d'une unite par 
le menu detail, vous aurez ainsi un 



a 




A Toutes ces fenetres a ouvrir, 
fermer, ouvrir... mais nous sommes 
sous Windows 95 ! 
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Panzer General II 



Une des rarest 

nouveautes par 

rapport a la 

version DOS : la 

possibility de 

retrouver 

immediatement 

une unite. 



Quelques films ■ 

d'archives 

precedent 

chacune de 

Y vos campagnes. 




Vous avez acces A 

a de nouveaux 

equipements et a la 

date historique de 

leur apparition sur 

les champs 

de bataille. 



Prenez garde a 
I'influence des 
conditions 
climatiques 
changeantes) sur 
le potentiel de 
deplacement de 
•^ vos unites ! 



aper^u de la simplicite d' utilisation et 
de la richesse de Panzer General bis. 
Que vous jouiez les Allies ou les 
forces de 1' Axe, vous avez une mis- 
sion a effectuer en moins de X tours 
(prendre une ville, aneantir une ar- 
mee, etc.). Vous manoeuvrez l'en- 
semble de vos unites une par une 
(deplacement puis tir, ou 1' inverse). 
Ensuite, votre adversaire (humain ou 
soft) fait de merae. Et csetera. 

Tout en deux dies ! 
Cliquez tout d'abord sur une de vos 
troupes, les cases ne lui etant pas ac- 
cessibles se grisent. Un autre clic sur 
une case non grisee et hop : deplace- 
ment effectue. Passez ensuite le 
curseur sur les unites ennemies avoi- 
sinantes. Une petite cible apparait ? 
Vous pouvez tirer. Prenez d'abord 
connaissance de 1'evaluation des 
pertes respectives qui s'affiche. C'est 
valab' ? Clic ! Deux zoulies explo- 
sions, Tune sur I'unite ciblee (at- 
taque), l'autre sur la votre (riposte) : 



Achetez de nouvelles 
unites a I'aide de vos 
points de prestige (plus de 
cent types differents, tous 
•^ pays confondus). 



les effectifs de chaque unite decrois- 
sent. A l'inverse, l'experience de la 
votre augmente : elle sera desormais 
plus efficace au combat. Mieux, a 
chaque fois que vous aneantissez une 
unite ennemie ou prenez une ville, 
votre prestige augmente. Celui-ci 
vous permettra, par conversion, d'ob- 
tenir de nouvelles unites, d'en reap- 
provisionner certaines en munitions 
et carburant, d'en remplacer d'autres 
par des unites plus performantes... 
chaque operation ne necessitant 
que deux cliquages au maximum. 
Confortable d'utilisation et riche de 
potentialites, ce soft est tout aussi in- 
teressant que son predecesseur. Seul 
regret, le scrolling de la carte present 
dans la version Dos a ete remplace 
dans Panzer General II par un syste- 
me d'ascenseurs « windowsien » 
moins intuitif et, disons-le, plus lourd. 
Cela dit, ne chipotons pas, ce soft est 
un excellent wargame. Deja vu, 
certes, mais excellent. ■ 

Eric Ernaux 



lavis 

Panzer General a-t-il ete promu « // » pour abuser I'acheteur poten- 
tiel ? Son adaptation sur Windows 95 esf-e//e due a la concurrence 
de Battle Isle III ? Ch'ais pas. Une seule 
certitude : ce soft, deja excellent sous Dos, 
le reste sous WinWin (prononcez « ouiiin, 
ouiiin »). Cela dit, seuls ceux qui ne 
connaissaient pas Panzer General peuvent 
legitimement se precipiter sur cette 
deuxieme mouture. Je pense egalement 
aux heureux possesseurs de Mac qui dis- 
poseront, eux, d'une resolution de 
800X600. C'est vraiment trop injuste ! 




J^%. j^% J^% IK V 
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GRAPHISME 



ANIMATION 



DUREEDEVIE 



•■ CONFIG. RECOMMANDEE ', 

PC486DX2-66. 8 Mode Ram. 
lecteur CD-ftom quadruple 
vitesse. Windows 95. 



• Conformite historique. 
v Dimension strategique. 

• Matin, quel wargome! 

• On connait deja 

► Carte avecascenseurs. 
vueglobateillisible. 
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Red Ghost 

White Spirit 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Empire. 



Genre : Action/strategie. 



Date de sortie/Prix : Disponible. Env. 350 F. 
Config. mini. : PC 486 DX33, 8 Mo, CD 2X. 

Empire apprecie la strategie : apres 
avoir recupere Navy Strike, auparavant 
chez Microprose, void Red Ghost, 
la simulation d'une force d'intervention 
secrete en prise avec une organisation 
paramilitaire. Tout celan'est point 
trescatholique... 



C 



No more blindes ? 
No problem, 
etablissezun joli 
campde 
^retranchement ! 



OMME d'habitude. les puis- 
sances mondiales sont bien 
embetees... Aujourd'hui, une 
organisation paramilitaire, 
Red Ghost, est la cause de 
tous leurs problemes. La solution, 
c*est vous : la premiere unite du 
STAG (Groupe special d'interven- 
tion tactique), desormais sous vos 
ordres. Chaque unite est composee de 
seize hommes dont les specialites dif- 
ferent : pilotes, conducteurs. tireurs el 
autres experts en demolition. Evi- 
demment, plus le job d'ete que vous 
attribuerez a chaque homme sera 
proche de sa formation, meilleurs se- 
ront leurs resultats. Toutefois, avant 





A Batteries de missiles et autres tanks feroces seront votre quotidien. 




A Des informations hautement 
strategiques sont disponibles. 

de choisir precisement votre equipe, 
etudiez d'abord attentivement la car- 
te de mission. 

Les informations disponibles sur cel- 
le-ci sont variees. Radars, itineraire 
des renforts, reseaux de communica- 
tions peuvent tous etre visualises. 
II est crucial de neutraliser les 
connexions existant entre les bati- 
ments adverses : si 1' information ne 
circule pas, la defense ennemie ne 
sera plus, 6 joie et bonheur, qu'un 
chaos primordial. Les reseaux elec- 
triques ne sont pas non plus a negli- 
ger : privees de leurs petits electrons 
nutritifs, les tourelles de defense de- 
viennent alors inoffensives. 
Partons a I'assaut des vilains Red 
Ghost. Mais d'abord quelques affli- 
geantes banalites : une jeep ne flotte 






A L'helico Apache fait 
des ravages ! 

pas, un helico encore moins, et un 
champ de moutons (meeeeheme de 
moutons ennemis) vaut mieux 
qu'une batterie de missiles adverses 
comme piste d'atterrissage. Voila 
c'est dit. Si vous le desirez, vous pou- 
vez predefinir un itineraire « evene- 
mentiel » pour vos unites : stopper et 
neutraliser l'ennemi avant de conti- 
nues attendrejusqu'ace qu'une autre 
equipe atteigne ce point, etc. D'im- 
portantes possibilites s'offrent a vous, 
garantissant ainsi de multiples scena- 
rios pour une finalite commune : la 
victoire (sans condition !). 
Une pression sur F2 et la visualisation 
VGA en 3D de 1 'equipe selectionnee 
apparatt : c'est plutot reussi, de plus, 
la resolution permet aux non-posses- 
seurs de Pentium 1 33 Mhz de jouer 



Generation 4 



fevrier 1996 



Red Ghost 



sans probleme. Les differents moyens 
de locomotion comme les chars (par- 
fois amphibie), helicopteres, etc.. 
permettent d'embarquer differentes 
equipes : saboteurs, demineurs, toutes 




A Enfin un allie dans ce monde 
de brutes ! 




peuvent etre controlees precisement. 
Tentez avec elles de vous emparer 
des ressources ennemies (vehicules, 
armes) lors de la prise de controle de 
batiments. Les bruitages dedies a tout 
ce beau monde sont tres agreables : le 
vent, le clapotement de l'eau, le ga- 
zouillis des ziozios, le regime moteur 
des appareils, tout est parfait. Enfin, 
sachez que les differentes missions 
sont variees, la difficulte, le climat, 
les territoires et les objectifs des mis- 
sions egalement. Navy Strike vous a 
plu ? Vous aimerez sans doute Red 
Ghost. Vous n'avez pas Navy Stri- 
ke ? Laissez-vous alors tenter par cet 
honnete soft d'action-strategie. ■ 
Arnaud Gadal 



A Meme le fleuve est en guerre : 
il est mine ! 




A Voici trois zones possibles 
dedebarquement. 



avis d'Amaud 



^^ ^^ ^^ 

Voila un jeu polyvalent, conjuguant de fort belle maniere strategie 

(etude de la carte) et action (combats en 3D). De plus I'ensemble 

^^^^ est relativement complet, de nombreux 

^0 h| choix strategiques vous sont offerts : dis- 

posez vos unites intelligemment et c'est 

^m^m au moins 50 % de la mission effectuee. Le 

mode VGA utilise est convenable pour les 

|^^ graphismes et reclame moins de puis- 

yg. sance de la part de nos machines favo- 

^ ^^ ^^ rites. Cependant, un mode plus fin pour la 

carte de mission aurait ere plus judicieux 

■ ^ ■ pour tactifier agreablement. 




GRAPHISME 



ANIMATION 



DUREEDEVIE 



•" CONFIG. RECOMMANDtE 

PC486DX4-100. 



• Choix strategiques. 
> Bruitages. 

• Varie. 

• Beau mais pas top 
-' Carte trop petite. 
s Equipage m 







om Planet Arizona, 
' echapperas pas I 

i Planet Arizona, ta vie est en danger, 
e, c'est I'anglais. Alors, exprime toi I 



Dans Escape from Planet Arizona, tu te deplaces Hbrement dans un monde en 3D. 
Pour survivre, il faut absolument communiquer avec les autochtones. 

Tu traverseras une ville, un desert et une mine abandonnee. Cherche une grotte 
dans le desert, recolte des indices dans la bibtiotheque de la ville, ou com- 
mande un repas au saloon. Attention, la serveuse degaine vite ! 



Tu paries aux personnages. its te repondent : tu es la vedette ET le metteur en scene 

de ton propre film ! Pose les bonnes questions et tu obtiendras les clefs dont tu as besoin. 

Attention, tu n'es pas dans ton milieu nature! et le temps t'est compte. Pas de choix : SPEAK OR DIE 

Escape from Planet Arizona contient : 




• Une ville entiere creee 
sous QuickTime ® 
Virtual Reality 

• Treize acteurs et acthces 
professionnels americains 




• Une video QuickTime ® filmee 
en decors reels en Arizona 

• De stupefiants Graphismes 3-D 
concus par Strata Studio Pro ® 

• Un lexique digital 
complet d'anglais 



Le premier jeu d'aventures linguistiques ! 
Prime par la presse specialisee Internationale. 
Prix de lancement : 395 FF (TVA et port inclus -*) 



Systemes d'exploitation requis - SousWindows : Windows 3. 1. 486 DX, 8MB RAM. 12 MB pour 

Windows 95. CD-ROM double Vitesse. 256 couleurs, Sound Blaster ou carte son equivalente. 

Sous Macintosh : Mac OS 7. 1. 68030. 8MB RAM, CD-ROM double Vitesse et 256 couleurs. 

Livraison sous deux semaines. Retours scelles acceptes sous dix jours. 

Frais de port a la charge du destinataire. Dommages a la charge de I'expediteur. 



Commande des aujourd'hui ! Appelle-nous au (1) 42 61 10 79 
ou au 05 020 030 (N° Vert Province), ou retourne ce coupon : 



_l Oui ! Je commande _ 



. exemplaires du CD ROM Planet Arizona, 



au prix unitaire de 395 FF (port compris). 
LJ Je souhaite recevoir plus d' informations sur ce jeu linguistique FF. 



Nom Prenom 

Adresse 

Code postal Ville 

Telephone Ordinateur 

Age Mode de paiement : "I cheque joint 



i Carte Bleue 



Signature Irepresentant legal pour les mineurs) 

'" Multimedia 



L 



r,FM a no/OA 



date limite de validtte . 

9 rue Duphot 
75001 Paris 
Tel. : (1) 42 61 10 79 
Numero Vert : 05 020 030 
Fax: (1)42 86 09 91 
e-mail : (arizona@ef.com.) 
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Wrestle Mania 

Mords z'y I'ceil ! 



Format 


: PC CD-Rom. 








Editeur 


: Acclaim. 








Genre : 


Combat. 








Date de sortie/Prix : Disponible 


Env. 


350 F. 


Config. 


mini. : PC 486/25, 


8 Mo, 


CD2X. 



Le catch avaitsa legende : le Bourreau 
de Bethune, 1 80 kg de bidoche 
surmontes d'une cagoule noire 
(souvent imite, jamais egale). 
II a desormais sonjeu micro : Wrestle 
Mania, tout I'esprit du catch dans 
un CD-Rom d'a peine dix grammes. 



SI POUR la boxc, les « arran- 
gements » constituent encore 
aujourd'hui un seandale, le 
catch beneficie lui d'une tota- 
le impunite : le principe est 
admis par tous, c'est du chique. L' im- 
portant n'est pas dans Tissue du com- 
bat, dont tout le monde«se contrebas 
frenetiquement les mirabelles (puis- 
qu'il est convenu d'avance), mais 
dans le Simulacre et le Spectacle, 
tous les deux avec un grand « S ». 
En fin de Coups d'epaule appuyes, ecrase- 

championnat, ments. projections dans les cordes, 

vous aurez etranglements, torsions de bras, de 

trois catcheurs jambes et de scoubidous. . . tout est 

y a combattre ! faux. Les catcheurs font semblant de 





rKMHoSX A 



se malmener et le public feint d'y 
croire. Le catch n'est done pas un 
sport mais plutot une choregraphie 
improvisee et « severement burnee », 
une pseudo lutte greco-romaine gri- 
macante et caricaturale. D'un cote, 
les « mechants », qui multiplient 
sournoisement les coups irreguliers 
(etranglement dans les cordes, man- 
chcttes assenees hors combat, etc.). 
De l'autre, les « bons », qui se font 
d'abord retainer mais triomphent en 
fin de match. Alors, certes. certains 
trouvent ce type de spectacle stereo- 
type et sans surprise, et ils n'ont pas 
tort. . . mais d'autres apprecient sa di- 
mension festive et « jubilatoire », et 
ils ont raison. Avec Wrestle Mania, le 
catch devient beat them up et peut, a 
ce titre, satisfaire tout le monde. 
D'abord, parce que desormais vous 



Oumf ! En dehors A 

de ses sorts 

d'attaque, Undertaker 

sait egalement utiliser 

sesgenoux. 



•4 Sortie de ring. 
Meme si Bang Bang 
Bigelow vous attend, 
remontez vite, vous 
perdez de Tenergie. 



devez « vraiment » sonner vos adver- 
saires (joues par le soft ou un autre 
joueur), Tissue du match ne depen- 
dant que de vous. Ensuite, parce que 
ce jeu, en renoncant a une certaine 
forme de realisme « simulationnis- 
te », parvient neanmoins a reprodui- 
re ce qui fonde le catch : un esprit pas 
serieux et une recherche du spectacu- 
laire. Bien sur, on peut trouver re- 
grettable qu'il n'y ait pas d'arbitre ou 
que les combats au sol (strangula- 
tions, torsions, etc.) soient impos- 
sibles mais, malgre cela, aucun doute 
possible : c'est du catch ! 
Des la presentation des huit concur- 
rents (seulement), le ton est donne : 
Tequarrisseur (Bam Bam Bigelow), 
le blond aryen (Lex Luger), le lou- 
bard (Razor Ramon). . . presque tous 
renvoient a un archetype du genre. 
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Wrestle Mania 



Realiste : vous^ 

pouvez monter dans 

les cordes puis 

sauter sur 

I'adversaire. 



Quand Yokozuna 
s'appuie sur les 
cordes pour se 
propulser, un conseil : 
y poussez-vous. 



avis d'Eric 



^^ ^^ ^^ 

Bon, d'accord, Wrestle Mania souffre de graphismes VGA assez 
grossiers, mais sajouabilite est exceptionnelle pour unjeu de 
catch ! Par ailleurs, avec des coups qui 
melent realisme et delire, fun et spectacu- 
laire sont au rendez-vous. Pourtant, si les 
qualites de Wrestle Mania en font un soft 
tres attractif, /'absence d'attaques haute 
et basse reduit passablement le nombre 
d'actions possibles. De ce point de vue, 
lesjoueurs eme'rites de beat them up en 
tout genre risquent quand meme de le 
trouver un peu ■ court ». 




A Chacun des huit catcheurs 
proposes beneficie d'un ecran 
de presentation. 

Vous choisissez votre catcheur. . . qui 
s'empresse de provoquer son premier 
adversaire. Les voila maintenant sur 
le ring. Que le spectacle commence ! 
Huit directions et six actions de base : 
coup de poing/mega mandale, coup 
de pied/mechant lancer de savate, pa- 
rade et course. 

Numerotez vos abattis ! 

Contrairement aux classiques du beat 
them up (du genre Street Fighter), les 
directions haut/bas vous feront vous 
deplacer dans la largeur du ring (et 
non bondir ou vous accroupir). Vous 
pourrez ainsi eviter le combat en vous 
decalant lateralement, monter sur un 
poteau puis sauter sur I'adversaire. 
courir et prendre appui sur les cordes 
pour accrottre la puissance de vos 
coups de pieds... comme lors d'un 
« vrai » match ! Chaque catcheur 
possede ses propres coups et coups 
speciaux : le clown Joink distribue 
d'immenses torgnoles, Sham Mi- 
chaels brandit une batte de base ball. 
Bam Bam Bigelow prend son adver- 



•4 Ah, les 
incontournables 
rodomontades 
d'avant match ! 
Dommage qu'il leur 
manque la parole. 



Un des coup speciaux ► 

de Doink le clown : 

la poignee de 

main electrique. 

saire par les jambes puis lui ecrase 
consciencieusement la tete sur le 
ring, Yokozuna (un sumotori) fait 
tournoyer sa victime ou lui donne des 
coups de ventre... Le nombre de 
coups speciaux s'eleve a six connus 
par catcheur, les autres etant a decou- 
vrir par vos soins. Certains d'entre 
eux s'effectuent par combinaison 
d'actions : vous devrez d'abord cou- 
rir. soulever I'adversaire ou lui saisir 
la tete pour pouvoir ensuite effectuer 
un « coup special ». Laplupart sont 
tres spectaculaires, pas realistes du 
tout, mais franchement comiques. 
Une idee originale : lesjoueurs ne 
deversent pas des flots de sang a 
chaque coup mais perdent des objets 
en fonction de leur personnalite 
(quilles et ballons colonies pour le 
clown, chaines pour Razor Ramon, 
etc.). Bref, les concepteurs ont mise 
sur la dimension « fun »du catch... 
etontgagne leur pari. ■ 

Eric Ernaux 




Ihh^ 




t^i-ri^cff=-r 



<; Jouabilite. 

• Ambiance catch. 



GRAPHISME 



ANIMATION 1 



DUREEDEVIE 16 



•■ Confio. REcoMHANDfie : * 8 catcheurs seulement. 

486DX2-66. 8 Mode Ram. ^ 

lecteur CD-Rom quadruple 

vitesse. Gamepad 4 boutons. </ Graphismes a la hache. 



Pas assez de coups 
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Virtual Karts 

Tous les Karts en main 



Format 


: PC CD-Rom. 






Editeur 


: MlCROPROSE. 






Genre : 


Simulation. 






Date de sortie/Prix : Disponible. Env 


. 400 F. 


CONFIG. 


mini. : PC486DX2-66, 


8 Mo, 


CD2X. 



Le « Virtual... » est a la mode, 
Mlcroprose Ya compris et sort ce 
mois-ci Virtual Karts. Cette course de 
karting, plutotportee sur la simulation 
que sur I' arcade, etonne par son 
realisme : graph ismes et angles 
de vue soignes sont au programme. 

E MANUEL DONNE le ton : « II 

taut etre un peu derange pour pilo- 
ter des karts a des vitesses avoisi- 
nant parfois les 150 km/h. » 
On va pouvoir jouer les tares. 
Pourquoi ? Parce que c'est rigolo. 
D'ailleurs, de l'avis meme des 
concepteurs du jeu (ou en tout cas 
de ceux du manuel), il est fort plai- 
sant de jouer a prendre des risques 
sans risques. lis n'ont pas tort... 
Z'iriez, vous, sur des tondeuses a 
gazons kitees jusqu'a 1'os, sur des 
circuits infernaux risquer votre 
peau ? Mouais... pourquoi pas, mais 








i ii ■■.*■ ■ 




A Celui-la, je vais me le faire a la corde. Ouarg ! Une meme veut traverser ! 




Il 



A Ok, ok, j'ai loupe mon depart... 

seulement si y'a rien a la tele alors... 
L' introduction tres rythmee (tres 
rock) acheve votre montee d'adrena- 
line. Vous prenez le volant et. Slop. 
pas si vite ! Observcz I'interface, 
belle, intuitive, et profitez-en pour 
parametrer quelques broutilles. Outre 



Argh ! ils 

s'accrochent 

les rascals ! ► 





A A la recherche d'un raccourci... 

votre nom. celui de I'equipe et son 
logo, choisissez le nombre de tours a 
effectuer ( 1 a 99), les conditions me- 
teo (beau, nuageux, pluvieux), votre 
combinaison, un circuit parmi les 
douze proposes, et certains aspects 
mecaniques. Ils sont quatre : la cou- 
leur et la forme du chassis (aucune in- 
fluence sur les performances), le type 
du moteur (au choix : l'equivalent du 
50 cc. un 1 00 cc et un 1 25 cc). Le pre- 
mier est un peu lent mais permet de 
tourner sans freiner. cette manoeuvre 
est plus delicate pour le 100 cc, 
et c'est tout droit avec le 125 cc. 
Viennent ensuite les pneumatiques, 
(gommes tendres, medium, dures et 
les pneus pluie). Les tendres sont plus 
efficaces mais durent moins long- 
temps et inversement. Enfin, l'acce- 
leration et la vitesse de pointe sont 
parametrables, mais attention : plus 
votre kart accelerera fort, moins 
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Virtual Karts 




avis d'Arnaud 



••• 



elevee sera sa vitesse maximale. 
Reglages termines. une question de- 
meure : course simple ou champion- 
nat ? Dans les deux cas, soit vous 
demarrez directement la course (en 
derniere position), soit vous vous en- 
trainez afin d'obtenir une bonne pla- 
ce sur la grille de depart. 

C'est dur ! 

Pour controler votre vehicule. les 
concepteurs ont pense a tout : une 
souris, des joysticks (Flightstick Pro, 
Thrustmaster FCS, etc.), des volants 
(Formula Steering Wheel, etc.), 
mais... pas de clavier ! Celui-ci ne sert 



Trajectoire, anticipation, 
acceleration : tous les 
facteurs de la reussite 



qu'a changer de vitesse, de resolution 
et d'angle de vue ! C'est deconcertant 
et peu pratique pour les non-posses- 
seurs de ces merveilleux objets que 
sont les joysticks. J'oublie la souris ? 
Non, non, rassurez-vous, y a la sou- 
ris, mais bon. C'est pas top, au debut 
surtout, apres on s'y fait. Cela dit, les 
differentes resolutions graphiques 



A Pas de demi-tour ici. 



sont transcendantes : c'est beau par- 
tout. La fluidite est au rendez-vous, 
neanmoins Mr Pentium est le bienve- 
nu dans le mode SVGA. Sinon aucun 
probleme pour le VGA plein ecran, 
ni pour les deux autres modes aux 
fenetres plus modestes. En fait, 
chaque configuration 
trouve son bonheur. 
Les nombreuses vues 
disponibles (celle du 
conducteur, externe, 
« T.V. », gauche, droi- 
te...), sont tres reussies, 
meme si certaines sont decomman- 
dees pour la conduite. A propos de 
celle-ci, rien a dire, tout est coherent : 
du tout droit si la vitesse est trop ele- 
vee dans le virage, en passant par les 
bumpers sur le cote de la piste, aux 
adversaires vous signalant leur arri- 
vee par des mots doux ; tout est par- 
fait. Pour ce qui est des sons, seuls le 



Virtual Karts est sans doute la simulation de kartings la plus realiste 
qui soit sur PC. Un realisme d'abord visuel : ca grouille de gra- 
phismes finement digitalises. Pour ne rien 
gacher, c'est mappe de partout ; ef du 
point de vue simulation a proprement par- 
ler, la seule gene reside au de~but, dans le 
controle de votre vehicule a I'aide de la 
souris : I'habitude aidant, onya arrive. 
Mais plus pratique aurait ere I'emploi du 
clavier pour les non-possesseurs de joys- 
ticks. Pourquoi faire simple quand on peut 
joueralasouris... 



•^ A Central Park, le gazouillis de mon 
1 00 cc remplace celui des p'tits zoiseaux. 






moteur et les pneus beneficient de 
bruitages, vos adversaires et le pre- 
sentateur parlent parfois et c'est tout. 
L'ambiance sonore, ayant tout de 
meme le merite d'etre sobre, devrait 
etre un poil plus etoffee... par contre 
pour les petits details, c'est tout bon : 
de nombreux drapeaux sont presents 
(depart, arrivee, accident, dernier 
tour...). Ce soft plutot complet, aurait 
avec une maniabilite un peu meilleu- 
re, vraiment pete la baraque. Virtual 
Karts constitue cependant par son 
realisme, une tres bonne alternative a 
Superkarts, ne traitant lui que de l'as- 
pect purement arcade du karting. ■ 
Arnaud Gadal 



Au depart de A 
San Francisco. 
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INTERET- 



GRAPHISME 



ANIMATION 



DUREEDEVIE 



•" CONFIG. RECOMMANDEE \ 

PENTIUM, lecteur "^ 

CD-Rom quadruple vitesse. 



^Realisme. 



n 



" Huitjoueursenreseau. 
• Interface. 
^Controle a la souris 
v Ambiance sonore 
v Acces frequents au CD 
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ST HARD 



Vir One 



L'infrarouge, dans le monde des 
ordina tours, a souvent etesynonyme 
de « gadget ». Etsi le Vir One ne deroge 
pas a cette regie, ce joystick, par la 
qualite de sa conception, peut au moins 
se targuer de fonctionner correctement, 
en plus de donner aujoueur une plus 
grande liberie de mouvement 



M 



ALGRE TOUT, ce nest 
pas une raison pour vous 
vautrer lamentablement dans 
votre canape, a la maniere 
d'un vulgaire consoleux ! 
Ce joystick possede a priori le double 
avantage de vous eviter un ill de plus 
ou se prendre les pattes, et d'encom- 
brer votre espace de travail, deja sur- 
charge de canettes de Coca et de 
paquets de Pop Corn eventres. En 
plus de la liberie, le Vir One etonne 
par son look futuriste plutot reussi. II 
suffit de se promener dans la redac- 
tion, 1'engin a la main, pour que tout 
le monde s'exclame : « Ouah, ou fas 
eu 5a, cool, on dirait que 5a sort de 
Star Trek ! » Evidemment, dans ses 
cas la, il suffit de prendre le ton hau- 







DlSPONIBILITE 1 


DlSPONIBLE. 


Prix : 


Environ 


500 F. 


Note 


: k k 




CONSTRUCTEUR 


: MicroControl. 



tain approprie, genre « je travaille, 
moa », pour se debarrasser de I'im- 
portun et courir vers son bureau pour 
essayer la bete. 

A l'installation, je ne peut reprimer 
quelques apprehensions au niveau du 
vecu. Ma derniere experience en ma- 
tiere de joystick infrarouge remonte 
a l'epoque prehistorique ou 1' Amiga 
Rex regnait en maitre inconteste sur 
Terre, et s'etait resume a un rapide 
aller-retour au magasin pour echan- 
ge. Pourtant cette fois-ci, 5a marche ! 
D'accord, au depart, les resultats ne 
sont pas tres concluants, et il faut 
passer un temps non negligeable a la 
calibration du Vir One pour chaque 
jeu. Le probleme vient, paradoxale- 
ment, de la liberte de mouvement 
conferee par la manette : difficile en 
effet de determiner les limites de de- 
placement maximales, ainsi que de 
reprimer les tremblements nerveux 
lors du calibrage de la position 
neutre ! Mais bon, apres une petite 
cure de disintoxication, tout finit par 
rentrerdans l'ordre, et force est de re- 
connaitre qu'ensuite la reaction de la 
manette a vos sollicitations s'avere 
concluante. Malgre tout, le bras hu- 
main etant ce qu'il est, quelques ap- 
proximations restent inevitables, a 
moins de se faire greffer des ressorts 
de rappel dans le poignet. . . 



Le Vir One dispose de deux boutons 
faisant office de gachette, avec un 
troisieme se trouvant a rarriere de la 
partie superieure. Trois boutons, c'est 
juste insuffisant pour la plupart des 
simulateurs actuels, les joysticks de- 
dies a la simulation en possedant 
quatre au minimum. Du coup, le Vir 
One semble plutot destine aux jeux 
d'arcade ou plus generalement a ceux 
qui se satisfont de deux boutons, etant 
donne que le troisieme bouton n'est 
accessible qu'avec l'autre main. Sur 
le dessus du joystick se trouve aussi 
une espece de pad digital, d'une effi- 
cacite douteuse puisqu'il faut utiliser 
un switch pour pouvoir l'activer 
d'une part, et utiliser sa deuxieme 
main de l'autre. Bref, c'est fromage 
ou dessert, soit vous avez le joystick 
analogique, soit un joypad high-tech. 
Malgre ces quelques defauts evidents, 
la prise en main est assez agreable et 
des l'instant ou vous pouvez poser le 
coude quelque part, son utilisation 
ne genere que peu de fatigue. Pour 
finir, soulignons une bonne idee du 
constructeur, puisque le joystick se 
met en veille automatiquement pour 
economiser ses piles. En somme. 
pour environ 500 F, le Vir One reste 
dans la categorie des gadgets de luxe 
mais qui au moins a le merite d'etre a 
la hauteur de ses pretentions. ■ 
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Creative 
Labs 6X 




Disponibilite : Disponible. 



Prix : Moins de 1 500 F. 



NoTE:**-fr-fr 



CONSTRUCTEUR '. CREATIVE LABS. 




Plop, 
chaque 
fois qu'on 
tourne le dos, 
un constructeur nous pond un 

nouveau lecteur CD-Rom ! Ce mois-ci, c'est au tour de 
Creative Labs de nous proposer un lecteur sextuple vitesse 
a la norme IDE. L'avantage est qu'au moins il ne vous po- 
sera pas de gros problemes d' installation, puisqu'il se 
branche directement sur la carte mere ou votre carte son 
(Creative Labs, bien sur !). Le driver prend environ 14 Ko 
en memoire vive, ce qui reste acceptable sans etre excep- 
tionnel. Le lecteur lui-meme semble beneficier d'une 
construction de qualite. De plus il travaille en silence, avec 
une ouverture et fermeture de tiroir discrete et sans heurt. II 
lit avec la meme facilite tous les types de CD, ce qui n'etait 
pas toujours le cas des anciens lecteurs 2X du meme 
constructeur. Au niveau des performances, le taux de trans- 
fert oscille entre 850 et 900 Ko/s, des valeurs tout a fait nor- 
males pour un 6X. Le temps d'acces moyen (d'ailleurs au 
moins aussi important que le taux de transfert) avoisine les 
200-2 10 ms, une performante honnete mais quand meme 
largement inferieure aux 140-160 ms d'un Pioneer 4X. Mais 
vu la qualite apparente de sa construction, et des perfor- 
mances dans la bonne moyenne, son prix tres bas le place 
dans le peloton de tete des lecteurs 6X. ■ 



Actuellement 
*Jft* en kiosque ^ 

PREHISTORIK 2 



H.S. N'9H • 64 F 



Le retour d I'age des 
cavernes! 





Un super jeu 

d'arcade avec 

plus de 170 

bonus a ingurgiter 

MIAM. ' 



PC Disquettes 

egalement disponibles 
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disponibles par correspoodance 
aupresde 

PRESSIMAGE, Hors-Series, 

5/7 me Raspail 
93108 MONTREUIL-CEDEX 



Reglement uniquement par Cheque ou 
Mandat libelle a Tordre de PRESSIMAGE. 



Nom: 

Prenom: 

Adresse: « 

c: 

CP: VILLE: 

_i PC Disquette/ PREHISTORIK2-64 F 

Superski2 -64 F Moktar -64 F Drakkhen-64 F 
2 titres-1 20 F 3 trtres-1 70 F 4 titres-21 5 F 

^ + Port et frais d'expedition =15 F 
soit un montant total de F. 




ST EXPRESS 



GREAT NAVAL BATTLES IV 



BATAILLB NAVALE 
sur PC CD-ROM 
edite par MINDSCAPE 




On ne change pas une formule qui gagne. 
Voici le quatrieme volet de la serie qui a im- 
pose SSI comme le specialiste du combat 
naval. Pour les martiens, ce jeu permet de 
prendre le commandement d'une des flottes 
principales au cours d'un affrontement pen- 
dant la Seconde Guerre mondiale. Comme 
dans les precedentes versions, vous aurez 
droit a la gestion de pratiquement tous les pa- 
rametres. Les modifications de cette version 
concernent l'apparition du radar, le type 
d'avions et d'unites disponibles, les opera- 
tions sous-marines, les degats structuraux, un 
generateur aleatoire de batailles. 



FOOTBALL PRO 96 



SIMULATION SPORTIVE 
sur PC CD-ROM 
edite par SIERRA 




POOL CHAMPION 



SIMULATION DE BILLARD 
sur PC CD-ROM 
edite par MINDSCAPE 



Faisant suite a Football, Football Pro et Foot- 
ball Pro 95, cette nouvelle mouture en 
SVGA de football americain est encore plus 
complete avec des graphismes de haute qua- 
lite, la possibilite de faire ses propres 
tactiques, de voir et revoir Taction sous 
n'importe quel angle. Elle inclue les nou- 
velles regies de la NFL, les nouvelles 
equipes, les statistiques des joueurs et celles 
des trente equipes professionnelles (les ame- 
ricains adorent 5a). Malheureusement tout en 
anglais, le jeu necessite un Pentium et 16 Mo 
pour etre tout a fait confortable. Indispen- 
sable aux passionnes. 




Certaines mauvaises tetes vont encore gro- 
gner : « Oh, non ! Encore un billard ». C'est 
sur, on ne peut pas dire le contraire. Cepen- 
dant, celui-ci sort du lot par la qualite de sa 
realisation et par son interet. Vous allez pou- 
voir pratiquer un billard a 8, 9, 10 ou 15 
billes (ca reste quand meme tres americain) 
dans un environnement ou les decors sont 
entierement en images de synthese tres peau- 
finees. Toutes les options classiques (visua- 
lisation des trajectoires, aides, tricheries) 
sont presentes et le mode tournoi vous per- 
mettra de gagner plein de fric, car ici mon- 
sieur, on joue du ble ! 



THEXDER 



JEU D' ARCADE 

sur PC CD-ROM (WINDOWS 95) 

edite par SIERRA 



KRYPTON EGG 



JEU DE CASSE BRIQUES 
sur PC CD-ROM 
edite par C2V 



GRAND PRIX MANAGER 



SIMULATION D'ECURIE DE FORMULE 1 

sur PC CD-ROM 

edite par MICROPROSE 
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Sierra n'est pourtant pas le premier venu 
dans le monde du jeu video. Lorsque Ton 
sait cela, on se demande comment l'editeur 
americain peut nous servir un jeu d'arcade 
d'une banalite et d'un manque d'interet aus- 
si affligeant. Ce n'est pas franchement beau, 
ca ne renouvelle pas vraiment le genre, 5a a 
tendance a ramer un tantinet sur Pentium, 
bref : on se demande quel est 1' interet de ce 
soft au nom aussi improbable que myste- 
rieux. Le fait que le jeu soit specialement 
ecrit pour Windows 95 (est-ce bien un avan- 
tage) ou que Ton puisse y jouer en reseau ? 
On se pose toujours la question. 



Deja sorti il y a pres de deux ans sur support 
disquette, ce jeu vous propose de detendre 
vos nerfs sans trop vous prendre la tete a tra- 
vers cent niveaux de casse briques. Le casse 
brique en lui-meme est sympa avec plein de 
possibilite de raquette (tir, fusee, colle, 
agrandissement et beaucoup d'autres) et des 
tableaux originaux. Le support CD offre en 
plus des animations sur les etapes interme- 
diaires. La grosse deception vient de la taille 
de la fenetre, ridiculement petite qui ne 
prend pas plus d'un cinquieme de l'ecran. II 
fera le bonheur des secretaires qui surchauf- 
fent, pour les autres. . . 




Cette simulation economique vous confie la 
charge d'une ecurie de Fl . Au programme : 
Test drive, recherche, gestion de budget, spon- 
soring, rhecanique en herbe et courses en 
temps reel. Helas ! Le tout manque cruelle- 
ment d'interet. Au fil des menus qui nous 
ecrasent sous une multitude d'options tantot 
amusantes, tantot douteuses, on finit tout de 
meme par s'ennuyer ferme. Malgre le detail 
apporte a la gestion, et la relative simplicite de 
l'interface, Grand Prix Manager reste inferieur 
aux standards du genre. On ne peut vous le 
conseillerque si vous avez Tame d'un Enzo 
Ferrari (sans les sous). 



Generation 4 



fevrier 1996 



CYBERSPEED 



COURSE FUTURISTE 
sur PC CD-ROM 
edite par MINDSCAPE 
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ALIEN VIRUS 



Shoot/course tres loin de la qualite de Hi-Oc- 
tane, Cyberspeed presente l'unique interet de 
fonctionner sous Windows (en est-ce un ?). En 
effet, alors que le premier vous laissait une re- 
lative liberte et, surtout, vous proposait un 
concept homogene, le second vous enferme 
dans un circuit en « U » et vous contraint a des 
reequilibrages permanents (tout deport en- 
traine une perte de vitesse), d'ou un petit cote 
Bobsleigh assez malheureux. Si j'ajoute qu'il 
est impossible d'y joueren link/reseau, vous 
comprendrez que, malgre des graphismes et 
une musique honorables, nous n'ayons pas 
vraiment accroche. 



MECHWARRIOR 2-Expansion Pack 



SIMULATION DE ROBOTS 
sur PC CD-ROM 
edite par ACTIVISION 




Douze missions judicieusement organisees au 
sein d'un authentique scenario, pres d'une 
douzaine de nouveaux robots de combat, des 
equipements meurtriers revolutionnaires, des 
mondes originaux (sous-marin, espace, 
etc.). . . cette extension de Mech warrior 2 est 
plutot bien con£ue et apportera au joueur un 
reel renouvellement de sa version de base. 
Cela dit, comme le concept, le fonctionnement 
et les objectifs de mission restent quand meme 
assez proches, vous avez legitimement le droit 
de vous interesser a un autre jeu plutot que 
d' avoir le meme soft, en « etendu » certes, 
mais egalement en plus cher. 



JEUD'AVENTURE 
sur PC CD-ROM 
edite par FUNSOFT 




Vous rejoignez votre copine sur une base spa- 
tiale. Apres de long mois de separation, il faut 
reconnattre que la perspective de faire crac- 
crac vous enthousiasme plutot. Mais voila, 
crac (seulement), personne sur les lieux. Que 
s'est-il passe ? Commence alors une longue 
errance dans les couloirs et salles lugubres de 
la base durant laquelle vous allez ram&sser des 
objets et les utiliser a bon escient pour pro- 
gresser. Lineaire, de conception tres classique, 
Alien Virus echappe neanmoins a I'oubli gra- 
ce a ses graphismes SVGA, une excellente 
bande sonore et une interface simple et 
confortable. Pas mal ! 



SHOCKWAVE 



SHOOVEM UP 

sur PC CD-ROM (Win 95), MAC CD-ROM 

edite par ELECTRONIC ARTS 




Quand Electronic Arts transpose un de ses 
produits sur d'autres supports, il ne le fait pas 
a moitie puisque Shockwave sorti il y a deja 
deux ans sur 3DO sort sur Mac et sur PC 
Win 95. Le jeu vous place aux commandes 
d'un mega vaisseau de combat qui va devoir 
repousser une invasion extraterrestre. Le jeu 
en 3D vous laisse une tres large liberte dans 
vos deplacements. Les deux versions necessi- 
tent des machines correctes pour fonctionner 
(P90 ou Quadra 650) mais sont, dans ces 
conditions, assez fluides. Le jeu n'a pas vieilli 
et concurrence meme certains produits actuels 
censes revolutionner le genre. Bref, y a bon. 



COMANCHE 



SIMULATION 
sur PC CD-ROM 
edite par NOV ALOGIC 




Deja consacre sous PC comme etant une des 
meilleures simulations d'helicoptere de com- 
bat, sinon la meilleure, Comanche sort enfin 
sur votre Mac adore. . . et c'est impec' ! Le soft 
a meme ete ameliore : graphismes SVGA, 
nombreuses scenes cinematiques, cent mis- 
sions differentes (!), si vous etes amateur de 
simulations aeriennes, il n'y a pas a hesiter. 
Cela dit, nous avons parte de Macintosh 
(68030) mais nous pensions surtout au Power 
Mac. En effet, en deca de ladite puissante ma- 
chine, cela rame furieusement (meme en 
VGA) et le plaisirde jeu s'en trouve franche- 
ment altere. 



SYSTEM SHOCK 



JEU DE ROLE /ACTION 

sur MAC CD-ROM 

edite par ELECTRONIC ARTS 




Encore une adaptation. Cette fois c'est d'un 
jeu de role futuriste dont il s'agit. Ex-pirate 
informatique, vous vous reveillez un rien va- 
seux sur une base spatiale avec pour mission 
de ramener a la raison l'ordinateur principal 
qui apres avoir fait le menage a bord a deci- 
de de nettoyer la Terre des parasites humains 
qui l'occupent. Le jeu se presente un peu 
comme Doom mais avec cette fois une in- 
trigue en beton arme. Ce jeu qui fut un eve- 
nement sur PC lors de sa sortie emballera les 
amateurs du genre sur Mac. Une machine 
puissante est indispensable pour profiter 
pleinement du bijou. 
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ST EXPRESS 



DAY OF THE TENTACLE 



JEUD'AVENTURE 
sur MAC CD-ROM 
edite par LUCASARTS 
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LODE RUNNER ON-LINE 



JEU DE PLATES-FORMES 
sur PC CD-ROM 
edits par SIERRA 




Genial, ce jeu d'aventure est genial ! Le sce- 
nario vous annonce deja la couleur : trois 
jeunes aux personnalites « affirrnees » (un har- 
dos nonchalant, une psychotique et un p'tit 
prof) partent a la recherche d'une tentacule 
pourpre desireuse de devenir « le maiiiltre du 
monde »... completement fou ! La folie des 
concepteurs ne s'arrete pas la : pendant le jeu, 
vous vivrez un veritable deferlement de gags 
visuels et verbaux, une plongee dans un hu- 
mour « non sense » debride, le tout dans un 
univers graphique tres « BD » disjonctee. Une 
creativite hallucinante et hallucinee pour un 
jeu de reference ! 




REBEL ASSAULT II 



JEU D' ARCADE 
sur MAC CD-ROM 
edlte par LUCASARTS 



Lode Runner, a la base, est un concept plutot 
ancien : vous faites des trous pour vous de- 
barrasser de vilains. Deja, ce n'est pas tres en- 
thousiasmant, mais cela ne s'arrete pas la, les 
graphismes aussi sont dates... en plus d'etre ri- 
diculement petits. En fait, seules les anima- 
tions sont honnetes quoique microscopiques. 
Bon, d' accord, certains aiment bien la dimen- 
sion reflexion de ce jeu. Mais meme eux re- 
connaitront que cette version Windows 95 en 
mode reseau ou modem (cooperation) n'ap- 
porte pratiquement aucune valeur ajoutee, et 
cela meme si 150 niveaux « 2 joueurs » ont ete 
crees pour 1' occasion. 




Les aficionados seront probablement decus, 
en dehors de l'image archetypique du dark- 
trooper, les references a l'univers de Star Wars 
sont tres rares, et cela pour cause de scenario 
« original ». Le jeu ? Et bien, comme il est en- 
tierement en 3D precalculee, vous dirigez 
votre souris et cliquez-tirez a l'infini, comme 
dans le premier volet. Palpitant, non ? Heu- 
reusement, Rebel Assault 2 ne dure pas suffi- 
samment longtemps pour que le joueur ait 
le temps de se lasser (trois heures environ). 
Le bilan est done plutot severe. LucasArts 
signe ici un soft moyen, certes bien realise, 
mais sans grand interet. 



OUTPOST 



JEU DE GESTION/STRATEGIE 
sur MAC CD-ROM 

edite par SIERRA 



SHANGAI : GRANDS MOMENTS 



JEU DE REFLEXION 
sur MAC CD-ROM 
edlte par ACTIVISION 



SAM & MAX 



JEU D'AVENTURE 
sur MAC CD-ROM 
edlte par LUCASARTS 




Sorti il y a au moins deux ans sur PC, Outpost 
beneficie maintenant d'une adaptation sur 
Mac/PowerMac. II s'agirait d'une nouvelle 
version, mais franchement la difference pas- 
se assez inapercue. Ou plutot non, puisque la 
version Mac ne souffre pas des bugs de la pre- 
miere version PC, qui necessitait le scenario 
disk pour etre complet ! Bref, ce soft de ges- 
tion/strategie vous place a la tete d'une colo- 
nie que vous devrez faire s'etendre et prospe- 
rer, avant qu'un asteroi'de ne percute la Terre 
et ne detruise la race humaine. Fascinant a 
l'epoque, ce soft parait aujourd'hui d'un inte- 
ret beaucoup plus limite. 





Si on en juge par le nombre de versions de ce 
jeu qui ont deja ete declinees (commerciales 
ou en shareware), il semblerait que tous les 
developpeurs du monde aient commence la 
programmation avec « Shangai' ». La moutu- 
re la plus aboutie et divertissante est sans dou- 
te celle d' Activision. Avec ses themes varies 
(histoire, science, etc.) et ses multiples micro- 
animations (lorsque vous appariez deux 
tuiles), Shangai Grands Moments vous en- 
trainera dans des heures et des heures de jeu... 
si vous aimez vraiment le genre. Car en termes 
de rapport creativite/prix (env. 400 F), ce soft 
n'est pas une affaire. 



Sam & Max s'inscrit nettement dans la lignee 
de Day of The Tentacle. Un chien et un lapin 
detectives qui recherchent une femme a cou 
de girafe, avouez que ce n'est pas banal. On 
est done toujours, vous l'avez compris, dans 
le delire le plus total. Memes situations co- 
casses, meme style cartoon, meme interface 
simplissime d'utilisation... Ceci dit, a l'instar 
du scenario, certaines enigmes sont assez tor- 
dues. DOTT n'avait pas toujours reussi a 
echapper a ce leger probleme d' absence de lo- 
gique, mais dans Sam & Max, le joueur nage 
un peu trop souvent dans rirrationnel... d'ou 
l'etoile en moins. 
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INVITATIONS* A RETIRER SUR 36.1 5 SiOUX 

CHAQUE MOIS, LE 36.1 5 SiOUX EMMENE LES ETUDIANTS SUR LES MEILLEURES PISTES DU CINEMA 



Enquete 



GENERATION 



Lecteur 



► 
► 



► 



Nous allons pas vous laisser remplir ce questionnaire sans 
vous donner une chance d'obtenir une contre-partie. 
Pour vous remercier de vos reponses. nous tirerons au sort 
10 questionnaires remplis et offrirons a leurs auteurs un 
abonnement d'un an a Generation 4. 



Que pensez-vous de la couverture de Generation 4 ? 

J Elle donne envie d'acheter le magazine 
J II n'y a pas assez de texte 
J Elle est trop fouillie 
□ ll y a trop de texte 
J Ce sont toutes les mimes 

Que consultez-vous en premier : 
J Le magazine J Le CD 

Que pensez-vous des dossiers de Generation 4 ? 
(cochez les elements avec lesqueis vous etes d'actord) 
J Complets J Incomplets J Interessants J Ennuyeux 
J Sympas J Severes Q Rabies J Fantaisistes 

Les rubriques du magazine vous interessent-elles beaucoup, 
assez, un peu ou pas du tout ? 

bea ucoup , assez , unpeu , pas du tout 

Sommaire du CD 



Courrier 



News 



Previews 



Tests software 
Tests hardware 



Soluces 



Quelle note attribuez-vous au CD du magazine (de a 5) 

Presentation : 
Facilite a" utilisation : 
Richesse/diversite du contenu : 
Qualite du contenu : 

Toujours en ce qui concerne le CD du magazine, quel ordre d'im- 
portance accordez-vous de 1 a 5 (1 pour le plus important), aux 
criteres suivants ? 

Presentation : 

Facilite d'utilisation : 

Richesse - diversite du contenu : 

Demos jouables : 

Qualite du contenu : 



L'interface Windows est-elle a votre avis necessaire ? 
J Oui J Non 

Jugeriez-vous utile une interface sous Windows 95 

J Oui J Non 

Avez-vous eu des diffkultes a installer votre CD ? 

□ Oui J Non 
Si oui, lesquelles ? 

_l Pas assez d'explications 

J Installation non automatique 

J Manque de precision sur la configuration materielle requise (memoire, 

carte son, carte video...) 

J "Plantage" de la machine 

□ Autre : 

Parmi les genres de CD-Rom suivants, indiquez votre niveau 
d'interet : 





Ires interessont 


assez interessont 


peu interessont 


pas interessont 


Jeux 










Culture 










Charme 










Eveil 










Divertissement 










Video 











Vers quels types de jeux se portent vos preferences ? 

J Aventure _i Simulation J Action J Reflexion J Sport 
J Shoot'em up J Plateforme J Beat'em up J Tir 
J Auto-moto J Wargames 

Etes vous sensible aux primes et aux "plus produits" ( T-Shirts, 
Poster ...etc) que vous trouvez dans les boites de jeux? 

J Oui J Non 

Quel(s) ordinateur(s) possedez-vous personnellement ? 

□ Mac, precisez : 

□ PC 386 □ PC 486 □ Pentium 



Quelle(s) console(s) de jeux possedez-vous : 
J Playstation J Saturn J Megadrive J Super Nintendo 
J 3 DO J Autre, precisez : 

Possedez-vous les equipements suivants ? 

J Lecteur CD-Rom 

Si oui, vitesse du lecteur CD : 

_i simple vitesse Q double vitesse 

G triple vitesse J quadruple vitesse 
G Modem 
Si oui, vitesse : 

J 9.600 bauds _J 1 4.400 bauds J 28.800 bauds 
J Carte son 
J Imprimante 
J Carte video 
J Scanner 
QMinitel 

Disposez-vous d'un acces a Internet ? 

j Oui J Non 

Si oui quel est votre fournisseur d'acces ? 



Souhaiteriez-vous retrouver votre magazine informa- 
tique favori sur Internet ? 

J Oui J Non 

Vous arrive-t-il de consulter les services telematiques 
des editeurs ( 36 15, 36 68 ...etc) ? 

Q Oui J Non 

Combien de CD-Rom possedez-vous ? 



Combien de CD-Rom achetez-vous environ par an ? 



vous preferez : 

G les kits de configuration complets 
J acheter les elements separement 

Ce mois-ci, avez-vous lu d'autres magazines que 
Generation 4 ? 

J Oui Q Non 

Lesquels ? 



Achetez vous Generation 4 regulierement ? 

J Je ne rate aucun numero 

J J'achete au moins un numero sur deux 

J J'achete moins d'un numero sur deux 

Quelles raisons vous poussent a lire ce magazine 
plutot qu'un autre? 



Combien de personnes en dehors de vous vont 
consulter ce numero de Generation 4 ? 



Combien de temps allez-vous consacrer au total a la 

lecture de cet exemplaire ? 

...h...mn 

En combien de fois allez-vous le lire ? 



Combien de temps avez-vous ou allez-vous consacrer 
a la consultation du contenu du CD ? 

...h...mn 



Vous arrive-t-il de decouper des demandes d'informa- 
rion ou des bons de commande dans les publicites ? 
J Oui J Non 

Pensez-vous que la presence de publicite sur les CD- 
Rom serait : 

_i Line information supplemental 
J Une gene pour la consultation du CD 
J Un moyen de diminuer les couts du magazine pour le lecteur 
G Sans c 



Quels moyens jugez-vous les plus efficaces pour vous 
informer (plusieurs reponses possibles) ? 

LI La presse specialist informatique 

G Les emissions de television LI Les emissions de radio 

J Les conseils du revendeur 

LI Le conseils des amis 

I J La publicite a la television 

Combien de fois par mois allez-vous au cinema ? 

IJ jamais J moins d'une fois par mois LI 1 fois par mois 
J 2 fois par mois LI 3 fois par mois J plus de 3 fois par mois 

Quels styles de musique preferez-vous ? 

1: 

2: 

3: 

Combien de CD audio achetez-vous par an ? 



Quelle radio ecoutez-vous le plus souvent ? 



Quel age avez-vous ? 



Quels sont les trois CD-Rom que vous preferez 
actuellement ? 

1: 

2: 

3: 

Parmi la liste suivante, quels produits comptez-vous 
acheter au cours des 6 prochains mois ? 

J Un nouvel ordinateur 

Si oui lequel : 

-i Une carte video 

J Une carte son 

J Une imprimante 

□ Un lecteur CD-rom 

LI Un modem 

_i Un scanner 

J Une Console de jeux, precisez : 



Quelle position occupez vous par rapport a votre 
materiel micro informatique ? 

J vous I'achetez 

LI vous suggerez I'achat 

J vous ne faites que I'utiliser 

Quel budget moyen allouez vous par an a votre 
materiel micro informatique , aussi bien pour le hard- 
ware que pour le software ? 

□ de a 1 99 F □ de 200 a 499 F □ de 500 a 799 F 

J de 800 a 1499 F □ de 1 500 a 2499 F 

□ de 2500 F a 5000 F □ plus de 5000 F 



Souhaiteriez-vous trouver une rubrique dans le 
magazine qui detaille ('utilisation en particulier d'un 
ou plusieurs programmes contenus sur le CD ? 

J Oui J Non 

Consultez-vous le CD en partie ou en totalite ? 

J a 25% du CD consulte J 25 a 50% 

□ 50 6 75% 75 6100% 

Que pensez-vous de I'arrivee de la boite cristal qui 
accompagne le CD ? 

J Plutot une bonne idee 

J Indifferent 

J Plutot une mauvaise idee 

Que reprochez-vous en general aux CD des maga- 
zines ? 

□ presentation peu agreable 

J Utilisation ou installation peu facile 

□ Qualite du contenu decevante 
G Pas assez de contenu 

G Manque de variete (trop de ressemblance d'un CD a I'outre) 
Q Autre : 

Qu'appreciez-vous en particulier dans les CD des 
magazines? 

I: 

2: 

3: 

lisez-vous les publicites dans Generation 4 ? 

G En quasi totalite G a 75% G a 50% G a 25% G jamais 



Quelle est la profession du chef de famille dans votre 
foyer ? 

G Chef d'entreprise 

G Profession liberale 

G Cadre 

G Profession intermediate 

G Employe 

G Ouvrier 

□ Erudiant / Lyceen 

G Autre (precisez) : 

Ou habitez-vous ? 

G La region parisienne 

G Une commune de plus de 30.000 habitants 

G Une commune de moins de 30.000 habitants 



Etes-vous : 

G un homme 

Norn: 

Prenom : 

Adresse : 

Code postal : . . 

Ville: 

Telephone : . . . 



G une femme 



Remplissez et renvoyez ce questionnaire a : 
ENQUETE GEN4, 5/7, rue Raspail 
93108 Montreuil Cedex 

Conformement aux drsposHions de I'artkle 27 de io bi du 6 Janvier 1978, nous vous informais 
que les reponses ait present questionnaire son) ftxullatives. Le defaut de reponses est sans conse- 
quence et vous disposez d'un droit d'acces et de rectification de ces informations. Vous pouvez 
vous oppcrser a ce que ces donnees soient cedees ulterieuremenl en nous le predsont par writ. 
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NTREZ DANS le musee et 
allez dans la salle de droite 
pour recuperer le casque au- 
dio. Allez dans la salle de la 
fresque a gauche du grand 
hall, et prenez le bouclier et l'epee. 
Rendez-vous ensuite a la billetterie, 
ou vous pourrez recuperer une cata- 
pulte teleguidee et un CD sur le bu- 
reau. Branchez la borne et utilisez le 
CD. Allez dans le bureau, piece sui- 
vante, et fouillez les tiroirs de la table 
pour trouver une carte magnetique. 
une cle et un magazine. Retournez 
sur vos pas vers la salle de la fresque, 
et pour eviter les lasers, longez 
d'abord la vitrine centrale par la droi- 
te, a quatre pattes, jusqu'au bout, puis 
longez le mur jusqu'a la porte. Pre- 
nez le tournevis dans la botte a outils 
pour ouvrir la porte de droite ; au 
fond de la salle, vous trouverez deux 
extincteurs. Revenez dans le hall et 
utilisez la cle, puis l'extincteur a nei- 
ge carbonique sur la botte de com- 
mande. Le court-circuit cree vous 
donnera acces a une nouvelle salle, 
ou il vous faudra combattre votre 
premier ennemi. Une fois debarras- 
se de l'impudent, utilisez la carte ma- 
gnetique sur la vitrine de gauche et 



On ne sait jamais. Malgre votre talent indubitable 
a dejouer les pieges les plus mortels, resoudre les 
enigmes les plus tordues, il suffit d f un petit moment 
de faiblesse et toe, comme qa, on se retrouve coince 
dans le dernier soft de chez Infogrames. II n f estpas 
ecrit que vous n'accomplirez pas votre devoir de 
chevalier-servant, et Bastian Meiresonne vous 
ouvre la voie pour sauver Juliette desgriffes 
de I 'ignoble Wolfram. 



recuperez les munitions pour la cata- 
pulte, avec 1'aide de la carte magne- 
tique. Rendez-vous au seuil de la 
porte du fond et deposez votre cata- 
pulte au sol. Guidez-la en longeant le 
cote droit, puis manceuvrez l'engin 
doucement vers le milieu de la piece. 
Mettez-le face a rinterrupteur rouge 
du fond de la salle et avancez jusqu'a 
ce que Ton vous dise de tirer. One 
fois l'alarme debranchee, prenez 
l'epee dans la vitrine. Allez mainte- 
nant dans la cour et debarrassez-vous 
du chevalier noir qui y tratne. Faites 
le tour du proprietaire, histoire de 



vous degourdir le pave directionnel, 
sans oublier quand meme de ramas- 
ser l'hologramme qui se trouve par 
terre dans le deambulatoire du cloltre. 
Finalement, laissez-vous alpaguer 
par les costards bleus. De toute facon. 
vous n'avez pas trap le choix. 

Dans les cachots 
Dans le cachot, ramassez le luth et 
lancez-le vers l'autre prisonnier, qui 
se mettra a jouer (un peu faux !) et at- 
tirera ainsi le garde. Donnez un bon 
coup de poing ou de pied ou vous 
voulez au geolier. et Beroual, votre 
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voisin de palier, s'occupera du reste. 
Ramassez la cle du garde, utilisez-la 
sur la porte, puis ramassez son epee. 
Recuperez le broc d'eau dans la cel- 
lule de 1'autre prisonnier. Tuez le pre- 
mier garde en faction avec le broc 
lorsqu'il passe dans 1'embrasure de la 
porte, puis les autres gardes ; prenez 
la cle et allez dans la salle des gardes, 
ou vous trouverez une bouteille de 
vin (offerte par la Securite Feodale 
Routiere) qui vous redonnera un peu 
d'energie. Utilisez la cle des gardes 
sur la grille et entrez dans le hall. 

Dans labbaye 

Au sommet des escaliers, dans le ves- 
tibule, ramassez la cle sur le manteau 
de la cheminee. Laissez passer le 
moine aveugle sans vous manifester, 
sinon il donnera ralarme. Ouvrez la 
porte a cote de la cheminee, passez au 
large du bouc et allez dans la piece de 
droite. La, recuperez le jambon, une 
bouteille de vin et le seau. Retournez 
dans la piece precedente et tournez a 
gauche. Dans la seconde piece prenez 
la peau de mouton, le baton de berger 
et remplissez le seau dans le tonneau 
d'eau. Revenez dans le vestibule, et 
eteignez le feu dans la cheminee avec 
le seau. Rentrez dans le cheminee et 
montez par le conduit. Arrive en haut, 
mettez-vous face a la cloche et utili- 
sez la peau dessus, a l'aide du baton. 
Puis amenez la corde de la cloche a 




vous a l'aide du baton pour sauter sur 
la plate-forme d'en face. 
Avancez deux fois a gauche, puis 
tout droit jusqu'au bout, et enfin le 
long de la poutre de droite. Attrapez 
la soutane a l'aide du baton et conti- 
nuez votre exploration jusque dans la 
petite chapelle. 

Dans le scriptorium 

Redescendez au sol et ouvrez le 
coffre sans»toucher a la tete du ser- 
pent ; prenez le manuscrit et l'holo- 
gramme. Poussez la croix pour 
decouvrir un passage secret. Vous 
accedez alors au scriptorium. En- 
dossez votre robe de moine avant 
toute chose, prenez le stylet sur le 
premier pupitre, puis posez le ma- 
nuscrit des Chants des Chevaliers sur 
le deuxieme, a cote de la feuille vier- 
ge. Localisez ensuite les quatre cou- 
pelles posees sur une table. Pour 
faire l'encre, choisissez le noir ani- 
mal, l'eau et le fiel. Allez sur I'estra- 
de et prenez la plume dans la boite en 




bois. Utilisez l'encre puis la plume 
sur la feuille vierge pour recopier le 
manuscrit. Utilisez le stylet sur le 
manuscrit pour recuperer la gemme. 
Prenez ensuite la boite en bois et le 
manuscrit, puis retournez rapide- 
ment dans la chapelle pour les placer 
dans le coffre. En reprenant le pas- 
sage secret, poussez sur la torche 
pour le refermer. 

De retourdans le scriptorium, suivez 
le moine. Lorsqu'on vous l'indique, 
prenez immediatement a droite. 

L'hospice 

Prenez le pot de buis et fracassez-le 
contre le mur pour recuperer la cle. 
Prenez le tranchet dans la cordonne- 
rie et ouvrez la porte. Entrez dans le 
laboratoire, prenez l'eprouvette, et les 
divers ingredients necessaires a la fa- 
brication d'un somnifere (noix vo- 
mique, poil de blaireau, bave de 
crapaud et herbes a dormir). Melan- 
gez le tout dans l'eprouvette ; avant 
de partir, prenez I'amethyste sur la 
statue, avec le tranchet. Allez ensuite 
dans la boulangerie, prenez une 
miche de pain et le pain, et versez le 
somnifere sur le pain. Dans la salle de 
l'hospice, soulagez la statue de St 
Geoffrey de son emeraude et celle de 
St Amand de son onyx. 

La Cellule du Templier fou 
Lancez le pain vers le fou puis atten- 
dez qu'il s'endorme. Recuperez alors 
le rubis de Roland puis combattez les 
deux gardes dans la salle de l'hospi- 
ce. Recuperez la cle restee au sol. Al- 
lez dans le debarras. Prenez les 
diamants sur les trois statues d'Hu- 
ghes de Payens. Repassez par l'hos- 
pice pour ouvrir la derniere porte 
avec la cle pour penetrer dans la 
morgue. Allez jusqu'au cadavre de 
Bisot, poussez-le, et recuperez le | 



WARCRAFT2 
Appuyez sur < Enter >, 
commepourenvoyer 
un message, et tapez 
un des cheat codes 
suivants : 

Glittering prizes : vous 
donne comme ca 
10 000 en or, 5 000 en 
bois, et 5 000 de petrole ! 
It is a good day to die : 
le God Mode. 
Noglues : desactive les 
pieges magiques (runes, 
et castera). 
Valdez:5000 
de petrole. 

Make it so : booste votre 
vitesse de construction. 
Showpath : devoile tou- 
te la carte passivement. 
Hatchet : deux coups 
dehache pour cou per 
du bois. 

There can be only one : 
pourfinirlacampagne! 
On screen : devoile la 
carte activement, 
fonctionne aussi en 
jeu modem. 

Fastdemo : pour abreger 
les scenes d'intro. 

COMMAND 
AND CONQUER 
Pourobtenir65535 
credits, editez votre 
derniere sauvegarde a 
l'aide d'un editeur hexa- 
decimal, allez au secteur 
relatif 208, ligne 0480 
(01E0),etmodifiezla 
6*", 7*™, 14"™ et 15*™ 
paire en FF. Les deux 
premieres correspon- 
dent a votre argent cou- 
rant, et les deux autres 
au maximum que peut 
contenir votre base. 
(Ndlr : Si vous plantez le 
jeu et que vous vous 
trouvez dans I'obligation 
de le reinstaller, vous 
avez le droit de casser 
la tete de Fred). 
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► coeuren or. Utilisez-le sur la statue de 
Bisot et quand la seeonde statue ap- 
paratt, prenez l'opale dans un des ca- 
lices. Buvez ensuite le breuvage de 
1' autre calice... 

La cache au vieux Templier 

Apres avoir repris vos esprits dans la 
salle des tortures, faites un mouve- 
ment vers la gauche pour faire pivo- 
ter la roue. Recuperez la bague sans 
pierre sur la table et le rubis, puis af- 
frontez le garde. Inversez les deux 
torches pour ouvrir un passage secret, 
et empruntez le couloir a gauche. 



Montrez la bague au Templier. Apres 
sa mort, prenez l'epee, la croix en 
bois et le gant. Prenez le sac de cuir 
dans le double fond du coffre. Mettez 
le rubis dans le sac de cuir, et recupe- 
rez les neuf gemmes dar* la coupe. 
Utilisez la bague sur la pierre en for- 
me de diamant pour ouvrir un autre 
passage secret. 

La bibliotheque 
Dans la bibliotheque, calmez defini- 
tivement a coup de tatannes les deux 
moines diablotins. Allez a droite, 
puis a gauche jusqu'a la porte du 





fond. Introduisez les gemmes « ru- 
bis » et « cristal » dans les encoches 
des sarcophages, et recuperez le cou- 
telas et l'elixir de longue vie. Mettez 
une robe de moine, ouvrez la porte 
menant au refectoire, coufez et pre- 
nez la pile d'assiettes. Utilisez-la et 
avancez jusqu'a la cuisine. Prenez 
alors le plateau-repas, et placez-le sur 
la paillasse pour faire sortir le moine 
du cellier. Dans le cellier, utilisez 
l'emeraude sur la sepulture de saint 
Omer et l'onyx sur celle de saint 
Amand. Prenez la cle et le casse-tete. 
Tuez le moine qui revient et ouvrez 
la porte de bois avec la cle. 

Le cimetiere 

Foncez tout droit et allez recuperer 
une bouteille d'elixirdans la tourelle 
a gauche. Utilisez la boite a holo- 
gramme pour repousser les zombies. 
Allez jusqu'aux deux tombeaux de 
pierre et utilisez l'amethyste surcelui 
de Mondidier et l'opale sur celui de 
Bisot. Recuperez la cotte de maille et 
la hache. Utilisez-les et finissez les 
zombies. Utilisez la croix en bois sur 
la goule et ramassez ensuite la dent. 
Ouvrez la porte de la tour octogonale 
grace a la dent. Entrez dans la partie 
centrale de la tour. Vous pouvez alors 
soit chercher vous-meme un passage 
secret, soit monter par les escaliers a 
gauche. En montant, vous trouverez 
Beroual. Suivez-le, et il vous mon- 
trera le passage dans la partie centra- 
le de la tour, en poussant une 
sculpture de monstre. 

De retour dans la prison 
Une fois que vous avez fait le tour des 
cachots et massacre le diablotin par 
de grandes taloches, tuez le garde et 
recuperez la cle. Ouvrez la cellule de 
Juliette, avancez vers elle et mettez- 
lui une grande claque ! Pas de lezard, 
de toute facon ce n'est pas elle. Utili- 
sez le coutelas pour lui chatouiller les 
mollets, puis mettez la croix contre la 
poitrine du monstre. Prenez la fiole 
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Le Secret du Templier 





de vie dans la cellule, retournez dans 
la bibliotheque par la salle de torture 
et le passage secret. Passez par la por- 
te de droite maintenant ouverte, par le 
deambulatoire du cloitre jusqu'a la 
chapelle, au fond a gauche. Utilisez 
les trois diamants restant sur le vitrail. 
Allez dans la chapelle d'a cote ou se 
trouve un gisant de Templier. Pous- 
sez la plaque n°7 situee dans le 
chceur. Retournez a la tour octogona- 
le. Affrontez le chevalier noir et ra- 
massez le bracelet de Juliette. Montez 
les marches et une fois arrive en haut 
saisissez le poids moyen, et utilisez- 
le avec la corde. Une fois au sommet, 
mettez le dernier diamant sur la tom- 
be de De Payens, et prenez le cor. 

Le chceur de I'eglise 

Lorsque vous reprenez une nouvelle 
fois vos esprits, et que Beroual vous 
libere, sortez de la cage. Lorsqu'il 
vous fait le signe, allez chercher la 
croix et le cor, eteignez votre ciga- 
rette et soufflez dans le cor. Prenez 
la massue d'airain et entrafnez le 
bourreau vers la chapelle de droite 
pour vous mettre a l'abri des traits 
d'arbalete de Montfaucon. Dechi- 
quetez le bourreau. Poussez sur la 
croix, empruntez les escaliers der- 
riere la porte qui vient de s'ouvrir, et 
suivez Montfaucon sur la terrasse. 
Amenez-le pres du rebord puis ba- 
lancez-le dans le vide. Retournez 
dans I'eglise, devant la porte fermee, 
et poussez la torche de droite. Prenez 
l'escalier et montez dans la tour car- 
ree. Utilisez la croix sur la deuxieme 
statue de De Payens. A l'interieur, 
poussez sur la reproduction du bap- 
tistere et redescendez. 

L'antre de Wolfram 
Penetrez dans le passage secret de la 
chapelle laterale. En arrivant dans la 
premiere piece de la crypte, ramas- 




sez la corde et le seau. Prenez le 
brandon dans le feu, et enflammez le 
pentacle, mais sans le toucher. Lisez 
le livre sur la grande table et fabri- 
quez un explosif avec plomb, etain, 
eau et antimoine, en les melangeant 



dans l'eprouvette. Utilisez l'eprou- 
vette sur le livre ferme tenu par la 
statue. Penetrez dans la seconde pie- 
ce et prenez le sceau. Combinez la 
corde et le seau, et allez au puits 
dans un des coins de la premiere sal- 
le. Utilisez le seau sur le puits, puis 
sur Juliette. Apres le becot d' usage, 
ne touchez pas au tresor des Tem- 
pliers, qui se decouvre a vous ! Re- 
tournez sur vos pas, massacrez le 
diablotin au passage et allez dans le 
chceur de I'eglise. Montez en haut 
de la galerie, repassez par le vitrail 
brise sur la terrasse et poussez la 
croix au centre de la rosace, a terre, 
devant le vitrail. Prenez ensuite le 
gant que vous tend Juliette, utilisez 
le sceau dessus, puis mettez le gant. 
Et voila, vous retrouvez Paris a 
1'aube, au 20 1 ""-' siecle, avec son di- 
oxyde de carbone et ses crottes de 
pigeon ! Content, non ? ■ 




HEXEN 

Voici les cheat codes 
pour la version sharewa- 
re d'Hexen: 
BGOKEY = God mode. 
BRAFFEL = Tousles 
artifacts en 25 ex. 
CRHINEHART = Toutes 
les armes et armures. 
EBIESSMAN = Lepig 
mode. 

JSUMWALT = Voscoor- 
donnees en X, Y. 
KSCHILDER = Infos sur 
lesproblemesdeson. 
MRAYMONDJUDY = 
Toutes les cles. 
MWAGABAZAxx = Pour 
passer au niveau xx 
(01-99). 

REVEAL = Toutes 
les cartes. 

SGURNO = Remonte 
votresantea100%. 
Et maintenant pour la 
version commerciale : 
SATAN = God mode. 
NRA = Toutes les armes. 
LOCKSMITH = Toutes 
les cles. 

INDIANA = Tousles arti- 
facts en 25 exemplaires. 
SHERLOCK = Toutes 
les pieces des puzzles. 
PUKE = Mode script. 
CASPER = No-clipping. 
INIT = Recommencer 
le niveau. 

DELIVRANCE = Pig 
mode. 

BUTCHER = Tuetous 
les monstres du niveau. 
TICKER = Donne le 
frame rate. 

NOISE = Mode debug 
pour le son. 

WHERE = Vos coordon- 
nees en X, Y. 
MARTEK = Tapez-le 
trois fois pour mourir. 
CONAN = Sans armes. 
SHADOWCASTER = 
Pour changer de classe. 

MECHWARRIOR2 

Encore des cheat 

codes. Maintenez les 

touches < Ctrl > + 

< Alt > + < Shift > enfon- 

cees et tapez : 

Mighty mouse : jets 

infinis. 

Cia : armes infinies. 

Gankem : detruit le 

Mech cible. 

Blorb : invulnerabilite. 
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-« Madame Peel, je 
dois vous avouer qu'un 
detail m'echappe... » 

-« II me semble, mon 
cher Steed, que vous 
avez oublie de vous 
abonner a GEN4 ! » 



ABONNEZ-VOUS A GEN* 



[225Zi LES NOUVEAUX 
ORDINATEURS 




GEN4a EEI3 sur1an. 

C'est possible ! 

ET EN PLUS, GRACE A L'ABONNEMENT : 

t Je reqois mon magazine chez moi. 

t Je suis garanti contre les augmentations. 

t Je gagne du temps ET de I'argent : 
30% de reduction sur le prix de vente au numero. 



CD-Rom livre sous pochette souple. 



OUI, je m'abonne a Generation 4 

accompagne de son CD-Rom 

pour 1 1 numeros au tarif exceptionnel de 



290 f 



(au lieu de 4+8 F) 

► etranger : 370 F 



Nom : Prenom 



Adresse : 



Code postal : Ville 



Pays 



Jepayepar: cheque bancaire □ mandat lettre Date: 

□ virement postal pour I'etranger (n° de compte 01 47899R020) Signature (des parents pour les mineurs) 

□ CB I I I I I I I I I I I I » I I exp. fin :..../.... < 



Coupon ou photocopie a renvoyer accompagne de votre reglement a : Abonnement Generation 4, 36 rue de Picpus, 75012 Paris. (Tel. : 43 42 00 60) 

Les noms, prenoms et adresses de nos abonnes etant traites informatiquement, le droit d'acces et de rectification prevu par la loi du 06/01/78 peut s'exercer aupres de notre Service 
Abonnements. Vous pouvez vous opposer a ce que ces donnees soient cedees ulterieurement en nous le precisant par ecrit. 





pour acheter votre PC 



consultez 



les pages 



■r>pPC 



votre revendeur s'y trouve surement 



REVENDEZ/ACHET 

30 a 80 % 83sS@3Mm MOINS CHER 



CATALOGUE GRATUIT PAR TELEPHONE AU 36 685 686 / PROMOTIONS FANTASTIQUES & PRIX DISCOUNT ! 

1 1 MAGASINS A VOTRE SERVICE ! 



i 



PARIS / CONSOLES 

46 roe des Fosses St Bernard 

75005 PARIS 

(1)43 290 290 + 

Ouvert de 10 a 19 heures du Lundi au Samedi 
r jvaieii ■ m luxembourj/Sl Michel - But 63/86/8/ 





PARE/aHtOM&aHPMUPS 

1 7 rue des Ecoles 

75005 PARIS 

(1) 46 33 68 68 

PARIS .6eme 

137 avenue Victor Hugo 

75116 PARIS 

(1)44 05 00 55 

Du Mardi au Samedi de 10 a 19 h 
M° Victor Hugo - Bus 52/82 



SCORE GAMES 

56 boulevard ST MICHEL 
75006 PARIS 

Un nouveau Score Games en plein coeur de Paris, 

a cote de la Sorbonne 

Ouvert du Lundi au Samedi 

de 10 a 19 heures. TEL: 36 685 686 

Metro Cluny - RER Luxembourg 



AMIENS (80) 

19 RUE DES JACOBINS 

galerie des Jacobins 

80000 AMIENS 

TEL : 22 97 88 88 

ld.l0 4l9k.Urfd.14.19i s 






TOULOUSE (31) 
14 rue Temponiere 
(angle rue St Rome) 
31000 TOULOUSE 
TEL: 61 216 216 









Bouleva 


rdST 


MICHEL 


scone** 

score &t' 

A 


MES 

■ 





it 10 o 19h. Lundi d< 14 O 19k 



ST DENIS (93) 

Centre commercial 

St Denis Basilique 

6 passage des Arbaletriers 

93200 St DENIS 

(1)42 43 01 01 

Du Mardi au Samedi de 10 a 19 h 
Dimanche matin de 10 a 13 h 



Rue TemponiereS 

SfOt-£Gd»IES | 



ANTONY (92) 

25 av de la Division Leclerc 
N20- 92160 ANTONY 
TEL: (1)46 665 666 

Mard1aaSea l adid.l0al9k.l 

} 

I 



(.AUtAU 

PAQUET DE CARTES DBZ 

OFFERT 

POUR 100F D'ACHAT 



' VALABli JUSQU'A FIN FEVRIER 96 

POITIERS (86) 

1 2 rue Gaston Hulin 

86000 POITIERS 

TEL : 49 50 58 58 

B o. Samedi da 10 a 19k. Laadi da 14 a 19. 



COMPIEGNE (60) 

37 cours Guynemer 

60200 COMPIEGNE 

TEL : 44 20 52 52 

L.ndide 14 o 19h 

Mara] aa Vaadradl : 10 a 12k30 - 14 d 19k 

SonadldalOdm 



XOCCOAMS, 



, 



CHEYSMK 



| 

4- 





GARE COMPIEGNE 

VERSAILLES (78) 

16 rue de la Paroisse 

78100 VERSAILLES 

TEL: (1)39 50 51 51 



du ] Rue du 
VMon^/Marechol Foch 



o 



i\7l 



3615 SCORE GAMES 
TEL : 36 685 686 

CATALOGUE GRATUIT 96 PAGES, 
TRUCS & ASTUCES, REVENTE DE 
VOS JEUX D'OCCASIONS, COTE 
OFFICIELLE DE PLUS DE 50000 JEUX 

VENTE PAR CORRESPONDANCE 



A 



SCORE GAMES , . v 

46 Roe des Fosses FA * 

SlBemord (1)43395757 



1131 
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n d'artides sgx-es & 
ete coupon en a 



t'afafevrier96. 



xtrait de nos bonnes affaires 
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ValueP\us 




Carocterisriques techniq 



ues communes aux 



VoluePlus DX2/66 &DX4/1 00 



BoTtier Mini-tour • Memoire vlve de 4 ou 8 Mo extensible a 64 Mo • Cache de 256 Ko 2§me niveau • Interface disque IDE omelioree LocalBus • 1 baie en 3,5" et 2 baies en 5,25" libres • 4 slots ISA libres et 1 slot VESA • 
Video SVGA LocalBus Video 7 • VRAM 1 Mo • 1 port serie • 1 port porallele • I connecteur clavier • 1 connecteur souris • 1 connecteur joystick • Clavier 1 02 touches • Sours 2 boutons • Ecran couleur 1 4" MPR II pitch 0,28. 



5 995 fttc 
5 495 FTTC 
4 995 FTTC 



Ref: AQX544C ValuePlus Intel 486 DX4/100 4 Mo/540 Mo 
Ref : aqw544c. ValuePlus Intel 486 DX2/66 4 Mo/540 Mo 
Ref : AQW254C* ValuePlus Intel 486 DX2/66 4 Mo/250 Mo 



Nouveau ValuePlus 



Saari Personal 
Manager : Agenda, reper- 
toire d'adresses, bloc-notes, 
comptabilite personnelle, 
suivi budgetaire, connexion 
bancaire, horloge planetaire 



Coracteristiques techniques du ValuePlus Pentium 75 



Bother Mini-tour • Carte mere Intel • Memoire vive 8 Mo extensible a 128 Mo • Cache de 256 Ko 2eme niveau • 2 controleurs Fast IDE PCI • 2 baies 5,25" libres • 3 slots ISA, 1 slot PCI et 1 slot PCI/ISA libres • carte 
video 1 Mo extensible a 2 Mo • 2 ports serie • 1 port parallele • 1 connecteur clavier • 1 connecteur souris • Clavier pour Windows 95 • Souris • Windows 95 • Ecran couleur 1 4" SVGA pitch 0,28 • Gorontie 2 ons 




Ref : VPR548W* 
Ref :VPR1G8W* 



ValuePlus Intel Pentium 75 8 Mo/1 Go 
ValuePlus Intel Pentium 75 8 Mo/540 Mo 



SaranHe 



8 595 FTTC 
7 995 FTTC 




Pack Maxi sound (Ref : PACK16P) 

Comprend une carte audio MoxiSound 1 6 bits, un lecteur interne de 
CD-ROMs 4x, deux haut-parieurs stereo et un litre CD-ROM "DarkForce" 



1 495 



FTTC 



Pack Discovery CD 16 (Ref : PACK16D6). Comprend une carte audio stereo 

SoundBlaster 16 bits, un lecteur interne de CD-ROMs 6x, deux haut-parieurs stereo et 1 1 litres 

CD-ROM dont "Alone in the Dork", "Theme Park", "Les coupes du monde de Football". . . 

2 394 FTTC 



4eme Dimension Windows 

3 606 FTTC 

4** (Ref : 4DW55) 



<J 



Joystick Warrior 5 
Joystick Super Warrior 5 



95 

Ref : OPJOYS 

149 FTTC 

Ref : OPJOYS2 




Compaq Multimedia 

8 541 FTTC 



Payez en 5 mensualites de 1 708 F 

apres un apport de 301 F * 

(voir page 2) 



Presario CDS 523 

8/420 Mo 

Multimedia 

Ref : QOW523 



Processeur Intel DX2/66 • Moniteur integre SVGA 1 4" couleur • Lecteur 
de CD-ROMs quadruple vitesse • Carte son 1 6 bits • Haut-parieurs et 
micro integres • Clavier • Souris • DOS 6, Windows 3.1, coupon 
Windows 95, Microsoft Works, Microsoft Money, Microsoft 
Entertainment Pack (version anglaise), 3 CD-ROMs en francais : 
"Abidou" (logiciel educatif), "Etoiles et planetes", "King Quest VII" (des- 
sin anime interactif) • Garantie 3 ans. 
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PARIS BOULOGNE LYON GRENOBLE AQUITAINE NANTES REIMS 

TEL in 49-23-62-49 TEL in 46-04-93-70 TEL 78-24-57-63 TEL 76-87-89-89 TEL 56-51-85-85 TEL 40-93-11-48 TEL 26-87-80-20 
FAX (l| 43-38-20-24 FAX (1)46-04-92-84 FAX 78-24-96-28 FAX 76-46-92-38 FAX 56-51-81 -36 FAX 40-68-97-41 FAX 26-05-10-49 



Multimedia... Multimedia... Multimedia. 



Performa 630 



Disposant dun lecteur de CD-ROMs double vitesse, Performa 630 represente 
la premiere configuration multimedia de la gamme et accepte dijferentes 
options (carte TV, carte Modem, . . .). 

UC Performa 630 8 Mo/500 Mo, 

lecteur de CD-ROMs double vitesse 

a partir de 




6 754 



Prix educotion, le prix [ 



FTTC 

Ref : MP6508C 
blic efant de 6 995 FTTC 



Configuration Performa 630 8 Mo/500 Mo, ecran couleur 14" 
SVGA, clavier Apple Design, lecteur de CD-ROMs double vitesse 

7 995 FTTC 



Poyez en 5 mensualites de 1 599 F 
apres un apport de 200 F * (voir page 2) 



Ref : P6508SV* 

Processeur Motorola 68LC040 a 66/33 MHz. RAM 4 Mo soudes, extensible a 36 Mo 
(1 slot SIMM 72 broches) • VRAM de 1 Mo • Connecteurs : PDS, pour carte de 
communication, pour carte d'entree video PAL, SKCAM, NTSC, dcdie pour carte 
reception television • Recepteur infrarouge pour telecommande des fonctions 
television et lecteur de disques compacts. 



// 



Solution 
Pret d I'emploi 



rr 



Performa 6200 & imprimante 




Ensemble comprenant une unite 
centrale Performa 6200 CD 
8 Mo/500 Mo, un ecran couleur 
14" multifrequences, un clavier 
AppleDesign, une imprimante 
StyleWriter couleur 2400 et les 
logiciels Systeme 7.5, At Ease; 
Echange PC/Mac et ClarisWorks 
3.0 precharges. 



Et une douzaine 

de logiciels 

et 3 titres CD-ROM 



11995 



FTTC 



Ref:PEl62KSW 
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La Banque 
Multimedia 



Le Louvre 

Francois/ Anglais - PC/MAC 

Lors de votre visile interactive du plus grand rausee du 
monde, vous decouvrirez les 100 chefs d'ceuvres les 
plus admires du musee mais vous pourrez aussi explo- 
rer le palais a travers les siecles. De la forteresse de 
Philippe Auguste au Grand Louvre, naviguez a travers 
le temps, rencontrez les souverains et les architectes, 

deambulez dans le musec, entrez dans une salle, choisissez une ceuvre. 

Admirez sa composition et ses couleurs, ecoutez son histoire et celle de 

son auteur, explorez ses details a la loupe. . . 

Ref : P00498 349 mc 




9 L*Ti] L'anglais d'ajourd'hui 

^L^JjU pc/mac 

Srr:. l'anglais 

(faujoupdliul Un laboratoire de langue tres simple et tres efficace chez vous. 

onsoiotaiw Ecoutez chaque texte, chaque phrase, et meme chaque mot et la 
:"™i-= reponse de chaque exercice... autant de fois que vous le souhai- 
tez... sur un simple clic de la souris. Lisez la traduction des phrases et des mots, 
les explications grammaticales et la solution des exercices. Enregistrez-vous et 
ecoutez-vous. Pour l'ensemble des deux CD-ROMs : 7 heures de son hi-fi, 90 dia- 
logues, 15 000 mots enregistres separement (en plus des dialogues) traduits et 
expliqu£s dans leur contexte, plus de 500 explications grammaticales et 450 exer- 
cices et reponses enregistrees. 
Ref : P00439 (Volume 1 ) ou P00440 (Volume 2) 499 "™ 

Venez decouvrir la Banque Multimedia dans 
votre boutique MID : plus de 1 OO titres CD- 
ROM disponibles sur stock, choisis parmi les 
meilleurs titres du marche dans des domaines 
varies (Educatif, Jeu, Culrurel, Graphisme, 
Charme, Bureautique...) 



Reprise jusqua 5 000 fttc 

de votre ancien ordinateur 
pour l'achat d'un 

Macintosh DOS/Compatible 



Beneficiez de tous les wantages d'un Macintosh 
et d'un PC Multimedia reunis 

MAC + PC 

2 ordinateurs en 1 

ON NE PEUT PAS SE TROMPER 



Solutions de financement 



* sous reserve d'occeptntion de votre dossier por CETELEM. 

Pour un paiement en S mensualites : 

Pour un apport de 50 F (montont d'ochot de 1 000 a 
2 000 F) ou 100 F (montont d'ochot de 2 001 d 3 000 F) 
ou 150 F (montont d'ochot de 3 001 a 4 000 F) ou 200 F 
(montont d'ochot de 4 001 a 8 000 F) ou 300 F (montont 
d'ochot de 8 001 a 1 000 F) egal ou coOt total du credit, FEG 
variant de 20,81 % 6 10,20 % I'on ou 01/01/96 selon le 
montont de I'ochot. Offre valoble pour un achat de 1 000 F a 
10 000 F hors assurance facultative. 



Exemple : 

■ Montont de l'achat de 7 990 F ■ Versement comptant : 
200 F ■ Montont du credit : 7 990 F remboursable en 5 men- 
sualites de 1 598 F chacune hors assurance facultative ■ TEG : 
10,21 % I'an ou 01/01/96 ■ Cout total du credit : 200 F ■ 
CoOt total de l'achat a credit: 8 190 F. 

Justificatif s : 

Pour demander un credit, veuillez vous munir d'une piece 
d'identite, de votre dernier bulletin de solaire, d'un cheque 
onnule ou d'un releve d'identite boncoite et d'une focture EDF. 

Autres solutions de financement 
possibles : nous consulter. 



Tarif Education : 

Pour connoitre la liste des enseignants et etablissements eligibles oinsi que les proce- 
dures de commande, consultez-tious. 

MID edite regulierement des catalogues et des documentations commerciales. Pour les 
recevoir grotuitement et sans obligation d'achat, foites parvenir vos coordonnees d MID, 
Service Abonnement, 3 rue Sondoz, BP 1 1 3, 931 30 NOISY If SEC. te toux de T.V.A. 
des produrts decrits dons ce document est de 20,6%. Les prix et les caracteristiques tech- 
niques des produrts de ce document sont donnes a ritre indicolif (dons la limite des stocks 
disponibles) et peuvent ette modifies d tout moment et sans preovis. Les prix publies 
dans ce document s'entendent port notKompris. Les photographies, dessins et schemas 
du present document n'ont oucun coractere conttachjel. Les marques et les noms depo- 
ses figurant dans ce document appartiennent a ceux qui les ont deposes. 
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PARIS BOUtOGNE tYON GRENOBLE 

TEL ill 49-23-62-49 TEL (1)46-04-93-70 TEL 78-24-57-63 TEL 76-87-89-89 
FAX (1)43-38-20-24 FAX (!) 46-04-92-84 FAX 78-24-96-28 FAX 76-46-92-38 



AQUITAINE 
TEL 56-51 -85-85 
FAX 56-51 -81 -36 



NANTES 

TEL 40-93- 11-48 
FAX 40-68-97-41 



Jhdt 
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Performa 5200/75 




Dote d'un ecran 15" multifrequences, d'un 
micro el de haul-parleurs stereo inlegres, dun 
lecleur de CD-ROMs quadruple Vitesse, d'un 
clavier AppleDesign, le Performa 5200 avec 
son processeur PowerPC cadence a 75 MHz est 
I'outil multimedia ideal. 
Performa 5200/75 CD 8 Mo/800 Mo 
et 13 litres CD-ROM 



Payez en 5 mensualites 

de 1 999 F apres un apport 

de 300 F * (voir page 2) 



apartirde 



9 995 



FTTC 



Prix education, le prix public etont de 10 495 FTTC 
"^ 4tf Ref : P52C808* 



Processeur RISC PowerPC 603 a 75 MHz • RAM 8 Mo non soudee extensible a 
64 Mo (2 slots SIMM 72 broches) • 256 Ko de memoire cache 2eme niveau • 
VRAM 1 Mo • Connecteurs : PDS, de communication, d'entree video et connecteur 
pour carte recepteur TV. Public HC EducTTC 

MP52M808 5200/75 CD Modem 8 Mo/800 Mo 1 995 10 634 



Performa 5300/100 



Le Performa 5300 est le grand frere du Performa 5200. Avec son processeur 
PowerPC, sesfonctions video (tuner, TV) ou de decompression MPEG, son 
modem a 14 400 bauds (Minitel, fax, repondeur et Internet), il est consiaere 
comme la Rolls des Performa. 

Performa 5300/100 CD TV 16 Mo/1,2 Go et 12 titres CD-ROM 



Ref : P53T1G6* 



4« 



18 995 



FTTC 



Processeur RISC PowerPC 603e a 100 MHz • RAM 8 Mo non soudee extensible a 
64 Mo (2 slots SIMM 72 broches) • VRAM 1 Mo * Carte de r&epteur TV et 
d'acquisition vidlo et carte de decompression MPEG • Connecteur PDS et 
connecteur de communication. 



Performa 6300/100 



Vos applications sont gourmandes et vous soubaitez passer a la Vitesse 
superieure, alors n'hesilez plus c'esl le Macintosh Performa 6300 avec son 
processeur PowerPC frequence a 100 MHz qu 'il vousfaut. 

Unite Centrale 
Performa 6300/100 CD 8 Mo/1,2 Go 

lecteur de CD-ROMs quadruple vitesse, 
ClarisWorks 3 et clavier AppleDesign 





Option e'eran couleur 14" SVGA pitch 0.28 

supplement de 



Ref:VGA14BP* 
1 194 FTTC 



Option ecran couleur Apple 15" multifrequences Ref : mec i 5po* 

supplement de 1 OtItc FTTC 

Processeur RISC PowerPC 603e a 100 MHz • RAM 8 Mo (non soudee) extensible 
a 64 Mo (2 slots SIMM 72 broches non appaires) • 256 Ko de memoire cache 
2eme niveau • VRAM 1 Mo • Connecteurs internes pour cartes optionnelles : 
PDS, de communication, d'entree video PAL, SECAM, NTSC, de'die' pour carte 
reception television. 




Apple Macintosh 



Power Macintosh 6200 




Power Macintosh 6200 est le Macintosh a base 
de processeur PowerPC 603 le plus abordable. 

Configuration Power Macintosh 
6200/75 8 Mo/500 Mo, ecran cou- 
leur SVGA 14" et clavier AppleDesign 



7 995 



FTTC 



Ref:P62508P* 



Payez en 5 mensualites de 1 599 F 
apres un apport de 200 F * (voir page 2) 



Prix Education : 7 754 fttc 



Processeur RISC PowerPC 603 a 75 MHz • RAM 8 Mo (non soudee) extensible a 
64 Mo (2 slots SIMM 72 broches non appaires) • 256 Ko de memoire cache 2eme 
niveau • VRAM 1 • Connecteurs internes : PDS, de communication, d'entree video 
PAL, SECAM, NTSC, dedie pour carte, reception television. 

Configuration Power Macintosh 6200/75 8 Mo/500 Mo, ecran cou- 
leur Apple 1 5" multifrequences, lecteur de CD-ROMs Apple CD300, 
clavier, 13 titres CD-ROM et ClarisWorks 2.1 



Payez en 5 mensualites de 1 999 F 
apres un apport de 300 F * 

(voir page 2) 



9 995 



FTTC 



Ref : P62508Z* 



Power Macintosh 7200 




'->////- , 



// represente la performance, I'extensibilite et 
I'ouverture a un prix abordable. Construit 
autour du processeur PowerPC 601 cadenced 75 
ou 90 MHz, il est equipede3 connecteurs PCI. 

Unite centrale Power Macintosh 
7200/75 8 Mo/500 Mo, clavier et lec- 
teur de CD-ROMs interne 
quadruple vitesse 



Ref : W27C508' 



• 9 595 



FTTC 



Prix Education : 9 295 fttc 



Processeur RISC PowerPC 601 a 75 ou 90 MHz avec 32 Ko de memoire cache 
integre • RAM 8 Mo (non soudee) extensible a 256 Mo (4 slots DIMM 168 broches 
non appaires) • 256 Ko de memoire cache 2eme niveau extensible a 512 K • VRAM 
1 Mo extensible a 2 ou 4 Mo • 3 connecteurs PCI • connecteur Ethernet lOBaseT et 
AAUI- 1 5 • deux connecteurs serie compatibles LocalTalk et Geoport. 

Unite centrale Power Macintosh 7200/90 CD 8 Mo/1 Go 



Ref:W29ClG8 



11995 



FTTC 



Prix Education : 11 513 fitc 



Toute la gamme Apple est dans le guide Macintosh. 
Demandez-le ou abonnez-vous gratuitement et sans 
obligation d'achat par telecopie au (1) 48-91-12-21. 



0\ UB 3S2Z SZ ^^ 



PARIS BOULOGNE LYON GRENOBLE 

TEL (1)49-23-62-49 TEL (l 146-04-93-70 TEL 78-24-57-63 TEL 76-87-89-89 
FAX (1)43-38-20-24 FAX 0)46-04-92-84 FAX 78-24-96-28 FAX 76-46-92-38 



COMPAQ. 



FUJITSU 8CL 



AQUITAINE 

TEL 56-51 -85-85 
FAX 56-51 -81 -36 



NANTES 

TEL 40-93- 11 -48 
FAX 40-68-97-41 



REIMS FEVRIER 

TEL 26-87-80-20 i OOA 

FAX 26-05-10-49 ,,ryo 



STOGKEZ MOINS CHER a STOCKEZ PLUS a STOCKEZ MIEUX 



Mac/PC 



FUJITSU IGo E. IDE 



FUJITSU M1606T 
Go E IDE Int. - ttc 



1556F 



MR FUMTSU 

TECHNOLOGY ' 




• De capacite 1 Go. il est te parfait compromis 
en capacite/prix. Tetes MR. acces 10ms. silence de fonc- 
tionnement. • Bus IDE/Fast IDE. Livre avec Disk Manager. 

• Technologie FUJITSU. Garantie 2 ans. 



DISQUES E. IDE 









ttc 


ht 


850MO 


E.IDE 


Interne 


1374 


1139 


ISO 


E.IDE 


Interne 


1556 


1290 


l,2Go 


E.IDE 


Interne 


1857 


1539 


l,7Go 


E.IDE 


Interne 


2159 


1790 



■ Tiroir amovible avec serrure 



131 



NEC 1.6 Go SCSI 



i 




• D une capacite de l .AGo et inter- 
face Fast SCSI-2 pour des transferts rapides. it dispose 
dun temps d'acces de 1 0ms. 
• Technologie NEC. Garantie 2 ans. 



LECTEURS CD-ROM 


SONYCDU77E- 4V 
IDE/ATAPI - ttc 


1 ~l 


-♦ ■■ = 


953F, 


SONY promo 



SONYCDU77E 4V Interne IDE 
PIONEER DRUA 4,4V Interne IDE 
SONYCDU76S 4V Interne SCSI 
TOSHIBA 3701 6,7V Interne SCSI 
PIONEER DRM 4.4V Duke Box 6 CD 
KfT MULTIMEDIA : 
CD 4V + CARTE SON 16 BITS + HP 



ttc 

953 
1074 
1194 
2642 



ht 

790 

890 

990 

2190 

3190 

1235 



DAT 4Go SONY DDS-2 




l.',H&»«T1 



• Sans aucun doute le meilleur choix en sauvegarde. 

• Un cout par Mo inferieur a 20 centimes et jusqu'a 
94 Mo/mn en Vitesse de sauvegarde (SDT-7000) 

• Interface SCSI. Technologie SONY. Garantie 1 an. 

OPTIZ POUR US AVANTAOU Utt"' 

• Nos disques sont livres complets. testes et formates. 

• Nos boitiers sont blindes metal a alimentation haute qualite. le cibte 
blinde (25/50) et le bouchon de terminaison SCSI sont fournis. 

wmsrn 



MEGA 

10 Place de la Republique 
93146 Bendy Cedex 
France 



M«E< 



G*A 



DISQUES OURS SCSI 



FUJITSU /NEC ttc ht 

• l.OGo AV M1606 Interne 1627 1349 

• 1.6Go D3847 Interne 2390 1981 
•2.1Go7200f M2632 Interne 4571 3790 

• 4,3So 7200t M2634 Interne 6621 5490 

• Version Externe 3,5"avec cables 483 400 
MICROPOUS ttc ht 
•2.1Go7200t 4221 Interne 4812 3790 

• 4.3Go 7200t 3243 Interne 7224 5990 
MICROPOUS AV (Audio-Video) 
•21So7200t 4221 Interne 4933 4090 

• 4.3Go 7200t 3243 Interne 7707 6390 
MICROPOUS WIDE et WIDE AV Dlsponibles 

• Tiroir Amovible 3,5' avec serrure 159 131 



DISQUES OPTIQUES 



• FUJITSU 230Mo 3.5" SCSI Interne 2762 2290 

• FU3ITSU 230MO 3.5" SCSI Externe 3245 2690 

• SONY l,3So 5.25* SCSI Externe 12772 10590 
CONSOMMABLES DISQUES OPTIQUES 

• Cartouche 3,5* 128Mo 90 74 

• Cartouche 3,5" 230Mo ios 89 

• Cartouche 5,25" 600/650 Mo 313 259 
•Cartouche 5,25' l,2/l,3Go 36i 299 

• PCD - 650 Mo 5.25 - Interne 4*12 3690 
(Double fbnctton : Enreglstreur Optlque + CD 4V) 

• Cartouche PCD 5,25" 650Mo 397 329 



DISQUES AMOVIBLES 



• IOMEGA Zip // lOOMo Externe 1436 

• OMEGA Zip SCSI lOOMo Externe 1436 
Cartouche ZIP lOOMo 109 

• NOMA) MCD 540MO Externe 3606 
Cartouche MCD 540Mo (par 2) 391 



LECTEURS SYQUEST 



SYQUEST EZ135 3,5' SCSI Externe 1797 

SYQUEST EZ135 3,5" IDE Interne 1436 

SYQUEST 270Mo 3,5" SCSI Externe 2762 

• Cartouche pour SYQUEST 44Mo 216 

• Cartouche pour SYQUEST 88M0 22s 

• Cartouche pour SYQUEST 200MO 385 

• Cartouche SYQUEST l05Mo 228 

• Cartouche SYQUEST 135MO 149 

• Cartouche SYQUEST 270Mo 350 



PCMCIA 



• Interface SCSI-2 type II 

• CD ROM 4V PCMCIA 

• Dlsque Dur 1 70 Mo 

• Dlsque Dur 260 Mo 

• Memolres et Cartes Reseau 



1074 
2642 
2883 

3606 



1190 

1190 

90 

2990 

324 



1490 
1190 
2290 
179 
189 
319 
189 
123 
290 



890 
2190 
2390 
2990 



Nous consulter 



SAUUEGARDES DAT DDS-2 



4Go 



SDT-5200 Interne 



4590 



6621 
7707 
483 



• 4/16GO SDT-5000 Interne 

• 4/16GO SDT-7000 Interne 

■ Version Externe DAT avec cables 

■ Cartouche DDS 90m 

■ Cartouche DDS-2 120m 

■ Cartouche Nettoyage DDS-2 



COIMTROLEURS SCSI 



■ 1505 KIT ISA CD 6 Optique 390 

■ PC815A Bus PCI + Drivers 712 

■ 2940 KIT Bus PCI + Drivers 1797 
• 2940 UWIDE Bus PCI + Drivers 2159 



MEMOIRES/PROCESSEURS 



■ Memoires SIMM 4/8/16/32 Mo Nous Consulter 
1 Processeurs Intel DX2/DX4/Pent. Nous Consulter 



323 
590 

1490 
1790 



CABLES SCSI 



■ Cable SCSI Centro 50/50 ios 

• Cable SCSI-2/Centro 50 277 

• Cable SCSI-3/Centro 50 390 

■ Terminateur SCSI Actif Digital + led 278 



▲ CONDITIONS DE VENTE M'eHQ 



89 
229 
323 

230 




PC/Mac 



FUJITSU 230Mo OPTIQUE 


— 


FUJITSU M2512A 
230Mo Interne- ttc 


*-. » 


-W/V>jJ 


cnio- llllll 



FUJITSU 



• Performance et fiabitite par le N°1 du 
Magneto-Optique 

• Une capacite de 230Mo (compatible 128Mo) dans un 
lecteur compact. Integrity et securite des informations 
sur cartouches 3.5". 

• Le complement ideal de vos disques pour larchivage. 
la sauvegarde et le transfert de fichiers. 

• Technologie FUJITSU. Garantie 1 an. 



PC PORT PARRALELE 



Kit de connection sur Port Parallele Standard ou EPP 
avec reprise imprimante.Livre avec logiciel reinstallation 
automatiqueDOS/WINDOWS. Compatible W95. 
Permet de piloter jusqu'a 7 peripheriques SCSI. 
La solution la plus economique pour vos PC et Portables 

• D. Dur l.OGo Externe + PCPORT 

• D. Dur I.6G0 Externe + PCPORT 

• D. Opt. 230MO Externe + PCPORT 

• CD-Rom 4x Externe + PCPORT 
•SYQUEST 270 Externe + PCPORT 
Interface seule compatible tout peripherique SCSI 

• PCPort Interface SCSI/Parallele 712 590 



ttc 


ht 


2821 


2339 


3584 


2971 


3956 


3280 


2268 


1880 


3474 


2880 



ENREGISTREURS CD 




SONY CDU-920S 
2V Externe - ttc 


SONY 


t:HK M 


1 



Media CDR 74mn - ttc 



• La derniere generation de lec- 
teurs/enregistreurs de CD-Rom. 

• Double vitesse - Livre avec logiciel GEAR(WIN/Mac OS) 

• Permet de creer ses propres disques master et d'ef- 
fectuer des sauvegardes economiques. 

• Supporte tous les formats de CD-Rom. 

SONYCDU-920S 2X Externe 8310 6890 
YAMAHA CDE-102 2X Externe 927s 7690 
YAMAHA CDE-100 4X Externe 15063 12490 
Media CD-R Certifies 4/6X par 10 50 41 

Logiciels Multicession Mac/Pc Nous consulter 



CARTOUCHES OPTIQUES 





lartouche Optique 
1.2/1. 3Go 5.25" -' ttclv 230Mo 3.5" - tie 



361F 108F 



• Nos cartouches sont toutes livrees PREFORMATEES. 

• Les meilleures marques de medias au prix MEGA. 

• SONY. FUJI. VERBATIM. MAXELL. PHILIPS. 3M. NOMAI. 



STOCKEZ 



[DIRECT 



Pour Commander : 
Tel : (1)48.49.63.63 
Pour un Devis Rapide : 
Fax: (1)43*49.38.37 



e au 



pnx 




Caracteristiques techniques generates communes aux Mini-Tours 



Carte mere Intel • RAM 8 Mo (extensible a 1 28 Mo) • processeur Intel Pentium • disque dur interface Fast-IDE • carte video PCI SVGA • RAM video 1 Mo 
(extensible a 2 Mo) • 2 confroleurs Fast-IDE PCI • 2 ports serie • 1 port parallele • 1 port clavier • 256 Ko de memoire cache de 2eme niveau • 2 slots PCI 
et 4 slots ISA disponibles • 2 baies 5,25" disponibles • alimentation 200 W • clavier • souris • Windows 95 • garantie 2 ans en atelier. 



Ref:Pi2iG84* Pentium 120 MHz 8 Mo/1 Go, ecran couleur SVGA 14" 9 995 FTTC 

Ref : pioiG8w. Pentium 100 MHz 8 Mo/1 Go, ecran couleur SVGA 14" 9 495 FTTC 

Ref P91G08W* Pentium 90 MHz 8 Mo/1 Go, ecran couleur SVGA 14" 8 995 FTTC 

Les configurations Pentium ci-dessus peuvent beneficier de I'integration d'un kit Multimedia comprenant un lecteur de 
CD-ROMs quadruple vitesse et une carte son 1 6 bits supplement de 1 000 FTTC 

Modeles multimedia avec lecteur CD-ROMs sextuple vitesse et carte son integree 
Ref : P166G26* Pentium 166 MHz 16 Mo/1,2 Go, ecran couleur SVGA 15" 18 995 FTTC 
Ref : P150G26* Pentium 150 MHz 16 Mo/ 1,2 Go, ecran couleur SVGA 15" 1 6 995 FTTC 
Ref : P131G26* Pentium 133 MHz 16 Mo/1,2 Go, ecran couleur SVGA 15" 14 995 FTTC 



Le pentium pour toute la famille 



En cadeau 

• SAARI Personal Manager (Ref : ORDIPMW2) 
Agenda, repertoire d'adresses, bloc-notes, comptabilite person- 
nels, suivi budgetaire, connexion bancaire, horloge planetaire 

• 2 jeUX : "Cogito" jeu de reflexion US {Ref : PCOGITOU) 

"S.C. Out" jeu d'orcode US (Ref : PSCOUTU) 

• 3 CD-ROMs : "Rebel Assault" us doc fr (Ref : CD30) 

"Little Big Adventure" fr (Ref : CD38) 
"Under the Killing Moon" us doc fr (Ref : CD39) 

Configuration Multimedia complete 

Ref:INR548C 10 990 FTTC 





Indiana D705 Multimedia 

Processeur Pentium 75 • RAM 8 Mo extensible a 64 Mo • Memoire cache 
256 Ko • Disque dur 540 Mo • Adaptateur video SVGA sur bus PCI • 
Memoire video 1 Mo extensible a 2 Mo • Logiciels precharges : DOS 6.2, 
Windows 3. 1 , Works Windows 3.0 • Elements Multimedia : Lecteur CD- 
ROMs IDE quadruple vitesse multisessions XA, Carte SoundBlaster 1 6, Haut- 
parleurs amplifies 5 W, CD-Rom "Microsoft Encarta" US, CD-Rom "Microsoft 
Cinemania" US, CD-Rom "Nascar Racing" US doc FR 
* ce modele est livre avec un coupon de mise a jour Windows 95 au tarif de 102 FTTC. 



Prix Education 



FTTC 



lO 490 



Payez en S mensualites de 2 000 F 
apres un apport de 790 F * (voir page 2) 



PARIS BOULOGNE LYON GRENOBLE AQUITAINE NANTES 

TEL (i| 49-23-62-49 TEL (i| 46-04-93-70 TEL 78-24-57-63 TEL 76-87-89-89 TEL 56-51-85-85 TEL 40-93-1 1 -48 
FAX [1)43-38-20-24 FAX |i) 46-04-92-84 FAX 78-24-96-28 FAX 76-46-92-38 FAX 56-51-81-36 FAX 40-68-97-41 



CD-Rom 




CD-Ro« loos les JEUX 



Shareware* at Demos 



"•W?f MAC et PC 



MAITRISER 

li". I(ii;ici*-I'. 



NAVIGUER 

- le WEB 



1 mois de 



illimitee 

GRATUITE 

a INTERNET 



COMPOSEZ 

DIRECTEMENTSUR 

VOTRE MINITEL le 

36 29 25 63 

et appuyez sur 
CONNEXION/FIN 



Sharewares MAC 


Sharewares PC 


SB 

Ml' 

*^ 

Hi lit 

Citadel 
ffbm 


w 

llllllll 

J* 


HIE 


HE 

nuur 

MUMM 


:::=.yzzz: 


2B 




COMPOSEZ DIRECTEMENTSUR 
VOTRE MINITEL le 

36 29 25 63 et appuyez sur 
CONNEXION/FIN 



TOUS LES CD-HOT DU 36 29 25 63 SONT DISPONIBLES EN VERSION CD ROM MAC ET PC, MILDER DE COULEURS ET EN VERSION VIDEO-CD PLEIN ECRAN POUR IECTEURS CD-I PHILIPS ET CONSOLE SEGA SATURN 

EQUIPES D'UNE CARTE «FULL-MOTION-VIDEO» ANSI QUE POUR LES MAC ET PC EQUIPES D'UNE CARTE DE LECTURE MPEG. 

EGALEMENT DISPONIBLE SUR INTERNET HTTP://WWW.EXESS.COM POUR COMMANDER PAR CARTE BANCAIRE ET TELECHARGER DES SEQUENCES... 

' Lalisei-aovs sintplement volte odresse sur le 36 29 25 63 pear rerevoit [be: vous, per la Poste, left) CD-Ron de voire choix. Vous rw payei QUE lo rommoiwolion, soil 9,21 F par mimic. Envoi en Fraare metropafitaiae vakwemeal. Attention, levies les deawevjes effertvees par Miaitel seroet prises ee 
romple. Stikteroent inter dit oui moini de 18 ant. Envoi sous pli ditctel. 



ARCANE / 



PC CD ROM CCITl "REL/EDl C ATIF 



matique 




ARCANE INFORMATIQUE 

29, rue des Ardennes - 75019 Paris 

Tel. : 44 54 27 68 - Fax : 40 40 93 38 

CESTRALE D'ACHAT Revendeurs nous contacler Fax : 42 00 64 79 
rail indiques T.T.C. Dans la limite dcv slocks disponihlcs 



AUX ORIGINES DE L'HOMME 
COMMENT CA MARCHE ? 

EN COMPAGNIE DES BALEINES 

ENCYCLOPEDIE DE I.A MUSIQUE 

F1CHESCUISINE ELLE 

GUIDE (MULTIMEDIA DES CHIENS 

GUIDE MULTIMEDIA DES CHATS 

L'ARTDUXXemcSlI 

[.'AVIATION 

LE LOUVRE 

l.ES STARS l)U LOUVRE 







LE PRINCE MANDARINE 


PC 


279.00 






IKS REQUINS 


PC 


279.00 


PC 


349.00 


LE TAROT DE MARSEILLE 


PC 


279.00 


PC 


469.00 


l.ES AMIS A QUATRE PATTES 


PC 


199.00 






U s DECOUVREURS 


PC 


499.00 


PC 


289.00 


LEONARD LINVENTIIR 


PC 


369.00 


PC 


499.00 


LES FABLES DE l.AFONTAINE 


PC/M 


329.00 


PC 


299.1X1 


MARVIN LE SINGE 


PC 


249.00 


PC 


219.00 


MICHEL ANGE VF 


PC 


299.00 


PC 


219.00 


MOI PAUL CEZANNE 


PC 


329.00 


pc- 


349.00 


NAPOLEON 


PC 


399.00 


pc 


399.00 








POM 


359.00 


STRADIWACKIUS 


PC 


249.00 


PC 


285.00 












JEUX PC CD ROM 




AMERICAN BLONDES 

HILLS 
■ 
CHERRY PO 
C HERRI 
DANOEROI 

i \BLE 

I 11 IN 

MEGAB1 

PERVERTI 

RAOCEL. RELEASED 

■ MONEY 
4GERS 

WOMAN TO WOMAN 

lYMINh 



POM 
POM 
PC/M 



CD PHOTO PC 



GIRLS 3 

i BOMBSHELLS 
NO SURF 



PCM 


65.W 


!•< M 


179.00 


PCM 


179.00 




179.00 


PCM 


179.00 


PC/M 


190.00 



MANGA CD PC ANIMATION 



GIRL 1 
LA BLUE GIRL 2 

MAD PARADOX 
OGENKI CLINIC 1 

I ! INK 2 

NIPPON OBSESSION 



□ Jc regie comptant par Cheque Bancaire □ Par Mandat □ Carte Bancaire n° 

Dale d'expiration 
Jt centric tec majeurXc) SIGNATURE : 

(pour I'achai (fe CD-ROM C.HARME) 



References Prix 






















Fraia deport/ ™ ROM 32 F ^^ 

I TAPIS 32 F 
LIVRAISON SOUS 48 H TOTAL 


32,00 F 





CYBERVISION 



''J,- -<"' 



Des compir a themes pour des prix sans appels 



SUPER NOUVEAUTE !!! 



Les Guignols de I'lnfo : 

Partez a la decouverte du monde impitoyoble de la 



| World Company afin de prendre la place de PPOA. 
Relrouvez tons les sketches hillarants des Guignols 
j~[*jKEfl ainsi que des inedits dans ce CD ROM d'une qualite 
1 '" . — "" .1 exceptionnelle et completement interactif. 

-"— 1 349 Frs Disponible en MAC ou PC (a nous preciser). 

COMMANDEZ ET REGLEZ EN 

U & 47.78.54.70 10h-12het 14h-18 
OU I" 36.15 SXCD (24/24) 
> nos produits sont disponibles sur place, passez nous voir a nos 
tour Aurora, 18 Place des Reflets,92975 IA DEFENSE 2 CEDEX M°/RER LA DEFEi 



Les andens HITS 



apnx 



EXCEPTIONNELS ! 




JURASSIC PARK 

COMPUSERVE STARTER CD 

BODYWORKS VOYAGER: 

MISSION IK ANATOMY 

SLEEPWALKER 

RETURN TO RINGWORLD 

SHADOWLANDS 

SPECTRE VR 

THE PSYCHOTRON 

JUTUKD 

THE AWESOME ADVENTURES 

OF VIGOR VECTOR & YONDO : 

THE CYBERPLASM FORMULA 



THE LEMMINGS CHRONICLES 

MEGARACE 

TFX-TACTICAI FIGHTER 

EXPERIMENT 

THE VORTEX: 

QUANTUM GATE II 

CYCLONES 

JAMMIT 

DRAGON'S LAIR 

NOVASTORM 

REUNION 

THE JOURNEYMAN 

PROJECT TURBO 



PANZER GENERAL 

AEGIS 

SPACE ACE 

TORNADO 

OPERATION DESERT STORM 

EMPIRE SOCCER 94 

SAVAGE WARRIORS 

DAWN PATROL 

BUCK KNIGHT: 

MARINE STRIKE FIGHTER 

ORION CONSPIRACY 

DRAGON LORE 

(2 CD) 



- 



'JVjh'M o! 
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Doom 2 explosion : 

Plus de 2000 nouveoux niveoux 
agrementes de nouveoux 
monstres el nouvelles ormes. 



World ol Internet World ol Windows 95 games : 

Toules les informations disponibles La plus complete des wllet- 

d'lnternel : odresses, programmes, lions des jeux Win 95 qui 

Semite, FAQ's, themes techniques comblera lous les utilisateurs. 




World of Racing World of Sports : World of Classic Action 

La plus vasle compilation des jeux Plus de 1 00 des meilleurs jeux Sort reunis ici tous les jeux das 

de courses aussi bien sur terre, sur de sport : Football, golf, tennis, siques de nos debuts : Pac-Mon 

mer que dans les airs. hockey, pour tout les niveaux. Tetris, Space Invaders, Arkonokl 



pour 1 : 139 Frs 
pour 4 : 429 Frs 






pour 1 : 349 Frs pour 2 : 539 Frs pour 3 : 839 Frs 



pour 2 : 249 Frs 
pour 5 : 499 Frs 



<,««** sAO>< 



pour 3 : 339 Frs 
pour 6 : 559 Frs 



1,3 Go 
de jeux 
pour 
449 Frs 



£p Les CD-Rom X les plus HOT aux prix les plus soft 




TOTAL 

FANTASY | FANTASY 



^j249 Frs 

SHY STAR VOLUME I 



229 Frs 



I __L349 Frs 

VIRTUAL SIK SHOOT : 

Mm* ,1r. m„,t n , - 





I |199Frs I 1249 Frs tiliii^249Jrs [Jt^^ 229 Frs 

XXX TOTAL FANTASY I : "XXX TOTAL FANTASY 1 : WORLD OF MANGAS : " PULSIONS MANGAS 2 : 

3700 photos eitiemement Plus de photos, de stars et de le summum du mango over phi- Un deu.ieme CO pour ce qu'il y a 



pour I'ochat de , 

Rogtime ou Kibciirro Cosh ottwi. 

pour ('achat de 
Ragtinve Tabcfha Cash ofterfs. 



J In cassette j 
dtsuues/ 
I RAGTIME 500 | Hp |,J j 
Mtrofts inttrortHs hardde^ — — __ 

TABATHAUSH I 



_^^^ 


1 chemitt 

NUDES 




PARIS 








CO GUIDE 


h ; ■ * 




1239 Frs 


| l H,^ 229 Frs 





n ailBRITY NUDES : 

is Plus dune < 



son! dans ce guide 

Iruncnis owe lous les ■_ 

pour tous les gouts. PC & MAC uwsqueL _. 



rV 'Q r V ' - 'i' 




449 Frs 



\r ^Mm 



WORLD Of SEX : WORLD OF PINUPS: MAD PARADOX : 

indy) Un ntK|o poch de 1 CD ovee + de Le must de I'erotisme a trovers Jeu de role et CD de mangos 

photos cV lilies du erotiques. Detouvrei une 

qui se devoilenl dons diioine de mondes dans une 

.... tentoine de poses, oventure sextraordinoire. 



LWjJfi. 

^-TooxsT" 



K7 MANGAS NON CENSUREES 
ET EN VERSION FRANCAISE. I 



et d'une qualite exceplionnelle. Vous 
y decouvrirei sur 4 histoires tout re 
I que le dessm i 



ISClAVtSi Hesperuses. POSStSSIONS 

SOUMISK DURE! : 1 H "fABOUOUFS 

lot le 1 K7 ou thoix : 3S0 Frs 

lot de 3 K7 ou chain : 490 Frs 

lot de 4 K7 : 649 Frs. 



BON DE COMMANDE A RETOURNER A : SEXY CD OU CYBERVISION, TOUR AURORE - 18, PLACE DES REFLETS - 9297S LA DEFENSE 2 CEDEX 



PRENOM 



NOM 

ADRESSE ° 

CODE POSTAL VILLE g 

CD 

CD 

| FRAIS DE PORT : FRANCE Metropole - CFF Suisse 30F - D0M-T0M : 50F - Autres pays : 80 F | 
REGLEMENT PAR : □ CHEQUE (ORDRE : SEXY CD + 50 F pour EUROCHEQUE) 
JMANDAT JCB 



IE CEI1IFI! EM MAJEUH 



CBN° I 

DATE DE VAUOITE 0E LA CARTE : / 



I I I 



SIGHinm OBUUAIUIRr 



COMMANDEZ ET REGLEZ EN 

De lOha T2hetde 14h a 18h 

an 47.78.54.70 

ou 36.1 5 SXCD ^^ 

Tous nos produits sont disponibles sur 
place, passez nous voir ! 

Grossistes/Revendeurs : 
Contactez-nous par fax au 47.78.54.69 



Produits 


Prix 


















J Ragtime ou J Tobolho ollert pour 2 litres chorme achete: 


_l Ragtime et Tabatha ollert pour 3 litres chorme ochetes 
tf FRAIS DEPORT 30 F 



TOTAL 



361 7 TELEDISK361 7 TELEDIS 



L 



LES MEILLEURS SHAREWARES PC ET MAC ! 



Adultes-Only • Anti-Virus • Bureautique • Communication • Compression • Educatifs • Fontes • GeoWorks • Graphisme • HyperCard 
Jeux • Magazines • Mises a jour • Musique-Son • Programmation • Ray-Tracing • Reseau • Softs Francais • Utilitaires 




▲ Epic Pinball 



▲ PixFolio 



A Tyrian 



▲ Terminal Velocity 



O Connectcz-vous sur le serveur 
3617 code TELEDISK ^p,™, 



© Choisissez le type de votre 

machine parmi les deux qui vous 
sont proposes (PC ou MAC) 

* Pas d'autres frais que le cout de la communication. 



© Copiez sur votre disquette les 
fichiers que vous selectionnez 
apres avoir eventuellement lu leur 
descriptif en francais 

O Laissez vos coordonnees pour 
recevoir gratuitement la ou les 
disquettes que vous avez 
fabriquees. 



RECEVEZ GRATUITEMENT VOTRE SELECTION ! 




FKT 




ft 



100 % \(«*vJi* 



18 ft. la H HO ffl = Pour WINDOWS 



I9.E006.AMATHS Puissant logiciet de mathematiques, 
fonctions : statistiques, analyse, algebre, series, combes 3D... 
MIHIM.E054.fi.Super pror d' Anglais v5.0 le retour du 
fameux prof d" anglais en images de syntheses, avec animations 
et voix digitalisees sur S Blaster. Geniaaal... 
H.E003.ESPAGNOL apprentissage de l'espagnol. 
O.E008.CO.N'STRUCTF.l T R Enseignement de la geometric 
pour niveau 6eme et 3eme. 

M.E015.LOGIQUE Puissant editeur et simulateur de calculs 
booleen. Interface texte & VGA 256c. 

IB.E024.ASIMULAT Creation et simulation de circuit 
electronique logique. Interface superbe. Un must francais. 
IH.E025.AWLNClRCUrr Logiciel de trace de circuit im- 
primc double face. Excellent pratique et de plus en francais. 




♦ nfcot^ 2716 ♦ 

4040 •— ft v programmatew 

de 68705P3 




tjt 



m 



■S.E010.FILTRES Calcul de filtres electronique, donne le 
schema, la courbe de gain. etc. lies belle interface en VGA. 
3.E023. ASATELLITES Pour tout savoii sur les satellites, 
plus de 1 100 ref., schemas des cartes, dates lancement, etc. 
IB.P007.HYPASCAL Cours pour apprendre le T Pascal. 
I2.E038.LOOPING Aide a la conception de mode les reduits. 
m: .COOff .DOMOriC Transforme votre micro en programmeur 
joumalier, schemas et docs de la carte avec le soft. 
a5.E039. SCOPE Simulation d'un oscilloscope a memoire sur 
PC , schemas et documentation de la carte avec le soft. 
[2.E0M.SOFTOPTIQUE Permet la simulation interactive de 
systemes optiques (lentilles, miroirs, diaphragmes...) 
5S.E016.EDUC-BURO Pour apprendre a taper des 10 doigts. 

V 1 014 RADIO KM Retrouvez facilement votre station KM 
preferee, ses programmes, animateurs... + gestion composants. 
I2.E007. A WIN EDIT 9 logiciels educatif de maths desti- 
nes au\ eleves de CM1 jusqu'a la 6eme. 

I2.E034. A WIN EDUC Deuxieme volume qui traite la 
geometric, un logiciel agreable et performant. 
s:.E035. A WIN EDUC volume qui traite les operations, 
ideal pour les personnes niveau 5 erne ou preparant un CAP . 
21.E013. AMINTMATH Logiciel de trace de courbes ma- 
thematiques (cartesiennes, parametrees, polaires, calculs...). 
..M<!. APOITRF.S Calcul de poutres en acier. 
IB.E060.NEWTON Calculs de la mecanique astrononuque 

V .1.064 R ESI Calculs sur les resistances hors nonnes. 

B E06? .ASSISTANT Physique 2eme Superbe educatif pour 
les classes de seconde. (electricite & physique). Ties bien. 
IS.U046.ATAXOGYRE Permet tine desinstaUalion auto- 
matique & complete des applications WINDOWS. 
IB.U063.WINLOG Controle les modifications des repertoires 
Windows et System, apres chaque session WINDOWS. 
IH.U064. AJIVARO Compiesseur de fichiers, permet de 
faire du muhi-disquettes, auto-extractibles, cryptage, etc... 
IB.U066.TEMPSPC Controle les activiles de votre micro. 
H.U075.TEST IT Infos sur votre config, tests de performance. 
!S.U024.GEN\TRUS Generateur de virus, il teste l'efficacite 
des protections anti-virus de votre micro. 
a.U034.SHELLZIP Permet une utilisation simple de PKZfP, 
controle a la souris. look T Vision. Lh/re avec PKZIP. 
IB.U044.DKKVIEW Traite les operations disques et fichiers. 
un outil puissant pour bidbuilleurs. Tres tres bien. 
S.P031.KJT 1.0 Ideal pour vos debuts en C/C++. 



H.U011.TRADUIT Permet de traduire les logiciels de 
r anglais vers le francais, comprend un dico enrichissable. 
1B.U015.PSFORMAT Kcrmjteur en VGA et souris, permet 
d'augmenter la capacite des disquettes, Ex : 1,44 > 1,7 Mo. 
S.U062.SYMP ADOS Super menu look WIN ma is pour 
DOS. tres rapide, aide en ligne. gestion de la souris, etc. 
V.l I050.PCTEXTE Creation facile de livres electronique, 
notices, manuels, catalogues... 

IB.U055. A. VIRUS-HELP Pour tout savoir sur les virus, les 
auteurs de virus, leurs effets, les remedes. etc. Tres bien. 
i HO 59. AC V PERFECT Edition facile de votre CV. 
rj.BOlO.YTRGULE Traitement de texte DOS par excellence... 
V .1.1)07?. AlSIFONF. Logiciel de suivi commercial, utilise 
un fichier base de donnees ACCESS 2.0. 
GS.B029.AUTOS Gestion complete d'un pare automobile. 
IH.B049.DEVTS Conception rapide de devis pour le batiment. 
(B.B062.A.TELECARTES Gestion de vos telecartes, avec 
association d' images scannees. Tres bien. 
(H.B063. APHHATEL Gestion des timbres postaux. 
(3.B009.A.EURO-V1DEO Gestion de videocassettes. 
HJB068/1. A.EURO-ORGANISER Un superbe organiseur 
multimedia Nombreuses fonctions possibles. 
ia.B068/2.A.EURO-COMPTE Gestion rigoureuse de vos 
comptes bancaires sous WIN, avec interface ties pro. 
!9.B002/b.AGESTPROF Logiciel ideal pour enseignants, 
gestion de notes eleves, bilans. 

H.B019.ASSOCIATIONS Special gestion d° associations. 
1B.B069. AJVBASE Creez vos bases de donnees, gere les 
fichiers Dbase & Access, tres bien et indispensable. 
U.M029.RUFUS Editeur de musique FM 9 voies, 256c, 
20736 notes, 100 instruments, B a rythmes, tres bien. 
H.M013. AGUIGNOLS Voix des guignob de Pinto (Wav) 
IB M027. A. VTSITEURS Voix du film les visiteurs (Wav) 
SIS.GWO. APHOTOSTAT Creez vos diaporamas, jusqu'a 
1 00 images avec sons associes sur Sound Blaster. 
U.G061.IMAGIQUE Realisation facile de presentations avec 
textes et images. 

k ..GO 19. ALMAGK VIEW traitement et effets speciaux sur 
les images 256 N de gris. Tres bien. 

IH.G014.FTLMOCONCEPTOR Realisation de presentations 
en 256c avec scrolling a 4 directions, zoom, 3D, sons, etc... 
(2.1007. ASC RABBLE Interface en VGA & souris. 
S.I028.MOTS permet de resoudie des grilles de mots fleches 
ou croises. comprend une base de donnees de 900 mots. 
19 J 111. INCOGNITO A la fois un jeu d'aventure et d'action, 
un jeu bien de chez nous, a ne pas manquer. Supeeer ".'. 
I9.D036.A.TURBO TURF Puissant logiciel pour le tierce. 
dispose de 15 methodes beneficiaires toutes pretes, gere le 2/4, 
donne des conseils, recherche de methodes, graphiques, 
gestion des gains, etc., Excellent soft Francais. 
I9.D022.PRENOM Que tevele votre prenom ". 
...1)031 A.IK BOIS, JE MANGE Vous aide a equiUbrer 
vos repas, calculer votre poids ideal, donne des informations 
sur les vitamines, graphiques, 200 recettes de cuisine. 
IS.JW014. AICARE leux d'OtheUo pour WDM 3.1 et 95. 
I2.1022.CARTES Compilation de jcux de cartes et reflexion. 
KHH.D009. A ASTRO- WORLD Logiciel professionnel 
d'astrologie, donne votre theme astral sur 25 pages... 
IS.D025. n.LOTO PLUS 4.0 Ameliorez vos chances au loto 
avec ce soft performant liste des tinges depuis la creation. 
9.B025. A1N2 FOOT Aide pour le LOTO Sportif et Foot. 
...1080. O .DAMES Beaux jeux de dames pour Dos & WIN. 
<H.J081. MONOPOLY Le fameux jeu de societe sur micro. 
I9.D014.NUMEROLOGTE Logiciel de numerologie. dispose 
dune belle interface en VGA. 

I9.D043. A ASTROM ART Calcul de donnees astrologiques. 
a.D037. A.1N2 SYSTEM pour le LOTO Sportif, permet des 
multiples totalement impossibles avee un bulletin simple. 
S.D045.AWBOURSE Pour suKTe revolution des cours, 
capture automatique sur 4 sen. curs, tres complet. 
. ..F030.1 1,I'IM,VN'S GIT Librairie de programmation pour 
Borland C++. Posscdc dc nombreuses fonctions graphiques. 
IH.P027.E MOUSE Editeur de curseurs souris pour T Pascal. 
» J 102.TAROT 2000 Jeu du tarot survotre ordinateur. 
'. P023. EVENTS Plus de 47 fonctions de gestion souris en T 
Pascal exemples et documentations avec le soft. Ties bien. 
i P016 AVBI.1B 120 fonctions et routines pour Qbasic 4. a 5. 



.'■■.P033.C APMAN Prise de mesures par le port jeux du PC. 
9.P025.GEIASM Un environnement convivial pour vos 
debuts en assembleur 8086. Aide en ligne. 
QJP006.GENECRAN Trois generateurs d'ecrans textes pour 
T Basic & T Pascal, gagnez du temps dans vos creations. 
W.P038 ICON & SPRITES editeur de spines 256c pour le C. 
5LD046.A.KENOSTAT Permet d'analyser les tinges du 
KENO, un logiciel performant et simple d'utilisation. 
I9I9.D034.A.SHOOT 2 Gestion complete de championnats 
de football, hyper complet, recherche, graphiques, etc. 
Q.G034.A.MEDIALIB Gestion complete de vos fichiers 
multimedia. Un soft tres complet. 

IB.U07S.PCCONFIG Donne des informations detaillees sur 
la configuration de votre PC. (CPU, C Video, etc). 
H.B076. AWCARNOTE Gestion de notes pour enseignants 
(B.U081. A.DX-RECORDER Camel de trafic radio-amateur 
H3057.A. WORKSHEET Gestion d'un pare informatique, 
ideal pour techniciens, adniinistrateurs de reseaux, etc... 
aa.E067 A.WTNDi;S Superbe logiciel d'apprenrissage du 
dessin technique. A essayer absohunent... 
f9.J090.R4D leu d'action et reflexion, votre mission est de 
detruire des containers radio-actifs a l'aide d'un robot. 
9.U080.VGSCAP Ideal pour faire des captures d' ecrans sous 
DOS ou WINDOWS, supporte une fonction arret sur image. 
9.P004.ANJMAGE Ensemble de routines en T Pascal pour 
P animation de sprites 256c, scroll, musique, Doc complete. 
K.J105. BRIDGE Version DOS & WINDOWS. (2 jeux) 
I9.M030.AGUTTAR STUDIO Permet de visualise! I im- 
printer sur le manche d'une guitare + de 300 accords & 100 
gammes, permet aussi d'accorder votre guitare. Tres bien. 
I9.C015. A.NET PHONE Calcul en temps reel vos commu- 
nications telephoniques et en garde une trace dans un fichier. 
(B.C016.APHONE EXPERT Gestion de communications 
Itineris, cout, details, etc... Tres bien pour les economies. 
I9.B079. A.COURRIER PERSO Gestion de votre courriei. 
I9.B077.TL-GUTDE Guide d'adresses de revendeurs Inlor- 
matiques, tres bien. Indispensable pour vos achats. 
9.B078.TL-CAVE Gestion de votre cave a vins. 
...L 086. ADM, DETECTTVE .Pour mettre de rordre dans 
les repertoires de WINDOWS. 

H.U083.PC-FAX Recevez a l'aide d'un recepteur BLU les 
cartes faxsimile radio (meteo, photos de presse, etc). 
(2.U018.CODEBAR Impression facile de Code-Bane sur PC. 
19 .E040. VECTOR 3 programmes de dessin pour enfants. 
9.I082.MOTS CROISES Pour creer vos grilles, nbs options. 
I9.J086.SOS-MC aide pour resoudie vos mots croises. 
I9.D006. AGRAPHLOG Etude de 1'ecriture d'une personne 
a l'aide d'un scanner et de votre PC. 

I9.D024.TURF SOFT gestion des courses de chevaux PMU. 
I9.D048. ACLOCKPUB Horloge parlante, fonction alarmes. 
I9.U005.ANTICOPY protection efiicace de vos logiciels. 
I9.D024.TURF SOFT gestion des courses de chevaux PMU. 
9.P029.CD gestion de CD Audio en T Pascal 6.0 *- utils. 



CD-ROM PC 



WORD OF COMMUNICATION (5000 Prgs) 69 F 

GAME KILLER (500 Prgs) 59 F 

THE VERY BEST OF OS/2 45 F 



ACCESSOIRES PC 



MEMOIRE SIMM 4Mo 32 Bits 70Ns 820 F 

MEMOIRE SIMM 8Mo 32 Bits 70Ns 1590 F 

MEMOIRE SIMM 16Mo 32 Bits 70Ns 2860 F 

LECTEl 1R CD-ROM ACER E-IDE X4 940 F 

SCANNER ARTEC 256 N/G 800 Dpi 570 F 

CARTE FAX / MODEM AMIGO 290 F 

ENCEINTES TARGET PMPO 2 x 25W 145 F 

ENCEINTES TARGET PMPO 2 X 100W 290 F 

SOURIS COMPATIBLE 3b + Support 49 F 

KIT PC CLUB : 1 filtre ecran + 1 souris 3b + 
support + kit de nettoyage 3 & 5 + 1 housse ecran 
+ 10 disks 3.5 HD formatees DOS. 
SEULEMENT : 119 F 



BON DE COMMANDE gen iv 02/ 96 

H A expedier a New Soft B.P. 23 02430 GAUCHY Tel / Fax : 23.68.51.68 

Nom Prenom 

Adresse 

Code Postal Ville 



Je regie ma command? par : 



_1 cheque 



G Manila! 



G Contre remboursement : 70 Fr. 



Designation ou references logiciels ( 15] 3,5 HD xl8 fr.) 



GEN4 02/96 



I PORT Disquettes & CD : 30 Fr. ( ETRANGER & DOM TOM : + 25 Fr. ) PORT 
PORT Materiel : 55 Fr. (Envoi en Colissimo) TOTAL 



TOTAL 



Nouveaux titres tOUtes les semaines, envoi par laposte sous enveloppes matelassees Formats : PC MACINTOSH AMIGA 

3617 DISKREADY 

Recevez GRATUITEMENT les meilleures disquettes 




PROMOS Jusqn'au 29 FevrkrS 
Les Guignols de I'info Tclephoner\ 



INTERNET INTERDI 



11 TH Hour 
CESAR II 



Wipe 



335 F N15 
290 F N16 



i> V.^ff' 



Les SECRETS 
des PIRATES ! 
VUSURM 
^ Ref 121 185 F 

l> icii lot la suite... 



jecialiste du CDROM en Vente Par Correspondance 



uisfl- 



e«Me»i 



l 



Recherche 
|| indexee pour internet 

Telephonez Gra- 
tuitement a l'internationnal 



Tel. 43 28 80 29 Mardi - Dimanche 10H/22H ! 
MINITEL 43 28 48 48 
News P.A. Promos 
Jeux a 99 F ! 







Indy Car 2 



249 FN 21 



Fade to black 279 F .112 

Phantasmagoria 7 CD 409F J13 



Space Quest 6 



290FJ14 



FOOT 



ra Pinhall 



FIFA 




DOX 
Le premier jeu de 
role avec mangas 
RefM20 239 F 



le Soccer 289 F. 13 1 



ga Hard Mac/ 



Ref X47 



Detail des prodi 



CD MAC PC 

Ref X46 239 F 



PARIS 
INTERDIT 



Toutes les adresses 
interdites de 
PARIS 



TFX 2000 



Ascendancy 



319FJ38 



ST2 299 F 



NGIE 

HI) erotique 
francais MA( 



Z (disponible ! ) 275 F J36 



SPECIAL STAR TREK ! 
Technical Manual 
Omnipedia 
1000 articles, videos 

Judgment Rites ; BLONDAGE 

Nouveau jeu + CD sur Leonard Entrez dans 
Ninoy + 3 films videos + Pin's le club VIVID ! 
(serie collector et numerotee) Ref X48 199 F 





utres Mangas sur Minitel! 
ilsion man^a I 170 F Ml 9 
Pulsion Mangas 2 189 F MIS 
La blue Girl Vol 1 199 F Mil 
La blue Girl Vol 2 199 F M12 
Ogenki Clinic Vol 1 199 F M13 
Ogenki Clinic Vol 2 199 F M 14 
High School Vol 2 199 F M15 
High School Vol 3 199FM16 
us gh School Vol 4 199 F MH 



'3700 images interdites I 



[mages interdites DP7 180 F 
Amateur/Voyeur DP8 180 F 

900 images hard par CD ! 



peci 

Special Sodo 99 F X38 
Snecial S.M. 99 F X39 
"9 F X40 
, 9 F X41 
99 F X42 
Lust & Tits 99 F X43 

Couple Games 99 F X44 
Trial & More 99 F X45 




bis, allee Charles V 94300 VINCENNES 



3 28 93 80 



Prix 
Prix 
Prix 
Prix 
Prix 
25 F 



Cheque bancaire a I' 
Carte Bancaire N 
Signature : 



PEDITION : Normal 5j 
Soit un TOTAL A REGLER : 
Expire le / 
Envoyez moi votre catalogue : FlCulturelsJeux RESINES Adulte 



Cadeaux : Sampler 
Pour 200 F d'achaL 
Terminal Velocity oi 

Mad Paradox 
Pour 500 F d'achat 

1 CDROM ! 

Destruction Derby 

ou Vivid interactive 



Club Europeen du CD-ROM, Voire Club Multimedia ! 




H .'.«* 


lien 




Rebel Assault 2 NF 
kjJ Vers, notice Frang. PC 


Return to Zortt VF Ring Cycle 

. - Vers. Franc. Mac ou PC %£/ Vers. frang. PC 


■ ^^ ^B 




m 

ifcH 





©La botanique pour 
tous 
Vers. Franf. Mac et PC 



©Le corps humain 
Vers. Franc,. PC 



/Tv Le Louvre peinture et 
verTFrang. Mac el PC 



©Arbre Genealogique 
V - ' 




/9\ Desirs et perversions 

Profitez de cette off re et 

beneficiez de tous les 

privileges du Club Europeen du CD-ROM 

► Aucun droit d'entree, ni cotisation annuelle. 

► Aucune obligation d'achat mensuel ou trimestriel. 

► Un Catalogue CD-ROM Magazine Gratuit chaque trimestre : 
des titres, des infos, des nouveautes, des demonstrations... 
tv Des CD-ROM Gratuits, en accumulant des points cadeaux ! 
►■ Un choix exceptionnel constamment reactualise : plusieurs 
milliers de titres presentes dans notre catalogue. 

► Toute la production multimedia francaise + tous les "Best 
Sellers" americains ! 

► Une garantie d'economie : chaque CD-ROM achete au "Prix 
Club Euro" (deja -10 % sur le prix public), donne droit a une 
reduction supplemental de -10 % sur un second CD-ROM. 

► Une livraison encore plus rapide en commandant par 
telephone ou par Minitel 24 h / 24 h, 7 jours sur 7. 

► En echange de tous ces privileges, vous avez juste a acheter 3 CD- 
ROM au prix Club par an, pendant 2 ans, meme les moins chers. 





©Les Petits Monstres *ft Fine Artist 

Vers. Franc. Mac et PC K£> Vers. Franc, PC 







Vers Frang Mac ou PC 



Lespagnol Multimedia /* Le Tresor de San 

auQuotidien ^f Diego \f Vers. Frang Mac ou PC Vers Frang Mac ou PC 

Vers. Frang, PC Vers. Frang. Mac et PC 



Napoleon £f~ Voyage en Egypte 

s. Rang. Mac rj 




dela 



Vers. Frang. Mac ou PC 




OFFRE EXCEPTIONNELLE 





l er Cadeau : 



Votre 

Range 

CD-ROM 





2 e Cadeau : 



Un cadeau 
surprise, 

si vous repondez 
dans les 8 jours. 




(•) Prix catalogue moyen des CD-ROM presentes 



CLUB EUROPEEN du CD-ROM 





Plusieurs Milliers 
de titres sur catalogue 

C 1 C J C I 

( m^ mm 
^p (^ ^p 



The IITh Hour VF 

^*? Vers. Fram;. PC 



The Dig NF 

Vers, notice Fran(. PC 




©Leonard de Vinci 
Vers. Franc.. Mac ou PC 






^ 



' Vers Franc, PC 



©The Beatles 
V 



f Vers. Franc.. PC 






I Elite American 
' Models 1 

Vers. Angl. Mac et PC 



/9s Fantasme a la carte 
Jji? avecElodie 
Vers. Franr, PC 



©Pans Crtyplan 
Vers. Frang. PC 



□ 

©Pervers Private Paris 
CD-Guide 

Vers, Frang. Mac et PC 



©Vins et Gastronomie 
Vers. Frang. PC 



ff\ CO 3000 polices de 

*i!/ caracteres 

Vers. Frang. Mac et PC 






(The Cranberries 
Rainbow 

Vers. Angl. Mac et PC 



(Musique d'ambiance 
Vers, frang. PC 



<^ 



©Pulsions Interactives 
avec Olivia 
Vers. Frang PC 



©Sea Sex & Surf 
v " 



" Vers. Frang. Mac et PC 



© 



,-. Virtual Sex Shoot 
if Vers Angl. Mac et PC 



n 



Voici les 3 CD-ROM 
que je choisis : 



Attention : 
Certains titres comptent double 



■»*- 



Je possede un D Mac D PC 
Je possede un modem : 
DOui DNon 



1" Cadeau: 

Un Range 
CD-ROM 


'■ 


2" Cadeau : 

Un Cadeau 

surprise 

sietpono/3-^ 
etoure | 


| 






*9* 





— BON D'ESSAI GRATUIT 

A ftetoumer des aujouid'hui a : CLUB EUROPEEN DU CD-ROM. 18 Rue d'Enghien BP 804, 75470 Paris Cedex 10 

Envoyez-moi les 3 CD-ROM dont j'ai note les numeros ci-contre, ainsi que mes 2 cadeaux gratuits. Si dans les 10 [ours, [e ne suis pas entierement satisfait. je 
vous les retoume et ie serais integralement rembourse Si je decide de les garder, je deviendrais membre du Club Europeen du CD-ROM sans droit d'entree ni 
cotisation annuelle. Je recevrai par la suite ma carte a" adherent et mon premier Catalogue CD-ROM Magazine. Je nVengage a acheter seufement 3 CD-ROM au 
moins par an, pendant deux ans. Chaque trimestre, il me sera presente la selection du Club Si je desire recevoir cette selection, je n'aurais rien a faire : elle me 
parviendra automatiquement. Si ie desire un autre CD-ROM ou pas de CD-ROM du tout, je vous retoumerai la carte-reponse jomte a mon CD-ROM Catalogue 
Magazine, avant la date iimite moiquee. Je benelicierai de tous les privileges du Club pendant 2 ans minimum. Ensuite mon adhesion sera renouvelee d'annee en 
annee par tacrte reconduction Et si je souhaite quitter le Club, je vous previendrai par simple lettre et mon adhesion sera resiliee immedJatement 

Je joins mon reglement de 326 F (297 F + 29 F de frais d'envoi) par : D Cheque* □ Mandat-Lettre* 

Supplement de frais de port : Belgique. Suisse et Luxembourg ; 35 F, - Dom Tom : 60 F - Autres pays : nous consurtec. 

Qje desire etre hvre en express, j'ajoule 20 F 

CB N° I i i i I i i i_J l_l l I l l l I Expire le I I I I I 



Housn'iewptnrew'iwMAatiw^ flatp 

Le Out) EumpMfi du CO- ROM se reserve * *»l o> rduser tort butebn income*-; ou rafure Cette oflre est vaBWe uMguanM par caTMpond» W dins ua lc 
Il MM 4n Stocn (MporttMs, faqu'au 3 1 TOflt 

JE NE SUIS PAS DEJA ADHERENT DO CLUB EUROPEEN DU CD-ROM 



El 



am t:i wh:v </,/ cd-rom 



(MAJUSCULES SVP| 

Nom 



Ne(e) le . 



a Mile. 

— Pre 
_Tel 



Code Postal 



Wile 



f SgmtnoHiaWri ~~1 

Pour les nweurs. eeie aes parents ounjnw 
* i «. a rfonwta* et L**n* 



proawtnns i sutes socWte SI vous IN 

souhiiie; pas il vous suffll de nous cc 
i I aaesse sus-monDonnee 



ecevez gratuitement, 

sans abonnement, les meilleurs jeux 
en provenance d'lnternet ! 




MORPHELLO 

Morphello est un superbe 
programme d'othello avec 
morphing des pieces. Lo vue 
en perspective 3D et lo quaiite 
ge"n6role des graphismes sont 
6poustouflants. 

La musique est de la meme 
veine. Les multiples niveoux de 
jeu satisferont !e debutant 
comme le «pro». 



DELVION 

STAR 

INTERCEPTOR 

Void un tres sympathique 
Shoofem'up (traduction 
•Tirez sur tout ce qui bouge») 
Vous guidez voire vaisseou 
dans un plan horizontal et 
vous devez descendre tous les 
ennemis hostiles a i'oide de 
multiples armes 6 collecter. 



HERETIC 

Clone du c6lebre DOOM, se d6roulant dans un 
milieu medieval, plutot hostile. Le decor et les 
bruitoges sont particulierement reussis. Magie. 
fines lames, et combats violents seront 
necessaires si vous voulez survivre. 




ROAD HOG 

Une course de voltures qui se dSroule aux Etats-Unis. I 
Vous pilotez un vehicule a toute Vitesse sur des I 
routes parsemees d'embuches. L'aspect «cartoon» I 
du ieu est tres aar6able car tres r6ussi. 



Wan* 2(X3% °£ *^M JT"* 

l0 °% davenfure) GroDhkmi. dac,lon + 
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JACK FLASH 



Un jeu de plate-formes a I'ambiance tres BD. 
Vous devez tirez sur des dentiers et autres 
crayons-papier tout en collectant des 
hamburgers et ananas pour vous revigorer. 
j Vous disposez en plus de cameras, de 
teleporteurs . . . 




TYRIAN 



Jeu de combat spocial. L'action 
se derouie en vue de dessus, 
hyper rapide, grande fluidity 
armes puissantes et variees que 
vous aurez a installer entre 
choque tableaux. Une bonne 
gestion des cartes sonores est 
egalement a son honneur. 



EXTREME PINDALL 

Excellent jeu de flipper aux couleurs 
chatoyontes. Lo quolite des graphismes, de 
la musique et surtout des animations hisse ce 
flipper au niveau de ceux que Ton peut trouver 
en salles de jeux. 



Consulrez norre service Minirel reperrorianr des milliers de logiciels* 

er recevez gratuitement chez vous, par courrier, les logiciels 
de voire choix sur disquerte 3" 1/2 en laissanr vos coordonnees sur 




Dlsponibles egalement des 
milliers de programmes pour 
DOS et WINDOWS : jeux, 
urlllralres. images, animations, 
antivirus, troitements de texte, 
bases de donnees, program- 
mes de gestion 



• 36 17 FLOPPY 



* 3617 FLOPPY a pour vocation prlncipale de lecenser les meilleurs logiciels en -fibre diffusion* (sharewares/fieewares). Lo consultation du seivice court; 5.57 F la minute. 
Vous pouvez demandei a lecevon un ou plusieurs des logiciels de la bose de donnees 361 7 FLOPPY II vous suflitu de loissei vos cooidonnees sui le service Minitel quand 
celles ci vous seiont demandees. Seul le coiit de lo communication est a votie cnorge. La piesfotion complementaite d'envoi de disquettes est totolement gratuite 



EVENEMENT...EVENEMENT...E 

STOCK GAMES 
INVESTIT LE MONDE 
DU CD. ROM 



PETITS PRIX 
CD ROM D'OCCASION 
DISPONIBIES 
. EN BOUTIQUE 



LES HITS 






C D - R O 




THE NEED FOR SPEED 






P FIFA 

FIFA96 

S O CC E RflB 




MAGIC CARPET 



CD ROM DE CHARMES DISPONIBLES A 
LA BOUTIQUE STOCK GAMES MONTPARNASSE 



7 th Guest 99,00 

Actua Soccer. 349,00 

Aliens I'odysse 399,00 

Ascendancy. 399,00 

Dig 399,00 

Fade to black 369,00 

Fifa 96 349,00 

Fort Boyard 399,00 

Full throttle 399,00 

Hexxen 369,00 

MK3 399,00 

PGA Tour 96 449,00 

Phantasmagoria 449,00 



LES PRIX 



Police Quest Swat... 369,00 

Rebel Assault II 429,00 

Screamer. 249,00 

Space Quest 6 369,00 

Tilt 249,00 

Time Gate 349,00 

Torrin's Passage 369,00 

Ten Pack 299,00 

Warcraftll 379,00 

Guignols de I'info 399,00 

Cesar II 329,00 

Stonekeep 449,00 

F1 Gdprixll 399,00 



BON DE COMMANDE 



BON DE COMMANDE a retoumer dans une de nos boutiques 

Norn Prenom 

Adresse 



Titre 



Qte 



(FRAIS DE PORT: S0F T. T. C) 



total 



Prix 



LES BOUTIQUES 



TOUS LES STOCK GAMES SONT OUVERTS DU 
LUNDI AU SAMEDI DE 1 0h30 a 19h00 

STOCK GAMES MONTPARNASSE 
4, rue Campagne 
Premiere 
75014 PARIS 
Tel : 43.22.46.48 




STOCK GAMES JUSSIEU 
1 5/ rue des Ecoles 
75006 PARIS 
Tel : 46.33.07.83 





STOCK GAMES BOULOGNE 

11, ruedu vieuxpont de 

Sevres 92200 BOULOGNE 

Tel: 46.21.19.92 



.DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES - IMAGES NON CONTRACTUELLES • TARIFS VALABLES DU 29/01 AU 29/02/96» 




DELTAROM 

2, Rue Emile Pathe - BP 56 - 78401 CHATOU Cedex 
Tel. : (1) 34.80.95.00 - Fax : (1) 34.80.95.44 
3615 DELTAROM - Vente par correspondance 



Livraison EXPRESS par JET SERVICES 



Pour la France uniquement et pour ceux qui le souhaitent, les colis peuvent etre 

expedies par Jet Services : Livraison garantie en 24 hen res - Une personne doit 

etre presente entre 8h et 13h pour receptionner le paquet. 



Kits Multimedia - Cartes Sons - Joysticks 



Lecteur Mitsumi 2v FX001D....420 F 

Lecteur Panasonic 4xV IDE 850 F 

Maxi Sound CD 4x : Pana 4x IDE + 

Maxisound 16, Hp, 3 jeux 1890 F 

Carte MaxiSound 16 IDE 440 F 

Maxi Sound Wave 32 FX 820 F 

Carte Maxi KORG Wave 32... 720 F 



SoundBlaster 16 Value DDE.... 575 F 
SoundBlaster Awe 32 Value.. 1.050 F 

Thrustmaster FCS 650 F 

Thrustmaster F16-FLCS 1150 F 

Thrus. Formula T2 + Fl GP...1180 F 

VIRTUAL PILOT PC 695 F 

VIRTUAL PILOT PRO PC 945 F 



PC CDROM 



AN1MAIIUHS - 1MM,ES 



BORIS VALLEJO 289 F 

CLIPART CRAZE (2 CD) ...125 F 
Designer CLIPART 5 Vol. ...45/voI 

FABULOUS PHOTOS _45 F 

IMAGE LIBRARY 5 Vol 45/vol 

PERFECT PICTURES 45 F 



CVLTVRE ■ EDVCATW 



ADIBOU 4/5 ans VF J65 F 



ADIBOU 6/7 ans VF 365 F 

ADI Fran/Maths du CE1 a 3eme 
(indiquez la classe) ...365 F/classe 
Alice ail pays des merveilles 195 F 
Aux origines de I'homme vf .325 F 

CEZANNE VF .225 F 

CINEMANIA J95 F 

Comment ca marche ? vf 435 F 

Diet. Hachette Multimedia.. 645 F 
En compagnie des baleines ..275 F 

Expedition Amazone VF 285 F 

Florence, la renaissance vf ..325 F 

CASINO DELUXE NF 285 F 

CIVIL WAR VF 325 F 

CIVNET VF 285 F 

COLONIZATION VF 295 F 

Command : Aces of Deep vf.345 F 
Command & Conquer VF....329 F 

Complete Ultima 7 VF 99 F 

CONQUEROR VF 315 F 

CREATURE SHOCK VF 99 F 

CRUSADER No Remorse vf345 F 

CYBERMAGE VF 335 F 

D1000 NF 19S F 

DAEDALUS Encounter VF 325 F 

DARK FORCES NF 285 F 

DARK FORCES VF 335 F 

DAWN PATROL VF 99 F 

DAY OF TENTACLE VF 95 F 

DESCENT NF 195 F 

DESTRUCTION Derby NF.295 F 

DISCWORLD VF 145 F 

DRAGON LORE VF 145 F 

DUKE NUKEM 3D Tfl. 

DUNGEON KEEPER .~_..._.TeI. 
DUNGEON MASTER 2 VF369 F 

EARTH SIEGE VF 235 F 

EARTH Worm Jim 1+2 NF .285 F 

ECSTATICA NF 125 F 

EF 2000 (TFX 2) VF 295 F 

Fl GRAND PRIX VF 159 F 

Fl GRAND PRIX 2 VF 345 F 

FADE TO BLACK VF 345 F 

FATAL RACING VF 285 F 

FIFA + PGA + Fl Grd Prix..285 F 

FIFA SOCCER 96 VF 335 F 

FLIGHT UNLIMITED VF ..275 F 
FORT BOYARD VF .275 F 

SINFULLY YOURS 149 F 

SIZZLE 149 F 

STEAMY WINDOWS 148 F 

SURFER GDU „ 95 F 

THE FACE 149 F 

THE SWAP TWO 148 F 

UP and Coming Executive ...149 F 

WACS _ 195 F 

WEEKEND AT ERNIES 95 F 

PC ITJkOM Photos 

American Girls (2vol) 175 F/vol 

ANIMATED LUST 85 F 

ASIAN PALATE 175 F 

BEAUTIES BODACIOUS ...165 F 
BETTY PAGE (BD en VF)...295 F 
BLONDE BOMBSHELLS...175 F 
BODACIOUS BEAUTIES ...270 F 

BRA BUSTERS 165 F 

CALIFORNIA BEAUTHS..270 F 

CARTOON FANTASY 95 F 

CYBER WHORES- 125 F 

DAMSEL IN DISTRESS. 125 F 

GIRLS OF WID 140 F 

LA TRAVIATA „ 85 F 

LUSCIOUS LESBIANS.. 145 F 

NIPPON OBSESSIONS NF.225 F 

ONLY 20 85 F 

ORAL ECSTASY 169 F 

ORIENTAL NIGHT 85 F 

PUSSY MANIA 165 F 

RUBBER PHANTASIES 245 F 

SAKURA (2 Vol) 85 F/vol 

SOUTHERN BEAUTTES 230 F 

Teenage Street Sluts 149 F 

VOLUPTUOUS VIXENS 125 F 

WORLD'S BEST BUTTS ....149 F 



Formation a Internet VF 395 F 

Guinness Encyclopedia 245 F 

GALn.EE VF 315 F 

Gaug. Baudel. Tchaikov. Vf 315 F 
Initiation a I'archeologie VF325 F 

Kevin le Kangourou VF 195 F 

KTYEKO VF 249 F 

L'ile au Tresor VF 195 F 

La Botanique pour tous VF.285 F 
La conquete de 1'espace VF325 F 
La decouv. du Canada VF ...285 F 
Le cinema Francais de 1929 a nos 



jours VF 345 F 

Le Corps II u ma in VF 285 F 

Le Defl de I'Univers VF 265 F 

Le Festival de Cannes VF ...325 F 
Le Lievre et la Tortue VF ... .295 F 

Le Livre de LULU VF .275 F 

LE LOUVRE VF 359 F 

Le Prince Mandarine VF 249 F 

Le Secret du Chateau VF 249 F 

Le Tresor du SanDiego VF ..265 F 

Les Evangiles VF 325 F 

Les Medicis VF 325 F 



Les Stars du Louvre VF 285 F 

Leonard de Vinci VF 295 F 

Louis Le Lion VF 195 F 

MATHEMAGIQUE VF 295 F 

Matisse, Aragon, Prok. VF..325 F 

Michel Ange VF 335 F 

Mil-Mat' a Champignac vf..„249 F 

Mythes et Legendes VF 295 F 

Olaf L'Ours VF 195 F 

Oncle Archibald VF 249 F 

Paris : Hist, et tnonuments..325 F 
Pok le Petit Peintre VF 195 F 



Tuneland VF 265 F 

Van Gogh VF 335 F 

Vins et Gastronomic VF 295 F 

Voyage en Egypte VF 325 F 

Voyage en France VF 325 F 

Voyage en Italic VF 325 F 



Ml SKJl IT~ 



BOB DYLAN Highway 61 ...295 F 

GUITAR HITS VF 295 F 

Louis Armstrong VF 95 F 

WOODSTOCK 295 F 



JEUX PC CDROM 



11 TH HOUR VF 335 F 

3D ULTRA PINBALL NF....285 F 

7TH GUEST NF 89 F 

A4 NETWORKS VF 285 F 

ACES COLLECTION NF ...335 F 
ACES OF THE DEEP VF.. ..249 F 
ACES OVER EUROPE VF ...99 F 
Action Soccer Vf + gamepad265 F 

ACTUA SOCCER VF 285 F 

ALBION VF 335 F 

XI.IF.NS VF 335 F 

Alone in the Dark 1 VF .95 F 

Alone in the Dark 2 VF 145 F 

Alone in the Dark 3 VF 235 F 

Alone in the Dark 3 + 1 VF..295 F 
Alone in the Dark 3+2+1 VF365 F 

ANVIL OF DAWN VF 315 F 

APACHE LONGBOW VF ..365 F 

ARMORED FIST VF 195 F 

ASCENDENCY VF 335 F 

Astirix: Le d«i de Cesar Vf 275 F 

ASSAULT RIGS NF 295 F 

ATARI 2600 Action Pack 189 F 

BATTLE BUGS VF 99 F 

BATTLE ISLE 3 VF 345 F 

BERMUDA SYN"ROME...365 F 

BIOFORGE VF 275 F 

BUREAU 13 NF „99 F 

Bl'RRIED IN TIME VF 295 F 

BUZZ ALDRIN'S NF .99 F 

CAESAR 1 NF 99 F 

CAESAR 2 VF .295 F 

CANNON FODDER 2 NF 99 F 



FRANKENSTEIN VF 365 F 

FULL THROTTLE VF 365 F 

FX FIGHTER NF 279 F 

GABRIEL KNIGHT 2 VF ..385 F 

GOBLINS 1 + 2 VF 99 F 

GOBLINS 3 VF 99 F 

Grand Prix Manager VF 335 F 

GUILTY VF 195 F 

HELL NF „.99 F 

Heroes or Might & Magic vf 325 F 

HEXEN (Heretic 2) NF 315 F 

HI - OCTANE VF 245 F 

INCA VF 99 F 

INCA 2 VF 129 F 

INCA COLLECTION VF....195 F 

INDY 4 VF 95 F 

INDY CAR RACING NF 125 F 

INDY CAR RACING 2 NF..265 F 

INFERNO VF 195 F 

In The First DEGREE VF...365 F 
International tennis open vf .295 F 

ISHAR TRILOGY NF 285 F 

JAGGED ALLIANCE VF ...295 F 
JEWELS of ORACLES VF .295 F 

KING QUEST 6 NF 99 F 

KING QUEST 7 VF 325 F 

King Quest Anthology NF....249 F 

KYRANDIA 2 VF 99 F 

KYRANDIA 3 VF 99 F 

LABYRINTH OF TIME NF..99 F 

LANDS OF LORE VF 99 F 

LARRY COLLECTION .249 F 

LAST DYNASTY VF 275 F 

LEISURE LARRY 6 VF 235 F 

L'ENTRAINEUR VF 345 F 

LEMMINGS 3D NF 325 F 

WORLD'S BEST BREAST ..139 F 

PC CDROM VIDEO 

BEACH GIRL 65 F 

CROWBERRY 65 F 

MEN'S CLUB 65 F 

OBSESSIONS 65 F 

PEARL MOVIE .65 F 

PRETTY BABY .59 F 

TABOO 65 F 

JF.UX 1NTERAC TIES 

Angie, Infirmiere de nuit vf .225 F 

CLUB CYBERLESQUE 285 F 

DREAM MACHINE 275 F 

L'Interview de Pauline VF...295 F 

LE JEU DE L'OIE VF 245 F 

LOVE PYRAMID VF 245 F 

NIGHT WATCH n „ 225 F 

PARIS CD-GUIDE "PERVERS 

PRIVATE PARIS" VF 215 F 

PLEASURE-CD VF 195 F 

PRIVATE PRISON VF 235 F 

SAM BOTTE VF 295 F 

SEX CASTEL 245 F 

SEX MOTEL VF 175 F 

SEXY ZAPPING 195 F 

SEYMORE BUTTS 275 F 

SEYMORE BUTTS 2 (2CD)345 F 

SPACE SIRENS 245 F 

SPACE SIRENS 2 285 F 

STRIP POKER PRO VF. 289 F 

TOUT SUR LE PLAISIR DES 

FEMMES VF 295 F 

VIRTUAL SEX SHOT 325 F 

VIRTUAL VALERIE 2 295 F 

VIRTUAL VIXENS 195 F 

VIRTUALLY YOURS 225 F 



I.c Secret du Templier VF ....295 F 

Little Big Adventure VF 335 F 

LODE RUNNER VF 235 F 

LOOM VF 95 F 

LORDS of MIDNIGHT VF.325 F 

LOST EDEN VF 245 F 

LOST IN TIME 1&2 VF 99 F 

MAGIC CARPET 2 VF 335 F 

MARCO POLO VF .255 F 

MARINE FIGHTERS VF....185 F 

MECH WARRIOR 2 VF. 345 F 

MEGARACE VF 95 F 

Micromachines 2 VF + Kit ...265 F 
Micromachines 2 Spec. Ed. ..225 F 

MONKEY ISLAND VF 95 F 

MONKEY ISLAND 2 VF 95 F 

MONOPOLY VF 275 F 

MORTAL COIL NF 265 F 

MORTAL KOMBAT 3 NF...295 F 

MYST VF 365 F 

NASCAR Track Pack NF 175 F 

NBA LIVE 96 VF 335 F 

NEED FOR SPEED NF 325 F 

NHL HOCKEY VF 99 F 

NHL HOCKEY 96 VF 345 F 

NOCTROPOLIS VF 99 F 

NOVASTORM NF 125 F 

OUTPOST VF 235 F 

OVERLORD VF 99 F 

PGA TOUR GOLF 96 VF...375 F 
PHANTASMAGORIA VF ...395 F 

PITFALL 325 t 

PLAYER MANAGER 2 VF.275 F 

POLICE QUEST 4 VF 235 F 

POLICE Quest SWAT VF...365 F 
PRIMAL RAGE 285 F 



PRISONER OF ICE VF 295 F 

Pro Pinball : The Web NF....265 F 

PSYCHO PINBALL NF 279 F 

QUARANTINE NF 99 F 

QUEST FOR GLORY 4 NF.235 F 

RAVEN PROJECT VF .295 F 

RAYMAN VF 265 F 

REBEL ASSAULT VF 145 F 

REBEL ASSAULT 2 NF 335 F 

RED GHOST VF 345 F 

Riddle Of Master Lu VF 295 F 

RISE OF THE ROBOTS 120 F 

ROAD WARRIOR NF 285 F 

SAM & MAX VF 145 F 

SCREAMER VF 245 F 

SEA LEGENDS VF .295 F 

SHIVERS VF 345 F 

SILENT STEEL VF 295 F 

SIM CITY VF 99 F 

SIM City 2000 collection VF345 F 

SIM ISLE NF 295 F 

SIM TOWER NF 299 F 

SIMON The Sorcerer H VF.295 F 

SPACE HULK NF 99 F 

SPACE QUEST 4 NF 99 F 

SPACE QUEST 6 VF 295 F 

SPACE QUEST Collection ...249 F 
Star Trek : 25 th Annivers. vf 99 F 

Star Trek Next Gen. VF 345 F 

STEEL PANTHER VF 315 F 

STONEKEEP NF 415 F 

STRIKE COMMANDER NF99 F 

SUKHOl - SU 27 VF 335 F 

SUPER KARTS NF 195 F 

SYSTEM SHOCK 99 F 

TEK WAR VF 295 F 



TeleportaSchtroumpfs VF....275 F 
TERMINAL VELOCITY ....265 F 

THE DIG NF 345 F 

Theme Park + Trp. Tycoon .325 F 

THEXDER NF 285 F 

THIS MEANS WAR Tfl. 

TIE FIGHTER Collector NF345 F 

TILT VF 245 F 

TOP GUN VF 325 F 

TORIN'S PASSAGE VF 335 F 

Transport Tycoon Deluxe vf.295 F 

ULTIMATE DOOM NF 245 F 

Under Killing Moon VF 195 F 

US Navy Fighter Gold VF... 395 F 
Virtua CHESS WIN 95 VF ..365 F 

VIRTUAL KARTS VF 275 F 

VIRTUAL POOL NF 295 F 

VODOOLUNGE NF 245 F 

VOYEUR NF 325 

WARCRAFT2 VF 335 F 

WARHAMMER VF 345 F 

WARRIORS VF 249 F 

Werewolf vs Commanche vf 345 F 

WETLANDS VF 275 F 

Who Shot JOHNNY ROCK.175 F 

Wing Commander HI VF 369 F 

Wing Commander IV VF 395 F 

Wing Com. Armada VF 99 F 

WIPE OUT NF 295 F 

WITCHAVEN NF 275 F 

WOODRUFF VF 235 F 

WORMS NF 250 F 

X-WING Collector NF 315 F 

ZVF Tel 



VF : Jeu et notice en Francais 
NF : Notice en Francais 



PC CDROM CHARME 
Reserve aux Adultes 



PC CDROM Videos £ InieracTIf? 



101 Sex Positions Part 2 185 F 

ASIAN HEAT. 225 F 

BEST OF DIGITAL XTC ....149 F 

BEST OF VIVID 220 F 

BLIND SPOT 112 F 

BUSTING OUT 190 F 

California Day Dreamer 145 F 

CAMP DOUBLE 95 F 

DIGITAL SEDUCTION 125 F 

DIRTY LAUNDRY 195 F 

Emmanuelle And Friends 259 F 

ENDANGERED _..95 F 

FRAT GIRL DOUBLE DD .159 F 
GRADUATION FROM F.U.149 F 

GROUP THERAPY. 149 F 

HAMBURG SHOW GLIDE 1 25 F 

HIDDEN OBSESSIONS 125 F 

IMMORTAL DESIRES 112 F 

INDISCRETION 149 F 

INTIMATE JOURNEY 112 F 

MAIN STREET U.S.A 95 F 

MARRIED WOMAN 95 F 

Mystique of Orient 2vol .112 F/vol 

NEW LOVERS 148 F 

New Machine 6 Pak (6 CD1..265 F 
NIGHT TRIPS (2 vol) ...245 F/vol 

NIGHT VISION 149 F 

PARLOR GAMES 112 F 

PUT IN GERE 225 F 

SECRETS 175 F 

SEX 112 F 

SEXUAL OBSESSION 149 F 



OFFRE SPECIALE : JEU CDROM GRATUIT 



Pour tout achat de CDROM superieur a 800 F, DELTAROM vous offre un jeu CDROM 
parmi la lisle : Ecstatica - Novastorm - Rise of the Robot - Secret Weapons of Lutwaffe. 
ATTENTION - Offre valable dans la limite des stocks disponibles - Indiquez 2 choix. 



Pour tout achat de 2 CDROM de eharme, DELTAROM vous offre n'importe 
quel CDROM tie eharme d'unt valeur n'excudant pas 150 F. Indiquez Mitre choix 
stir le bun. OITre llun climuhihlc avec Poffre jeu gratuit pour ilinnlant superieur a S00 I . 



Les prix indiques sont T.T.C. - Sauf erreur typographique - Dans la limite des stocks disponibles 
DELTAROM - S.A.R.L au capital de 120.000 F - RCS Versailles B 394 822 852 



„. Bon de Commande a expedier ou faxer a DELTAROM 
| 2, Rue Emile Pathe - BP 56 - 78401 CHATOU Cedex 
Tel : (1) 34.80.95.00 - Fax : (1) 34.80.95.44 

Nom Prenom 

Adresse 

Code postal Ville Tel 

□ Je regie comptant par cheque bancaire, CCP ou par mandat 

□ ou par carte bancaire N° I I I 

Date expiration CB _ _ / _ _ a Je certifie etre majeur + signature 
SIGNATURE (pour CDROM eharme) 



Reference 



□ Je veux etre livreXe) par Jet Services (+10 F) 

Forfait Port Colissimo : 32 F pour les CD - 60 F pour le matenel. 
Envoi par Jet Services : Rajouter 10 F aux frais de port. Presence 
indispensable d'une personne entre 8h et 13h pour receptionner. 

XCEE et DOM-TOM : 60 F pour 3 CD + 20 F pour chaque 2 CD. 
Toute premiere commande doit etre reglee par cheque. 



Port 



Total 



Prix 






COMPRENDRE 
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E MARCHAND 

JOURNAUX 

QUE MOIS 





J 
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VONCOURS * GA6NEZ DCS CD ROM MICROSOFT 



Ce trxj^oime ne p*ul elr* vtodu Mm ton CD-Rom 



PIRATAGE! 



1 magazine 

& 

1 CD-rom 





Actuellement en kiosque 



EExt 




ROCHAINNUMERO... 



Aaahh, le prochain numero. . . Apres le stress du bouclage, et tout, 
cettepage s'avere I'endroit pariait pour se relacher un peu, par 
exemple dans le style des blagues lamentables de Michel Deni- 
sot : « Alors dans le prochain numero, vous trouverez une presen- 
tation exclusive Hen que pour vous de Wing Commander IV, 
Duke Nukem 3D, et Dungeon Keeper. Ah oui, Michel. 
Oui. . . dans la prochaine page Next. Desole. » 



WING COMMANDER IV 



£a y est, la, promis, jure, crache, au moment 
ou vous lirez ces lignes Wing Commander 
IV sera sur le bureau d' Olivier, qui tirera a la 
courte paille (en se reservant la poutre) celui 
qui aura l'indicible bonheur de tester le gros 
hit de l'annee signe Origin. Du moins, si les 
CD restent entiers dans la melee qui s'ensuit. 



DUNGEON KEEPER 



Cette fois, c'est la bonne. L'attachee de presse anglaise nous a 
meme telephone pour nous dire qu'elle se deplacerait en per- 
sonne pour nous le presenter. Malheureusement, Olivier, 
Didier et Stephane n'arrivent pas a se mettre d' accord pour sa- 
voir si elle a parle de la semaine prochaine, du mois prochain 
ou de l'annee a venir. . . En tout cas, faites-nous confiance pour 
le tester. . . prochainement. 



DUKE NUKEM 3D 



C'est pareil, Apogee Software nous a signe un papier 
certifiant que le jeu serait dument teste 
dans le prochain numero ! Seul pro- 
bleme, il semblerait que ledit papier 
ce soit egare quelque part entre 
deux feuilles d'un numero du 
present Gen4. . . Done si jamais 
vous le trouvez, sachez que la 
chance de voir apparaitre le test 
le mois prochain depend entiere- 
ment de l'un d'entre vous. 






BOULANGER 



Desormais chaque mois, Generation 4 
et Boulanger vous presenterons le Top Ten, 

qui vous permettra de connaitre 
les dix plus grosses ventes de jeux sur PC. 



TOP TEN BOULANGER 



1 - FIFA 96 

2 - PHANTASMAGORIA 

3 - DESTRUCTION DERBY 
4-TFX:EF2000 

5 - FLIGHT SIMULATOR 5.1 

6 -REBEL ASSAULT 2 

7-3DPINBALL 

8 -WORMS 

9-RAYMAN 

10 - THE NEED FOR SPEED 



Generation 4 



fevrier 1996 



Generation 4 

5-7 rue Raspail 

93108 Montreuil Cedex - France 

Tel. : (1 6 1 )49 88 63 63 - Fax : (1 6 1 ) 49 88 63 64 

Internet: gen4@pressimage.fr 

Minitel :3617GEN4 

Redaction 
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HOT-LINE CD 

Pour tout problems 
concernant vos CD 
de demos defectueux, 
contactez notre hot-line 
au 16 (1)49 88 63 90 
ou 16 (1)49 88 63 70. 

La redaction ne prend 

en aucun cas les demandes 

de solutions de jeux 

par telephone. 




L'image • le son • la micro • I'electromenager 




La selection 

Boulanger 

du moi~ 





ELECTRONIC 
ARTS 

NBA 96 

• Retrouvez toutes les 
stars de la NBA dans 
la meilleure simulation 
de basket sur PC. 



SIERRA 

CONQUEROR 

• Un wargame medieval 
qui ne vous laisse 
qu'une solution : 
la conquete de royaumes 




VIRGIN 

DISCWORLD 



CANAL+ 
MULTIMEDIA 

LES GUIGNOLS 
DE L'INFO 

• Retrouvez vos 
person nages preferes 
et leur humour 
ravageur, I'interactivite 
en plus. Hilarant ! 



VIRGIN 

ZONE RAIDER 

• Une course de voitures 
comme scenario a 
un superbe jeu d'action 
en 3D structuree. 




MICROSOFT 

FURY III 




■ Fans de logiciels 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 




CREATIVE LABS 

LECTEUR CD-ROM 6X 

• Lecteur CD-ROM interne 

sextuple vitesse. 

• Taux de transfert : — 
900 Ko/s. 



• Temps d'acces : 220 ms. ■ 



MINDSCAPE 

WARHAMMER 

• Un superbe wargame 
medieval en 3D isometrique 
optimise pour Windows 95. 



J^ MISSION 
STUDIO 



JET FIGHTER III 

• Une nouvelle reference 
en simulation de combat. 



VIRGIN 

KYRANDIA III 




• Memoire cache : 256 Ko. 




• Livre avec cables, manuel 
et carte IDE. 



Garantie 1 an. 



BOULANGER 




"Boulanger sur Internet" 



3615 
BOULANGER 



amid 



m 



-33333-:: \ 



hup : //WWW.CALVACOM.FS/BOULANGER/ l/*7 T ( T(\X\ 



BETHUNE • BOULOGNE St Martin • CALAIS • CAMBRAI • DOUAI • DUNKERQUE Grande-Synthe • ENGLOS • LEERS • LENS Vendin-Le-Vieil • LILLE 

NOYELLES-GODAULT • RONCQ • VALENCIENNES Petite-Foret - • VILLENEUVE D'ASCQ • AULNAY SOUS-BOIS • MELUN Cesson • MONTIGNY LES CORMEIUES 

FONTENAY SOUS-BOIS • PLAISIR • BORDEAUX Le Lac • BORDEAUX Merignac • LE MANS La Chapelle St Aubin • LE MANS • NANTES Reze 

NANTES Atlantis • NANTES Paridis • NANTES Buchelay • NIORT • St BRIEUC • St EMILION Libourne • TOULOUSE Portet s/Garonne • VANNES Ploeren 

AVIGNON Le Pontet • GRENOBLE Echirolles • GRENOBLE St Eareve • LYON Limonest • LYON St Priest • NIMES • ROANNE 



FOOTBALL Ltd 

Premiere simulation economique de foot 
sur PC CD ROM. 

UN SEUL BUT : JONGLER 



LLIONS 





3 



Avec Football Ltd, 
deviens president du club 
de ton choix. Manage 
ton equipe, adtete de nou- 
veaux joueurs, negocic 
avec les sponsors, sere 
tes recettes... Et tache 
d'etre suff isamment malin 
pour ne pas te retrouver 
au tapis. 



Ce jeu contient toutes les equipes 
du championnat de France* 



I !' 







